Encore un jeu d'avenlurc/acuon, qui par certains cotes pcut 
rappeler Gauntlet, mais il vous suffit de le voir, pour vous 
rendre compte que Gauntlet a cote e'est de la rigolade. En 
effet, il peut y avoir deux fois plus d'ennemis presents a 
l'ecran, et plusicurs sortes d'ennemis en meme temps. Des 
passages secrets dans tous les coins, des ennemis qui sur- 
gissent de partout, vous n'etes pas pret d'en voir la fin. Je 
vous souhaite bon courage pour vaincre les creatures qui 
protegent le fond des donjons. Un systeme de codes permet 
de i eprendre la partie, une fois que vous sercz repose de 
touies ces emotions. 

WORLD COURT TENNIS 

cnv.449F 1 a 4 joueurs 
Systeme: PC Engine 

Voila a mon avis le meilleur tennis que l'on ait pu voir sur 
un micro ou une console. Quatre joueurs simultanes, ct 
toutes sortes de coups possibles, comme les lobs, les 
smatchs et les amortis. Vous pouvez choisir parmi un 
grand nombre de joueurs ayant chacun une personnalite\ 
Certains sont plus rapides, d'autres peuyent plonger sur 
une balle, d'autres sont gauchcrs, et enfin il y a des hom- 
ines et des femmes. Si au debut vous prenez des 6 a 0, ne 
vous en faites pas, vous progresserez assez rapidement, et 
les matchs deviendront plus equilibres par la suite. Mais a 
qualrc, la vous aurez droit a de franches crises de rigolade. 
Tres vite, vous vous rendrcz compte que vous pouvez mel- 
tre la balle ou vous voulez, et fairc exactement ce que 
vous voulez. II vous le faut! 



que monstre tue laisse place a un fruit. Chaque fruit vous 
donne de l'argent, ct cet argent vous permet d'achelcr des 
objets et aussi des credits. Les cafeticres vous donnent un 
credit, et les poires une reserve de vie qui vous sera tres 
utile pour la suite de l'aventure. Vous pouvez aussi, au 
long de vos pcriples, acheter des batons plus efficaces. 
Bien sur, il y a plusieurs mondes, et vous devrez avant de 
passer au monde suivant affronter un grand monstre. Ce 
systeme de jeu n'est pas sans rappeler Wondcrboy, mais 
e'est tres prenant. Essayez-ic, et vous ne le lacherez plus. 

TIGER HELf 

TAITO env.475F 1 joueur 
Systeme: PC Engine 

Adaptation parfaite du jeu d'arcade, Tiger Heli est un 
Must. Je 1'avais vu un jour dans une boutique, et au 
premier abord il ne m'avail pas frappe: un jeu sympa de 
plus, mais rien de transcendant. Mais j'avais quelqucs 
billets en poche et j'ai decide de Facheter, pas a contre- 
coeur, mais presque, car ce n'est pas trop le genre de jeu 
que j'affectionne. Je dois avouer que mon premier jour de 
repos, j'ai quand meme passe plus de six heures sans 
decoller le ncz de mon ecran, passant mon temps a tircr 
sur l'ennemi et a larguer des bombes. J'etais Tier de moi 
en arrivant peniblement au cinquieme niveau, et me 
demandais si je n'etais pas pret de voir le bout de ce jeu... 
Je suis maintenant au onzieme niveau, et les chars gcants, 
qui me posaicnt des problemes a la fin de chaque niveau 
au debut du jeu, sont maintenant des chars que l'on ren- 
contre couramment des le debut de ces dizicme et onzieme 
niveau*. .. Bref, e'est genial. 




SON SON 

CAPCOM en.449F 1 joueur 
Systeme: PC Engine 

De nouveau un jeu d'echelles, bien qu'il n'y ail pas d'e- 
chelles dans celui-ci. Vos amis ont ete captures et caches 
dans un monde bien etrange, peuple de non moins ctranges 
creatures. Arme d'un baton, vous allez a leur secours. Cha- 
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BLOODY WOLF 

DECO cnv.549F 1 joueur 

Systeme: PC Engine 

Imaginez un commando, mais avec un personnage deux 

fois plus grand, pouvant sautcr, pouvant conduire une mo- 

tocyclette, et surtout beaucoup plus rapide, et vous aurez 
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UN EDITO A LA LOUPE ! 



s el garricments, oyez les bonnes 
mplete de la 



Messieurs el mesdames. ladies and gentlemen, damoiseaux el jouvenccllcs. chipii 
nouvclles que vous allez pouvoir decouvrir ci-apres: 

Un cahier d'aciuaiites complet sur les consoles qui feroni parler d'clles en 1990, avec la presentation 
PC engine; une actualite des consoles que vous reirouverez ddsormais dans chaque numero. 

Et puis un sysicme de notations plus severe, et encore, une maquette plus claire et des notes pour chaque machine, ct 
aussi, des coulcurs diffcrenies pour chaque version photograph iee, et puis encore, des posters, et puis aussi, des tests el 
des previews, et puis et puis, des concours de folie avec un Amiga 500, deux Archimedes et 50000 francs NOUVEAUX a 
gagner! 

Une mauvaise nouvclle, tenendum, nous arrive de Las Vegas lors du dernier show ou certains editeurs importanis 
(Psygnosis notcmmeni), excedds par le piratage, annonccnt qu'ils vont se consacrer exclusivemeni, diisormais, aux 
consoles. 

Sans rouvrir le ddbal, il faut bien reconnaiire que les gens qui s"cclatenl avec les jeux (ou dans un autre domaine, 
d'ailleurs) ct qui ne ddpensent rien pour ecla. contribuenl a I'cxtinction du secieur.Ceux qui adoptent une telle atiiiude 
portent un nom, celui de parasite et nous aimons penser que nous n'avons pas de lecteurs de cc type, quand lous nos 
efforts porient a leur eviter, justemem, d'achelcr des "nanars". 

L'actualite de ce mois sur nos machines esi plus legcre el c'esl tant mieux. Cela nous a pcrmis de soufflcr un pcu et 
de preparer la cerdmonie de remise des QUATRE D'OR qui aura eu lieu en presence de 10 d'cnlre vous (qui oni gagne 
ceue invitation sur le 3615 GEN 4, ou il se passe toujours quelque chose) au moment ou vous liscz ces ligncs ct dont 
nous vous donnons illico les resultats: 
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6 d 44 et 112 d 125 



ARCADE/ACTION 6 o 26 

En ce mois de tevrier, ca ddcoiffe avec Drivin' Force. ca 

castagne avec After The War, logiciel surprise dc la loute 

jcune societe espagnole Dynamic Software. 

Du cot£ des adaptations. Space Ace nous Stonne encore 

plus que son pre"decesseur Dragon's Lair, sur le plan de la 

qualtte ct du temps de chargcmcnt. Le gros problemc rcsic 

loujours la jouabilite. 

Avec Eskimo Games, vous aurez I "occasion de voir la 

neige, et vous parlez a l'assaut d'une planete Cyborg 

perdue au fin fond de i'univers avec Eagle's Rider. 

SPORT 26 a 32 

Musclcz-vous les poignets avec Ultimate Darts, gofitez 
aux joies de la moio et du custom avec Harley Davidson, 
glissez avec Face Off, logiciel de hockey sur glace el 
cclatez-vous avec Hardball II, la suite du plus ce'lcbre jcu 
de base-ball sur micro. 

SIMULATION 112 a 115 

Avec Mech warrior, splendide simulation de combats de 
robots en 3D, et Deathtrack, superbe poursuitc de voitures 
futurisles toujours en 3D, Activision s'impose parmi les 
grands, dans le domaine des jeux originaux et des jeux en 
3D. AssunJmcnt deux des meilleurs programmes de ce 



AVENTURE 116 d 125 

Des le jour de son arrived a la redaction, The Colonel's 
Bequest, le dernier-ne" de la societe" Sierra On Line nous 
aura tenu en haleine tout un apres-midi. Veriiablement 
fabuleux ! 

Chaos Strikes Back est cctte fois-ci teste de fond en 
comble (un de nos tesleurs s'est attele a la lache un mois 
durant, et e'est bien la moindre des choses) ct licnl toutes 
ses promesses... et plus encore! 

Le ce'lebrissimc Starflight arrive enfin sur Amiga, alors 
qu'au meme moment sort la suite, Starflight II, sur PC. 
Pour tous ceux qui ont lermine Bloodwych en deux coups 
de cuillerc a pot, la suite est maintenani disponible. 

REFLEXION 34 a 111 

Dragons Breath est teste de A a Z. C'est grand, beau, 
inte'ressant, en un mot: superbe! 
Antago, ce logiciel de la tome nouvell. 
Art of Dreams, s'averc etre un passii 
reflexion, surtout a deux. 



REDACTION 

Sublime directeur de la publication: Godeiroy G . 
Dement redacteur en chet: Stephane Lavoisard. 
Genial redacteur en chef adjoint: Frank Ladoire 
Incroyable Chef de rubrique: Mic Dax. 
Invraisemblable secretaire de redaction: Francoise Germain. 
Luxueux comite de redaction: Jean Delaite. Sophie Dumas, 
Betty Franchi, Robert Franchi, Tristan Lathiere, Didier 
Latil, Philippe Querleux. 
ieux Maquettiste: Michel Lhopitault. 
Jeune Maquettiste: Daniel Schindelman. 
Inoui service telematique (3615 GEN4): Mic Dax 
Gros Assistant telematique: Watsit. 
Photogravure: AGS (Tour), Digitop (Lille], Chromozone 
(Mont rouge) 
Impression: Syma (Torcy) 

ADMINISTRATION 

Fantasttque Secrelariat & abonnemenls Nicole GaOe'I. 

GGntraiion t est idili par Press-mage. SAHL au capital de 2000 Irancs. 310 

rue du Faubourg Saint- Martin, 75010 PAHIS Tel: <ss.49.56.29. 

Tout ^production de tejtes oi 



COHCOURS UBI SOFT 38-39 

Si VOUS arrives! a vous qualifier pour les dcrnicrcs 
rencontres rasscmblam les meilleurs europeens, vous 
[vut-etrc le premier prix: 50 OOOF! 

LE BIDOUILLEUR MALADE 48-49 

En ce mois de fevrier, le Bidouillcur Malade a fait un gros 
effort. En effet, il vous propose la solution complete de 
Space Ace avec toutes les photos, histoirc de bien 
commencer 1'annee. 

VIES IHFIHIES 50 d 53 

Ce mois-ci, Giltus vous apprend a trouver des vies infinies 
sur ST (sur 68000 en general). El si vous n'y arrivez 
decidemem pas, nous en publions quand meme dans ce 
numero, nous sommes trop bons. 

CONSOLES 54 d 79 

D£bui de la rubrique consoles dans ce numero de 
Generation 4. On parle absolument de toutes les consoles: 
la Nee, la Megadnve de Sega, les portables (Atari, 
Nintendo et Nee), la prochaine Nintendo, le nouvel 
Amiga.,. Bref, lout ce qui esl susceptible d'arriver d'ici 
peu de temps dans vos salons. Cette rubrique, vous la 
reirouverez tous les mois. 

LES COMPAGNIES ETRANGERES 80 d 86 

Toutes les prochaines productions de'toutes les compagnies 
de I'entiere galaxie. 

LES COMPAGNIES FRANCAISES 87 

tciions dc unites les compagnies 
Lerritoirc national. 

LES PREVIEWS 88 d 107 

Un Special Domark, avec Castle Master et Escape From 
The Planet Of Robot Monsters, un Special Gremlin, avec 
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I des super jcux d'arcadc cl d'aveniure, un Special 
I Cmematique avec la suite des Voyageurs du Temps, un 
I Special Mirrorsofl, avec le magnifique Blade Warrior ct 
I .; nouveau Bitmap Brothers, el enfin un Special Logotron, 

reviews, i! y a Loom de Lucasfilm, et bien 
| 

I CONCOURS TITUS 95 

1 out ceux qui n'apprecient guerc le tennis et 

prfftreraiem le football. Thus a pense a cux, el organise 
I un grand lournoi de Kick Off avec un Amiga 500 a la clc. 
1 ; vos crampons! 

I CONCOURS DEMO 97 

I Deux Archimedes a gagner pour les laureats de notre 

I grand concours demo! Pour concourir, faites... des demos! 

| GEN CANCANS 126 

. : . isions, bruits dc couloirs, rimieurs... bref, lout cc qui 
I m: murmure dans les milieux aulorises vous esl rapporie 
| . cancans de Generation 4. 

I LA BOUTIQUE 108-109-110 

I ::■.'. irmc/-vous sur les pages de la boutique de Pressimagi 
I En plus des ccrnieres nouvautes, vous y trouvercz toutcs 
i programmes et d'aeeesoires indispensables qui 

.:idront la vie plus facile. 

I ACCESSOIRES 127 

I Vhcsite/ pas, procurcz-vous les T-shiris Generation 4! 
I ..ur Faire d'ime pierre deux coups, commandc/ aussi les 
| CD. les reliures. le Track-ball... 

| PETITES ANNONCES 128-133 

I On trouve de lout dans les P.A. A vous de chcrchcr ci de 
t :i la bonne affaire. 



LES TESTS DE 
GENERATION 4 



IncTOyabie pour un magazine aussi recent que nous, mais 
I nous commencions a nous faire un peu vieux. Nos critcres 
neni cl dc notation, bases sur des idc"es d'anum, 
plus cfficaccs vi.s-a-vis des produilS qui sonaienl 
i.lquc icmps- D'oii 1'avalanche de Gen Hit, de 
1 et d'excellenies notes depuis quelques mois. 
mps de remedier a ceci, el nous en profitons pour 
vous proposer notre nouveau sysitme dc tests. 

d'un sujei ei de multiples avis pour cheque ]eu, 

paravant, la scule chose, que vous sere/ sur de 

trouver pour ehaque produit, esi ie baa d'essai complei 

■ icstear. II est sur fond blaric, un ne pern pas le 

les membres de la redaction nc soul pas d'ac- 



cord. ou bien oni des choscs a rajouier par rapport a c 
banc d'essai, vous trouvercz alors leur avis, comme ancicn- 
nement, dans un pave a pint 1 

L'interSt de ce systeme est de laisser plus d'espace pour 
mieux decrire les bons produits, et de reduire la place prise 
par les tests des mauvais jcux. Cote redaction, vous gagnez 
done en qualile. 

Les paves changeni legcremem. puisque le- differentes ver- 
sions ont parfois des notes differentes. Sans quoi les notes 
sont desormais beaucoup plus severes, ci les jeux vraiment 
mauvais nc component d'autre part plus que la note d'intd- 



Cme recompense, le Gen d'Or est donna aux produits ma- 
jcurs, ceux qui vont rester dans t'histoire... Enfin, disons 
plutoi, ceux dont on se souviendra toujours I'annCe pro- 
chaine. II est done aussi rare qu'appreciti. 
Le Gen Hit, comme son nom I'indique, est remis am jeux 
qui excellent dans leur genre. Ce ne sont pas des softs 
inoubliables, mais ils vont quand meme faire panic des 
meilleures ventes pendant quelque temps! 
Une nouvelle "recompense", 1c Gen Glok. apparaitra le 
mois prochain, et vous permettra de reperer rapidement les 
produits vraiment minables, ceux qu'ii faudrait bruler en 
place publique! 



LES NOTES 




Trcs mauvais 


31-509! 


Mauvais. 


51-65% 


Moycn. 


66-wk; 


Bon. 


81-90% 


Trfcs bon 



91-100% Exccllenl 

Enfin, vous pouvez maintenant reperer la version photogra- 
phies, selon lc filet dc couleur qui 1'entoure. 
AMIGA: rouge 
PC: orange 
PC ENGINE: violet 
ST: bleu 

Le mois prochain, nous varierons les photos d'ecran, de 
Niamere a avoir le maximum de versions differentes. 



MOTE COWHWAJIT LIS PRQOUTS PC, A URE, HEME SI 
VOUS AVEZ UN ST OU UN AMIGA 



Rappelons que nous ne lesions que les produits PC tour- 
nant au minimum en EGA (mode graphique aeeeptant 16 
coufeurs, legcremem inferieur a celui du ST ou de ['Ami- 
ga), mais aussi en VGA (mode graphique accepiani 16 
coulcurs, largement superieur a celui du ST et de 1'Amiga), 
ou VGA+ (mode graphique aeeeptant 256 couieurs, carrC- 
ment superieur a celui du ST ou dc I'Amigai. Nous 
mentionnons quand meme si le jeu fonctionne dans des 
resolutions inferieures. 



D'autre part, nous lesions les jeux PC sur des machines 
rapides. 286 ou 386 (Note aux posscsseur de ST el d' Ami- 
ga: CCS machines sont beaucoup plus rapides que leurs ma- 
chines!). Ce n'est pas par obligation, e'est juste parce que 
nous ne considerons pas ics PC infericurs comme des ma- 
chines de pointc! 



Que les possesseurs d'Amiga ou de ST ne concluent done 
pas. qu'un jeu teste sur PC "est obligatoiremcni meilleur sur 
leurs machines. Si ceei. sera la plupan du temps vrai, pour 
les jeux d'arcadc el d'aveniure. e'est loialement different 
pour les jeux ulilisant de la 3D, le PC gentm ceci parttc 
lieremeni vite! 




& ARCADE/ACTION 
STRYX 

PSYCLAPSE MV.250F 1 jouour 
Sy sterna: Amiga 

Pour se proldger de la pollution, devenue 
mortelle, les hommes ont construil quatrc 
immenses villes, recouvertes de domes, 
el reliees entre elles par de gigantcsqucs 
tunnels. Au-dessous des domes, d'dnor- 
mes centrales energetiques, contenant des 
cristaux, permettenl a la civilisation de 
survivre. Mais, au bout d'un millier 
d'annees, I'incroyable s'est produit: les 
cyborgs, ces robots servites qui aidaient la population, se 
sont rebelled, et ont decide d'exterminer la race 
humaine. La derniere chance de survie des hommes, 
c'esl Stryx, un androide fort et intelligent. I! devra 
dStruire les cyborgs qui patrouillent dans les domes et 
les tunnels, chercher des cristaux d'energie, et desacii- 
ver, par decodage, 1'ordinateur qui commande les robots. 
Apres une presentation epoustouflante, me voici a l'en- 
tree du premier dome, devanl un complexe de 
plates- formes, d'echelles et d'escaliers. Je dois tout 
explorer pour trouver les bombes, clfis, revolvers..., qui 
m'aideronl dans la suite du jeu. 

La, 5a commence a se gater. Je m'apercois qu'on nc 
peut transporter que deux choses a la fois: une en 
reserve et 1'autre en main. Mais pour prendre l'arme qui 
se Irouve en reserve, je dois tout deposer a lerre, pour 
ensuite ramasser en premier I'objet que je veux mettre 
de cole, puis l'arme que je desire tenir. Ces manipula- 
tions devant etre effectuees sur un sol plat et en position 
debout... Plus complique\ tu meurs! Je vous laisse 
imaginer ma panique, quand un robot belliqueux appa- 
rait, alors que mon revolver se trouve en reserve ! De 
plus, chaque tir de 1'ennemi me projelte quelques metres 
en arriere, le plus souvent hors de la plate-forme, et je 
reprends pied devant d'autres adversaires, ou pire, sur le 
sol ckvLrific qui dcliniite la base du jeu, et qui pompe 
mon energie a chaque pas. 

Tout cela pour vous faire comprendre que Slryx est loin 
d'etre, un jeu facile, et que sa conception n'esi pas tres 
fonctionnelle, e'est le moins qu'on puisse dire. Pour 
arriver a terminer le premier niveau, il faut imperative- 
ment reconnaitre le terrain, pour ensuite planifier son 
trajet en ramassant les objets dans leur ordre d'utililc. 
Prenez soin de reperer des zones oil 1'ennemi vous 
laisse souffler un peu, et oil vous ferez vos manipula- 
tions d'armement. 

Slryx m'a decue, je dois l'avouer. Bien qu'on y relrouve 
le talent des programmeurs et la superbe presentaiion, il 
lui manque, ce qui d'habitude fait la force des jeux 
edites par Psygnosis: 1'ambiance. 





Meme si au premier abord, le maniemem 
de voire personnage n'est pas des plus 
aises, au boui de quelques parties tout 
rentre dans 1'ordrc. En ce qui conccrnc 
la realisation du jeu proprement dite, il 
est evident qu'il ne s'agit pas de Shadow 
Of The Bcasi. La taille des sprites est 
minuscule ci les graphismes assez 
moyens. En revanche, I'animaiion est 
Ires bonne, et 1'interet du soft est bicn present! Pour ma 
part, Stryx m'a tenu en haleine un bon moment. 




AM 
GRAPHISME | 68 * I 
ANIMATION I 80% I 
SON [W%] 

INTERET \HE\ 



Disponibilite 
AM : En vente 
PC: Pasannonc6 
ST : F6vrier 



PACKAGING: 8/10 
DOC: 8/10 



OLIVER & 
COMPAGNIE 

COKTR VISION MV.200F 1 
Systomei Amiga / ST 



Si votre petit frere (ou soeur) en a vrai- 
ment marre des £ducatifs, achetez-lui 
Oliver & Compagnie, et vous aurez la 
tranquilite. Je pane m£me que vous ne 
r^sisterez pas a l'envie d'y jouer pendant 
qu'il (ou elle) dorraira. Tire tout droit du 
dernier film de Walt Disney, Oliver est 
un superbe jeu d'arcade qui s'adresse uni- 
quement aux tout petits. Les graphismes 
sont tres fideles au dessin anime (que j'ai adore malgr6 la 
fatigue des studios Walt Disney) et tout le jeu est agr£- 
mente de sons digitalises du film (le miaulement d'Oliver 
est vraiment craquant). Je ne vous raconterai pas le scena- 
rio, car je me doute que vous avez sflrement vu le film, 
mais je vais vous decrjre les quatre etapes du jeu. Durant 
la premiere phase, Oliver doit ramasser des hot-dogs tout 
en 6vitant les pieges new-yorkais. Lorsque vous avez 
atteint 1000 points avant la fin du chronometre, vous 
passez a la seconde phase. Ensuite vous devez attraper des 
biscuits pour chiens que vous lance Fagin le clochard, tout 
en le distrayant en embStant vos amis chiens. Lors du troi- 




sieme tableau, Oliver doit empficher ses amis de tout salir 
dans la maison de Jenny. lis fument, cassent les statues, 
mangent les chocolats... Puis lors du tableau final, vous 
devez dttivrer Jenny dans I 'entrepot de Sykes, le me'chant, 
en parcourant un labyrinthe de pieces. Je rdpete qu'Oliver 
est un jeu pour les little kids (la preuve, je l*ai termine en 
10 minutes chargement compris !). 
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ANIMATION 


79% 
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INTERET 


78% 




75% 
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Disponibilite 

AM : En vente 
PC: En vente 
ST : En vente 


PACKAGING: 7/10 
DOC: 7/10 




Available soon for Amiga, and S" 
and Commodore 6^ Mn 




5> ARCADE /ACHON 

SPACE ACE 

READYSOFT «iv.450F 1 jouaur 
Systems t Amiga 

Aprcs Dragon's Lair, les programmeurs 
de Ready soft sc sont attaques a la suite 
du fameux jeu d'arcade dc Don Bluth. 
Eh oui, meme si Space Ace est moins 
connu que les aveniures du chevalier 
Dirk, le jeu est pourtanl sorli dans les 
salles d'arcade, quelques annecs apres 
Dragon's Lair, utilisant loujours la 
tcchnologie du compact disc laser video! 
Pour ceux qui ne connaisseni pas ce systeme, je rappcllc 
qu'il s'agil en fail d'un compact disc video, qui pcrmci 
done de lire rapidement differenles plages d'images, en 
les enchainant dans n'imporie quel ordrc. Les images de 
Dragon's Lair ou Space Ace sont done de vdritablcs 
dessins animes, comme cela aurait pu aussi bicn ctrc un 
veritable film! Autant dire que e'esi grandiose, el que 
les programmeurs de Readysofl soni a feliciter pour 
s'etre attaqucr a une pareille tache, puisqu'ils nc 
disposent pas d'un compact disc vid6o, mais bel ct bien 
de disquettes, pour siocker les nombrcuscs images! 
Cepcndant, si !a technologic etail au rendez-vous avec 
ce type de jeu, I'interei etail lui, reste a la beautc des 
graphismes. Le jeu d'arcade est en effct loin d'etre 
passionnant, puisqu'il s'agil de mcttre la mannctte dans 
la bonne direction, au quart de millieme dc sccondc 
prfes. Si vous n'y arrivez pas, vous etes mort, ce qui 
arrive en fait ires souvenl! Bref, vous ne dirigez pas le 
personnage comme vous le voulez. II tente des actions 
que vous pouvez l'aider a r^ussir, mais c"csl ma foi 
tout. L'interet du jeu esl done particulieremcnl faiblc, 
d'auiant plus qu'une fois termine (ce qui est loin d'etre 
facile!), le jeu n'a plus aucun intSrei, puisque rien ne 
change d'unc partie a une autre. 
Dans Space Ace, vous jouez le role de Dexier, un 
courageux personnage, doni le bul est de reirouver sa 
bien-aimec Kimberley, tombee au main du lyran Borf! 
II devra atteindre la station de Borf, y eviter les 
nombreux pieges, pour enfin vaincre celui-ci dans un 
duel epouslouflant ! 

L'adaptalion de Space Ace esi tout aussi rcussie 
techniquemenl que peu inieressanie a jouer. Rcussie, car 
encore mieux faite que Dragon's Lair. Fini les 
chargements excessifs entre chaque scene: dans Space 
Ace, vous pouvez commenccr a jouer au bout de quatre 
secondes de chargement, el le jeu ne s'arrete que ires 





rarement. Termine les crispanis changemenis dc 
disquettes. Space Ace n'en comprend que qualre, ce qui 
est un nci progres par rapport aux six disquettes dc 
Dragon's Lair. Si les fonds soni un peu moins travaillcs, 
les animaiions sembleni meillcures, tout comme les sons. 
Ininleressani, Space Ace Test un peu moins que 
Dragon's Lair, mais a peine. Un peu plus facile, le jeu 
n'est pas toujours tres captivant, 1'essenlicl se limitant a 
trouver 1c bon mouvement au bon momenl. 
Bref, la realisation dc Space Ace est parfaite, mais 
l'interet du jeu dlanl ires limited et le prix assez eleve, 
ce jeu finil par eire rapidement une ires belle demo, 
mais c'esl lout. Enfin, pour ceux qui scraicnt coinces a 
un tableau quclconque. le Bidouilleur Maladc vous 
donne la solution complete de Space Ace dans ce 
numero de Generation 4. Merci a lui. 
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P47 THUNDERBOLT 

FIREBIRD MV.200F 1 ou 2 jouours 
Systems t ST 

P47 enire dans la categorie des 
shooi-lhem-up a scrolling horizontal, res- 
scmblani fortcmcnt a Silkworm. Vous 
dirigez un, ou deux avions P47, lors de 
huii raids sue des installations ennemies. 
Si vous passcz Ics huit premiers nivcaux, 
vous pouvez alors les recommencer en 
choisissant une plus grande difficulte" ul 
y en quaire). Vos enncmis scront essen- 
tiellemeni des forces aeriennes (chasseurs, bombardiers, 
missiles sol-air, helicopteres, etc.), mais aussi lerrestrcs 
(canons, chars el milrailleuses). Vous pouvez egalemenl 
ramasser diverses armes (bombes, missiles, multimissi- 
les) el bonus (vie supplemental ou bonus viicsse). La 
plupart des armes se cumulani, chacunc peut ctrc prise 
quaire fois (la puissance sera alors quadruple). A la fin 
de chaque niveau, vous devez affronter un adversairc 
plus puissant (train blinde avec canons el mitrailleuses, 
super hyper mega bombardier...). Les graphismes sont 
assez sympa, meme si les sprites sonl un pcu irop petits. 
Jouer en duo est bien sur plus facile ct plus amusani, 
mais seul, ce soft resic ires jouable. De plus, il faul 
avouer que les scrollings differeniicls sonl irfes bien faiLs 
pour du ST. 11 esi dommage que ce soft n'apportc ricn 
de nouveau, sa duree dc vie me scmblant, en outre, 
assez limitee. 






Si je suis d'accord avec Didier, sur le 
fait que P47 n'apporte rien de neuf au 
genre, je ne serais pas aussi categoriquc 
que lui, quant a I'interel de ce dernier. II 
ne faut quand meme pas oublier, que 
Silkworm, qui ciail excellent sur Amiga, 
etait ires moyen sur ST, De ce fail, avoir 
un jeu du meme genre, mais beaucoup 
mieux fait, ne me parait pas supcrflu. Je 
conseillcrais done aux possesseurs dc ST, fans de ce 
type de jeu, 1'achat dc P47, qui est une bonne adaptation 
dc I'original signe Jaleco. 
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& ARCADE/ACTION 
AFTER THE WAR 

DYNAMIC SOFTWARE m».250F 1 Jmmut 
1ST 

Voici une agrcahle surprise, qui, une fois 
n'est pas coutume, nous vient d'au-dela 
les Pyrenees, c'esl-a-dire d'Espagne. Cette 
petite socifite" espagnole peu connue, nous 
propose un jeu d'arcade, type combat de 
rue, a mi-chemin enlre Dragon Ninja et 
Robocop. Le jeu est composd de deux 
phases, la premiere comprenant trois 
niveaux et la seconde seulement deux. 
Dans un monde post-apocalyptique, suite a une guerre 
nucl£aire, les villes sont devenues de vfiritables zones, 
peuplees de bandes de voyous et de mutants. Vous devez 
traverser Manhattan, pour atteindre une plate-forme de 
lancement, ou vous esperez trouver une fuse"e qui vous 
emmenera dans une colonie spatiale, loin de la violence de 
la terre. Dans la premiere phase, vous devrez parcourir les 
rues de Manhattan, en combattant de nombreux 
adversaires. Certains, laisseront derrtere eux une arme 
(chalne, batte de base-ball ou pistolet) que vous pourrez 
alors ramasser et utiliser. A la fin de chacun des trois 
niveaux, vous devrez affronter 1'inevitable chef de gang, 
toujours aussi redoutable et possfidanl des attaques assez 
speciales. Vous avez a voire disposition sept attaques 
differentes (coups de poing et de pied), six parades 
(roulade, saut avant, s'accroupir...), et en plus des armes, 
vous trouverez divers bonus (points ou vitalite"). La 
deuxieme phase est assez differente, puisque vous fites 
annfi d'un fusil mitrailleur (a la Rambo) pouvant tirer dans 
toutes les directions. Les adversaires sont differents de la 




premiere phase, et surtout beaucoup plus dangereux. Pour 
finir les deux niveaux, il faut d6truire deux tanks 
particulierement puissants (un peu trop a mon gout!). Les 
deux phases se deroulent suivant un scrolling horizontal 
magnifique, avec des sprites a la fois nombreux, bien 
animus, colores, et surtout d'une taitle rarement vue sur 
ST. Les bruitages sont tout a fait realistes, avec en plus 
des decors dgalemenl superbes. Tres maniable, votre hcros 
est amine" de tres belle facon, surtout dans la deuxieme 
partie du jeu, avec le FM (vous voyez m6me les douilles 
du FM qui sont eject^es). Les adversaires, s'ils sont 
souvent les mfimes, progressent au fur et a mesure des 
niveaux. Faibles au debul du premier niveau, ils auront a 
leur disposition de plus en plus de coups el de parades 
pour vous affronter. D'ailleurs, a ce propos, ia plupart 
d'enlre eux possedent des modes d'attaquc pour le motns 
surprenants. Ne vous dtonnez pas si certains font des saut 
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$L ARCADE /ACTION 

pe"rilleux arriere pour 6viter vos coups, ce n'esl que le 
debut de vos problemes. Un dernier detail, a cause de la 
radioactivite" qui regne dans la ville, votre temps est 
compte" et vous avez done int6ret a vous dgpflchcr. Un 
logiciel tres prenant avec des qualiies techniques assez 
incroyables tie la pari de cette jeune societe. Une initiative 
a encourager, en esperanl que la suite de leurs programmes 
seront aussi reussis et aussi originaux. 
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BRUCE LEE LIVES 

THE SOFTWARE TOOLWORKS •nv.250F 1 fouwr 
tPC{C/E/V) 

Raviver le mythe de Bruce Lee en 
incarnanl son personnage, n'est-ce pas 
Fun des plus beaux rfives pour tous les 
passionnes d'arts martiaux? Ce rfive est 
maintenant realite, avec ce logiciel qui 
vous propose un fabuleux challenge, 
d6barrasser Hong Kong de Master Po, un 
terrible trafiquant de drogue ayant la 
mainmise sur toute la ville. Mais avant de 
vous lancer corps et ames dans le combat, prenez soin de 
frequenter assidument les salles d'entrainement, et de 
remettre cent fois sur le tatami voire science du combat. 
Une fois votre formation accomplie, vous pourrez tenter la 
grande aventure. La partie sera dure, vos adversaires 
devenant de plus en plus dtfficiles a vaincre. Car si vous 
apprenez a chaque combat, eux aussi, et e'est la que ie bat 
blesse. Heureusement les programmeurs ont pense a vous, 
en plus des seize mouvements habituels intervenant lors 
des affrontements, il vous est possible de deTinir une 





macro-commande, synthetisant une suite de coups 
pr6alablement de'finie. Une fois eelte touche actionnee, 
vous verrez votre personnage effectuer une s^rie 
d'enchainements des plus spectaculaires. Croyez-moi, sans 
1 'utilisation de celle-ci, la victoire est quasi -impossible. 
Mfime si Bruce Lee Lives est moins bien r6ussi 
graphiquement que Budokan, il ne manque pas d'interfit, 
loin de la. En effet, l'approche diffdrente dont il fait 
1'objet, apporte une nouvelle dimension a ce genre de jeu. 
Pour le reste, on peut remarquer I'animation des 
personnages et un certain effort sur les bruitages, mfime si 
on peut se demander s'il vaut mieux ne pas couper 
carrement le son. Chacun jugera! 
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& ARCAD£/ACr/ON 

DRIYIN' FORCE 

DIGITAL MAGIC «iv.270F 1 joueur 
Systems: Amiga 

Heureux les amateurs de courses 
automobiles, ils ont de quoi jouer en ce 
moment! Le dernier-n^ s'appclle Drivin' 
Force, produit par Digital Magic. Moi, 
vous me connaissez, j'adore les bagnoles 
et les motos, alors je chausse mon casque 
et mes gants, et contact ! Deja la musique 
de presentation est bien dans le ton, avec 
tin rylhme Rock, qui ne vous donne pas 
ir sur la route. Tableau d'options: je 
selectionne Knockout, d'abord parce que c'est la premiere 
du lot, et ensuite parce que ce nom m'esl sympathique. 
Nouvelle musique, tout aussi rythmee que la premiere: 
c'est la qu'on apprecie son Amiga! Devant moi, un 
paysage du style de"sertique, avec sa piste, ses dunes qui 
moment, tournent et redescendent, ses cactus. J'embraye... 
Ouaah! Que c,a dficoiffc, pire que le Dakar! Mon bolide 
ob£it a la moindre solicitation, tout le reste suit, et 
toujours cette super musique! Aussi rapide que le Outrun 
d'arcade. Un graphisme assez bizarre et primaire, qui 
donne a la route une grande vitesse de defilement, et 
surtout permet une fantastique animation des paysages lors 
des changements de direction. 

Pour ma premiere participation, je me classe troisieme (sur 
neuf), ce qui me donne le droit de recommencer. Alors, 
rebelolte, et cette fois-ci, c'est plutfll en ville que 5a se 
passe, avec des monuments sur les bords de la route, qui 
ressemblent a des eglises ou des maisons en caoutchouc. 
J'dcris caoutchouc, parce que quand je m'en paie une, mon 
vehicule rebondit en arriere comme aux autotamponneuses, 
toujours du rythme! Une troisieme epreuve dans une 
campagne enneigde n'offre pas bcaucoup de differences 
par rapport aux deux premieres, pas plus que la qualrieme, 
ni la cinquieme... Qa commence a devenir lassant, le coeur 
n'y est plus, alors j'arrive cinq ou sixieme. L'ecran 
s'Steint, et s'inscrit un 'Game Over'. Pas de score, aucun 
rappel des temps mis pour realiser les parcours. Ai'e! Ai'e! 
Piutflt decevant. 

Changeons d'option, changeons d'engin... Le jeu ne varie 
pas pour autant, a part les morceaux de musique, et la 
Formule 1 se conduit comme le Buggy ou la Moto. Par 
contre, l*tntere"t s'amenuise au Eil des minutes... II m'a fallu 
a peine plus d'une heure pour faire le tour du jeu et en 
avoir marre. Drivin' Force ne demande pas de technique 
particuliere : on fonce, on eVite, on freine et on foncc a 



nouveau. Du reflexe et de la vivacite uniquement. 
L'excellente animation aurait pu 6tre a la base d'un Ires 
bon programme, si les auteurs avaient fait preuve d'un peu 
d'imagination, et avaient su trouver des options plus 
originales. Ils n'ont me"me pas pre"vu une pause! 
gros-oeuvrc etatl de bonne quality, mais la finition 
insuffisante. Dommage. 
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LES PROGRAMMERS DE B.A.T 

repondront a vos questions le Samedi 17 Fevrier sur 

3615 GEN4*BAT 

D'ici la, vous pouvez les contacter en bal 
COMPUTER'S DREAM 



& ARCADE /ACT/ON 
FRH> (® 



UBl SOFT MIV.200F 1 
System*: Amiga / ST 




Rendez-vour au Moyen Age, epoque oil le 
surnaturel fail panic de la vie de lous les 
jours. D'ailleurs, Fred, noire h£ros, vienl 
de s'en rendre compie a ses depens. Fred 
etait un grand el beau chevalier, eperdu- 
ment amoureux d'une damoiselle qui le lui 
rendait bien. Mais un jour, apres un 
combat meurlrier centre des ennemis puis- 
samment armes, Fred fut la victime d'un 
filre abject et vil, qui jalousait son bonheur, sa constitution 
exceptionnclle : le sorcier nain Ultimor. J'imaginc deja la 
Ifite de Didier en entendant parler de sorcier nain. II faut 
que je vous explique que Didier ne joue que des personna- 
ges nains lors de nos parties d'AD&D, et qu'il commence 
a s'identifier a ces etres etranges. Une affreuse barbe com- 
mence a pousser sur son menton, il paraft mfime que ses 
parents I'ont surpris en train de chercher de Tor dans sa 
cave. Bref, pour en revenir au jeu, Ultimor le magicien 
nain, a change" Fred le bellatre en Fred le freluquet. De ce 
fait, votre charmante fiancee est allee se consoler dans les 
bras d'un autre beau guerrier. Fred, bien que petit par la 
taille, mais fort par sa soif de vengeance, se met en route 
vers le chateau du magicien, afin de 1'obliger a lever la 
malediction. El e'est id que vous intervenez. Vous dirigez 
Fred a 1'aide de votre joystick. Vous fites equip6 d'une 
epee et de couteaux de lance. Vos possessions son! situees 
au bas de l'ficran sur une grande table de chene. Voire 
vitality est representee par des pommes, que le destin 
croque au fur et a mesure de vos blessures. Le nombre de 
couleaux est represents par des couteaux de cuisine planles 
sur la table, et tous les objels que vous trouverez apparai- 
tront sur cette table: cle, potions, etc. Vous debutez le 
premier niveau dans la forfit. Chaque niveau est compose 
de plusieurs tableaux, et pour acc^der au tableau suivant, il 
faut recueillir une cle en affrontant un enncmi plus fort 
que les autres. Lorsque vous poss£dez cette cle, il faudra 
trouver i'entrfe du tableau suivant. 

Le but du jeu est Ires simple: delruire tous les nains et les 
Hobbits qui vous empechent d'atteindre le chateau, ramas- 
ser les objels. Apparemment il s'agtt d'un systeme 
commun a tous les jeux d'arcade/aventure, mais Fred dis- 
pose d'une originality qui fait sa force (en plus des super- 
bes graphismes): plusieurs plans de jeu. Vous allez dire 
que ce n'est pas nouveau, mais fites-vous deja passe d'un 
plan a l'autre en cours dc jeu. Non? Fred si ! Avec ce sys- 
teme, je pense que Ton peut vraiment parler de 3D. 
D'ailleurs, je le trouve vraiment tres pratique: vous pouvez 
ainsi £viter des ennemis, el en rusant bien, on peut m6me 
Sviier de se battre conlre tous les ennemis. 
Done vous debutez le premier niveau dans la forSt ou des 
Iutins et des nains belliqueux vous attendent. Certains sont 
armfis d'armes de jet: torches, frondes, lances et arcs. 
D'ailleurs, a ce propos, il y a une asluce qui permet d'evi- 
ter ces armes, outre le fait de se baisser ou de changer de 
plan (ce qui n'est pas toujours pratique en fonction du 
relief): lorsqu'un projectile arrive, donnez un coup d'epee 
et ainsi il se trouvera devie" (le tout £tant une question de 
timing). De temps en temps, des corbeaux vous attaquent, 
puis e'est le tour des serpents. Le deuxieme tableau est 
pratiquement identique au premier, mis a part que les 
Iutins sont pourvus de f]£aux d'armes. Puis vous entrez 
dans un cimetiere hante par des fantdmes et des zombies 
nains (avec la tete sous le bras). Ici e'est un mechant g6nie 







qui possede la cl£. Je n'ai pas exp!or6 la suite du premier 
niveau (je vous en laisse la surprise). Au niveau deux, 
vous files aux abords du chateau. Dans celui-ci vous 
affrontez (toujours) des nains, des araignccs qui sautent 
dans tous les sens, des Iutins qui lancent des lonneaux et 
une guepe assez embetante. Puis dans le deuxieme tableau 
(du niveau 2) vous entrez dans le chaleau par les cuisines. 
Ici des domestiques (nains) vous empechent de passer, et 
surtout un: un nain karateka. Eh oui, voila une nouvelle 
qui va interesser fortement Didier et je suis sflr que dans 
notre prochain Donjon, il jouera un nain Ninja. 
Personnellement, e'est le personnage qui m'a fait le plus 
rire dans ce jeu. Pour le reste debrouillez-vous. Je peux 
encore vous dire que vous renconlrerez des guerriers 
(nains), un dragon et plein de choses bizarres. Fred, malgre" 
un nom ridicule cache un jeu d'arcade SUPER-GENIAL! 
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FOURMI STORY 



16/32 EDITION en».200F 
Syslomo: ST 



joueur 




Jc dois dire qu'au premier abord, Fourmi 
Story est un jeu plus que sympathique. 
C'esi un pur jeu d'arcade, agremenle 
(i'une musique a 100% arcade, plus dc 
superhes graphiques dans le genre des 
bandes dessinees pour gamins (5a me 
rappelle mes albums de coloriage). Le 
scenario est tres simple (arcade oblige!): 
c'est I'hisloire d'une journee dans la vie 
tumultueuse d'une petite fourmi. Je suppose que vous 
savez que les fourmis s'dlotgnent tres loin de leur fourmi- 
liere, afin dc chercher de la nourriture. Eh bien, notrc 
heroine s'est quclque peu egaree dans la nature, el son but 
est de retrouver le chemin de son "sweet home" avant que 
la nuit ne tombc. Ce ne sera pas facile, car le chemin est 
plein d'embuches, ainsi que de nombreuses betes qui ne 
souhaitent qu'une chose: se rdgalcr de votre charmanle 
personne. Et ce n'est pas tout, car vous devrez conslam- 
ment chercher dc quoi vous nourrir, sans quoi, c'est un 
aller simple pour le paradis des fourmis. Mais rassu- 
rez-vous, des objcts seront la pour vous aider. Derriere un 
jeu pour les petits kids, se cache un jeu plutflt destine aux 
grands a cause de sa difficult (a moins que je ne sois irop 
vieux pour y jouer...). 



RENAISSANCE 



IMPRESSIONS MV.200F 1 jou«ur 
SyrtMiat Amiga 



Pour tous les nostalgiques des premiers 
jeux d'arcade. Impressions reedite quatre 
antiquitds: Space Invaders, Galaxian, 
Centipede el Asteroids. Dans chacun de 
ces programmes, le joueur a le choix 
entre la version classique et une version 
remise au goul du jour. Les versions 
classiques sont absolument affreuses, de 2 
a 4 couleurs, avec un graphisme a peine 
digne de la console VCS d'Atari. Les versions actualisees 
sont un peu plus jolies, mais ce n'est tout de meme pas du 
grand art. Le Centipede, par exemple, a de vilaines 
couleurs vertes, et 1'arme du joueur ne ressort pas du tout 
par rapport au decor. La demarche d'Impressions aurait pu 
fitre interessante, si tous les jeux de base avaient eie 
represented (il manque un Pac Man et un Defender), et si 
le dessinateur etail a la hauteur du pro jet. Ces jeux ayanl 
de"ja €li repris sous des formes amelior^es, je ne vois pas 
I'imerfit d'acheter cette triste compilation. 
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EAGLES RIDER 

MICROIDS MIV.250F 1 foueur 
System* t ST 

Ca fail un bon bout de lemps que nous 
vous passons des previews dans 
Generation 4 d'Eagle's Rider. Eh bien 
maintenanl, 5a y est, on peul y jouer! 
Toul commence par un superbe dessin 
anime' dans de somptueux decors 
futuristes. I! relate votre evasion de la 
planete Proxima XI, sur laquelle vous 
avez 6te incarcere par vos ennemis de 
toujours, les cyborgs (eh oui ! toujours cette guerre 
humano-cyborgs). Au cours de voire echappee vous 
reprencz voire vaisseau de combat: 1' Eagle. Avec celui-ci, 
vous allez en profiler pour directement combattre le mal a 
sa source sur la planete-mere cyborg. Le reste du jeu me 
[ail penser au sysleme qu'avaient adople les programmeurs 
de Capitaine Blood, en allant de planete en planete a la 
recherche de coordonnees refilees par des extraterrestres en 
mal d'amour. Dans Eagle's Rider, vous allez de station en 
station, afin de pouvoir interroger les etres qui s'y trouvenl 
sur les coordonnees de la planete mere. Par contre, il n'y a 
pas de survol de la planele comme dans Blood, mais vous 
voyagez dans l'espace. Parlons-en de cet espace, il est 
encombre d'objcts de toutes sortcs, des mines qui explosent 
lorsque vous tirez dessus, des cristaux (tres utiles pour 
payer les liaisons radio), des boules appelees Nobules qui 
donnent de l'^nergie, des meteorites, des trous noirs, des 
tempeles magnetiques. En bref, il n'y a pas moyen de fairc 
un pas sans se heurter a quelque chose, et lorsque tout 
parait calme, les Cyborgs et leurs allies viennent vous 
altaquer. Si e'est ca les voyages interside'raux, je prefcre 
rester chez moi ! 

Eagle's Rider commence done par une phase arcade, dans 
laquelle vous devez trouver le chemin qui mene aux 
stations. Pour vous aider, vous disposes d'un ordinateur de 
bord dote de plusieurs fonctions. Dans un premier temps, 
vous seleclionnez le nom du long-courrier (rclais, e'est 
plus simple) que vous cherchez a rejoindre, puis vous 
passez en mode orientation. Dans ce mode, I'ordinateur 
vous represente l'espace par une sphere (en haut de 
l'dcran), sur laquelle sont inscrites les coordonnees du 
relais voulu. A vous de garder le cap, en faisant toujours 
attention aux obstacles, et croyez-moi, ce n'est pas facile 
du tout. De plus, en mode navigation, vous pouvez 
consulter les jauges d'energie de votre appareil. Et enfin, 
vous avez un mode de combat, ou l'ecran (de I'ordinateur, 
pas le vdtre) est divise en deux sections, qui represenient 
l'espace par rapporl a votre vaisseau: une vue de dessus et 
une de derriere. Ainsi vous pouvez visualiser la position de 
vos ennemis d'un coup d'oeil. Je trouve que le combat est 
tres bien gere, grace a un certain nombre d'options, telles 
que le demi-tour et le looping (que vos ennemis ne sont 
pas capables de faire). De plus, des qu'un ennemi est dans 
votre ligne de mire, I'ordinateur de bord vous donne le feu 
rouge. Le tout agremente d'une voix de synthese qui vous 
previent du danger. Lorsque vous etes pris dans un orage 
magnetique, oil la visibilite est tres reduite, et dans lequel 
votre reserve d'energie baissera tres vite. II n'y a qu'un 
moyen d'en sortir: activer le booster en espfirant arriver a 
en sortir avant la fin de voire reserve d'energie. Quant aux 
trous noirs, il faut rdagir tres vite, el fairc marche arriere 
toute, peut-6tre arriverez-vous a y echapper. A propos des 
relais, ils arrivent Ires vite, alors soyez vigilanls. Une fois 
amine" (e'est la m6me touche que le frein qui est tres 
pratique en combats), vous entrez dans la station. Ici vous 




ERGLE'S P1TJEP 



pourrez consuller une carte galactique, sur laquelle sont 
inscrites les seules stations que vous connaissez. Pour 
connattre la position des aulres, vous devez communiquer 
avec les extraterrestres. Attention, vos communications 
seroni payees avec voire reserve de cristaux et elles vous 
couteront de plus en plus cheres. Sur les relais, vous 
pourrez communiquer avec des etres de loutes les races, 
meme les peu sympathiques cyborgs. Vous obtiendrez des 
informations sur les autres relais, d'autres personnages a 
renconlrer, mais aussi des informations sur la planete mere 
cyborg. En conclusion, bien qu'elant caique sur PArche du 
Capitaine Blood, Eagle's Rider est tres plaisanl, meme si 
naviguer dans un univers tres encombre n'esl pas toujours 
facile. 
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DES rANTOMES TERRIFIRNTS, 

DES DEMONS MORTELS, ARTHUR, 

LE PREIIX CHEVALIER EST 

DE RETOUR. 
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MICRO VIDEO 



Profitez de la nouvelle annee pour 

etendre les possibilil.es de voire machine, MICRO-VIDEO a 
selectlonne pourvous toute une gamine de peripheriques 
ou extentions aim de vous permettre de redecouvrir votre 



EXTENSIONS 
MEMOIRE 



520 STe 
520 STF 
520 STe 
520 STe 
1040 STF 
MEGA1 



51 2K 1 Mo 

51 2K 1 Mo 

1,5 Mo 2 Mo 

3,5 Mo 4 Mo 

1 Mo 2 Mo 

1 Mo 2 Mo 



890 F 
9S0F 
2990 F 
S890F 
2490 F 
2490 F 



CARTOUCHE 44 M0 

POUR MEGAFILE 44 

1190 F TTC 



METTEZUNPCdansleST 
2490 F 

PC SPEED 
Compalibilite extraordinaire 
Norton 4.0 Presqu'un AT 286 



MEnEZ UN SYNTHE dans le ST 
790 F 

FM MELODY MAKER 
La cartouche qui transforme votre ST 
en un synthetiseur musical est arrived ! 



Disquettes 

Double face Double densite 

D,80 I LUNITE 

I' PAR 100) 

Disquettes I UK 

U,bU I LUNITE' 

("PAR 100) 9 F MR 10 

I I fOU l" L UNITE' 

'"■ PAR I00i 12FP1RI0 



MEnEZ UN MAC dans le ST 
N.C. 

SPECTRE GCR 

Disponibie avec ou sans les 

Roms 128K Apple 



ETENDE2 LES POSSIBILITES DE UOTRE ST 

Lecteur5' 1/4 690 F Lecteur3'1/2 790 F 

Freeboot pose t3U r Trackball 34b r 

Pistolet pour STE 1 95 F Blitter pos6 490 F 
Devis pour toutes reparations en 4 heures (2 techniciens a votre disposition) 



VOUS PROPOSE 




OPERATION ATARI STE 



Du 1 au 30 Fevrier 

Reprise de votre 520 ST 
pour achat du STE 

ATARI 520 STE 3490 F 

ATARI S20 STEG 4890 F 

Avec moniteur couleur 

ATAR1 1040 STE 4490 F 

2 Mo et 4 Mo nous consulter 



.-OTRES — 
PECIALES — 



ATARI PC2 

51 2K Ram Cable Peritel 

4990 F 



et toujours 



STE 2 MEGAS 

S990F 

STE 4 MEGAS 

8490 F 



MEGA ST 

Sans moniteur 

Avec 1 Mo 4990 F 
Avec 2 Mo 7490 F 
Avec 3 Mo 8490 F 



EN 1990 

PR0FITEZ DU 

SAV0IR FAIRE 

MICRO-VIDEO 

DANS CHA0UE 
BOUTIQUE DES 
SPECIALISTS A 
VOTRE SERVICE 



la passion d'un specialiste. lu puissance d'unc vluinw. 


PARIS 

Profess ionnel: «. rue de Valenciennes 75010 Paris 

w 40.34.97.80 + / 4037.92.75 

Loisirs: 135, rue du Ihg Si-Denis 75010 Paris 

f 40.37.09.21 

Miir<n (iaredtl'Esl/Garedu Nord 


TOULOUSE 

13. rue Anglic 
3 1000 Toulouse 

■a 61.62 55 55 


BORDEAUX 

Alsaee el Lorraine 
33000 Bordeaux 

n 56.44.47.70 


NANCY 

55. rue des 

4£gli«s 

54000 Nancy 


METZ 

des moris 
57000 Mela 


TOURS 

Sl.rueMiehelet 
37000 Tours 


PERPIGNAN 

Grande Breiagne 
66(100 Perpignan 


LYON 

Ari slide Briand 
69300 Caluire 


BELGIQUE 

lOSOBruxelles 


*r 83.37.06.47 


• 87.32.16.43 


« 47.05.78.50 


* 68 34 2440 


■o 72.27.14.74 


o 02/648 9074 




& ARCADE/ACTION 

ESKIMO GAMES 

MAGIC BYTES MV.200F I a 4 jouwri 
SysttmtST 



Depuis les fameux 'Games' d'Epyx, les 
logiciels multi-epreuves onl attire pas mal 
d'dditeurs. Magic Bytes n'echappe pas a 
la regie avec cette compilation de cinq 
jeux d'action, tous tres differents les uns 
des aulres, mais ayant tout de mflme un 
point commun: les decors enneigfis du 
Grand Nord. 

Le premier jeu: Operation Snowball, est 
une bataille de boules de neige, dans laquelle vous faites 
face a tout un village, pour les empecher de construire une 
immense catapulte destinee a vous envoyer une boule 
g£antc. A I'abrt derriere un mur de glace, vous devez 
bombarder, en vous aidant d'une mire, tous !es esquimaux 
portanl des matenaux, tout en fivitant les bambins qui vous 
canardent. 

Dans le deuxieme jeu: Eggsterminator, vous devez 
descendre, a I'aide d'une poulie, sur des corniches, pour 
vider des nids de leurs oeufs, en £vitant de heurter les 
oiseaux qui passent. II faut detruire vingt oeufs dans un 
temps donne\ pour remporter la prime de 5000 points. 
La troisieme dpreuve: Ice'n Igloos, vous met aux prises 
avec un phoque t'aceiieux et un poisson volant, qui vous 
empechent de passer pour finir la construction d'un igloo. 
Le quatrieme jeu: Miami Ice, est un remake du vieux jeu 
de US Gold, Tapper. Mais ici, vous servez des glaces et 
non des bieres aux clients. Si vous ne tenez pas le rythme, 
les consommaleurs iront se plaindre au patron, un gros 
ours tres violent. 

La derniere epreuve: Barbearian, vous laisse, au milieu de 
ja banquise, face a l'ours blanc de Miami Ice. U fait deux 
fois votre taille, mais vous fites arme d'un baton, et en 



sautant assez haul, vous aurez le temps de iui ass^ner 
quelques coups sur la tfite, avant qu'il ne vous jetle a i'eau. 
Tous ces jeux sont d'un interSt variable, et aucun d'eux ne 
meritait d'etre edit€ seul. Operation Snowball est a mon 
avis le plus amusant. Eggsterminator n'est pas assez 
maniable pour 6tre passionnant. Ice'n Igloo consiste a 
transporter des bloc de glace d'un 6cran a 1'autre sans 
tomber. Miami Ice aurait pu fitre bien, s'il avait eu un 
dosage de difficult^ correct, mais meme en s'appliquant, il 
est impossible de servir plus de sept consommateurs a la 
fois, sans prendre une baffe par l'ours. Quant a 
Barbearian, il est tellement facile qu'on peut a peine parler 
de combat! 

J'ai regrette" qu'il n'y ait pas de sauvegarde des scores, 
alors que le principal tnteret du jeu est justement 
d'ameliorer son score final! 
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Les programmeurs 
de B.A.T sont 
venus nous rendre 
visite sur le 
3615 GEN4*BAT 
le 24 Janvier 
et ont repondu a vos 
questions pendant 
une heure en direct. 



ILS SONT DE RETOUR! 

Venez les questionner le Samedi 17 Fevrier a 15h! 
Ou leur ecrire en Bal COMPUTER'S DREAM. 



STAR BLAZE 





fuir plus d'un. Mais cela ne suffit pas a 
effrayer les Kragians. Car le but dc votre 
vie, en tant que jeunc guerrier Tamsinian, 
est de Eaire vos preuves aupres des Alnes 
Tribaux qui dirigent votre planete. En 
chassani tous les Kragians de la galaxie 
pour rejoindre et deiruirc leur (etc 
cosmique, vous reviendrez couvert de gloire. Votre 
vaisseau spatial est simple, mais bien cquipc: en bas a 
gauche se trouve votre statut d'dnergie, a droite votre 
bouclier, et au milieu, vos bombes entourees de deux 
radars. Durant ie jeu, vous pourrez recuperer des nacelles 
contenanl de I'energie, des boucliers et des bombes. 
Surtout, ramassez-les en priority, car votre energie decrott 
a chaque coup recu. D'ailleurs, il ne faut pas hesiter a 
activer le bouclier des que I'energie baisse, car si elle 
arrive a zero, e'esi la mort certaine. Les bombes sont bien 
utiles pour detruirc tous les adversaires d'un coup, mais en 
revanche les ennemis iucs de cette facon ne vous 
donneront aucun point 

Bien que je ne sois pas tres friande des jeux realises en 
eraphismes vectoriels, je dois dire que j'ai en bien du mal 
a lacher celui-ci, meme s'il est epuisant. Heureusement 
qu'unc pause a £t& prevue, ainsi que des moments de repil 
enlre les vagues d'ennemis, car cela permet dc souffler un 
peu. Le niveau d'energie, qui est tres visible, est a 
surveiller imperativement. Par contre, les radars ne me sont 



d'aucune utility. II est trop difficile de contrfller a la fois 

I'ecran principal et tous les instruments de bord. 

Star Blaze est un jeu de lir prenant, mais les nivcaux sont 

tres longs, et Ton rcssort d'une partie plus fatigu6 que 

dctendu. 
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ARCADE/ACTION 

WILD LIFE 

HEW DEAL MV.250F 1 jou«ur 
Systeme: Amiga 

Wild Life vous donne 1'occasion 
d'effectuer un vrai safari pholo a partir dc 
voire fauieuil el de reveiller vos instincts 
ecologiques. Des la presentation, vous 
avez le choix entre quatre regions du 
globe: TAmerique, ['Australie, 1 Arctique 
et l'lnde. Une fois voire destination 
choisie, le programme vous indique les 
trois especes d animaux qu'il vous faut 
imperativement photographier. A vous de recuperer au plus 
vite un appareil pholo! Vous disposez de deux objectifs 
(un classique 50 mm ct un zoom) el une carabine. Au 
niveau de I'action c'est simple, il faul utiliser le 50 mm 
pour les prises rapprochees el le zoom pour les prises de 
loin. Tout marcherail dans le meilleur des mondes, si des 
braconniers ne vous barraienl la route toutes les 10 
secondes. Eliminez-les dans les secondes qui suivenl, avec 
votre fusil, avant qu'ils ne le fassent. Dfis que vous files 
touches, pensez i ramasser les trousses de secours 
disseminees ca et la dans la plaine. Pour les saisir, il suffit 
de cliquer sur l'ic6ne representant une main. Au niveau de 
la pellicule c'est le meme probleme, il vous faut en 
ramasser periodiquement. 

Au niveau de la realisation, c'est tres bien fait, avec de 
beaux paysages, de bons graphismes et une bonne 
animation. Mais Taction est quand meme trop repetitive et 
le jeu lasse assez vite. Toutefois, Wild Life plaira aux plus 
jeunes, mfime si le fait de tirer sur des hommes, lout 
braconniers qu'ils soient, me gene un peu. 
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MOT 



OPERA SOFT MV.200F 1 U- 
Systems t Amiga / PC (C/E) / ST 



Mot est une compilation de trois 
programmes, ou Ton dirige soit Leo ie 
petit garcon, soit Mot le monstre. La 
presentation du jeu explique comment 
Mot est sorti de la TV pour entrer dans la 
vie de Leo. Mot n'est pas mectiant, mais 
il esl encombrant et tres gai. Sa joie sc 
N manifeste par d'enormes bonds, et Leo 
doit arriver a le faire sortir avanl que son 
pere ne pique une crise, ou que la maison ne s'ecroule. 
Dans ies deux autres sequences, Mot se fraie un chemin 
dans la jungle, puis dans un batimenl, pour aller deUivrer 
Leo qui est retenu prisonnier. Si les graphismes sont bons 
et varies, l'interfit des jeux est insignifiant. La scene dans 
la maison esl originale, mais dans les deux autres phases, 
on se contente de pousser les ennemis et de ramasser de 
Tcnergie, 5a ne vole pas tres haul... 
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CORSAIRES 

OPERA SOFT MIV.20OF 1 1 
SystMMi Amiga / PC (C/E) / ST 

Ha! Voici ie deuxieme jeu d'Opera Soft. 
Ici, faction se deroule dans le milieu des 
pirates, mais ceux que vous renconlrerez 
ne sont (helas) ni boiteux, ni borgnes au 
contraire, leur sanle est a toute epreuve ! 
Dans la premiere partie du jeu il s'agira 
de sorlir vivant d'un chSteau-fort ddfendu 
par des brutes armies jusqu'aux dents. Au 
debut, vous les dliminerez facilement, 
mais si vous perdez trop d'dnergie, les malabars qui vous 
attendent a 1'elage du dessous, ne vous laisseront meme 
pas le temps de faire voire priere. La deuxieme parlie vous 
conduit sur un galion, oil vous subirez les mfimes 
desagrements (c'est ce qu'on appelle mener les gens en 
bateaux !) 

Dans le style "jeu de combat", on a deja vu mieux. En 
effet. les mouvements sonl limites a 2 ou 3, Tanimation 
imprecise et le graphisme moyen. Bref, Corsaire 
n'apportera rien, mfime a ceux qui ne rfivent que de coups 
el de bosses. 
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i de guerre de ce gladiateur .. 
iers, pas de quartier, pas de co 



CBM 64/128, Amstrad CPC, 
Spectrum Cassette, Disquette. 
Atari ST, Amiga Disquette. 
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& ARCAD£ AC HON 

SCRAMBLE SPIRIT 

GRAHDSUUft OTV.250F 1 jouour 
System* t ST 

Totalement inutile ce soft! Un shoot'em 
up de plus qui n'apporte rien au genre et 
qui, en plus, est d'une realisation 
execrable. Les graphismes sont pauvres, 
les bruitages fades et l'animation 
totalement nulle. Des qu'une dizaine de 
sprites sont presents en mfime temps a 
1 ecran, le scrolling se met a paniquer, et 
la vitesse de jeu se ralentit 
considfirablement. Appreciant personnellement beaucoup les 
jeux de tirs, je trouve celui-ci desesperant. La version ST 
n'est pas vraiment plus rfiussie que sur la console Sega, 
une huit bits s'il vous plait! On se demande pourquoi nous 
avons fait l'effort d'acheter un ST, si c'est pour retrouver 
la mfime qualite" technique que sur une antiquite" telle que 
la Sega. Je vous le disais, Scramble Spirit est un 
programme tout a fait inutile. A oublier tres vite, cela vous 
fera economiser voire temps et votre argent ! 
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^X?SPORT 

HARLEY DAVIDSON 




MRDSCAPE Mn.250F 
Systems: PC (C/E/T) 



Harley Davidson, normalemenl ces deux 
^Sp3^ mots dficlenchent la passion et le rfive, 
.™- .jm chez tous les amateurs de belles mficani- 
ques et de motos en g£nfiral. 
Malheureusement ce logiciel du meme 
nom n'est pas a la hauteur de la reputa- 
tion de la marque, et le jeu reste tres 
decevanl dans son ensemble. La medio- 
crity des graphismes EGA y est pour 
beaucoup. Au niveau de la realisation technique, seule 
['animation de la moto est valable. C'est dommage, car le 
jeu comporte de nombreuses options intercssantes, comme 
la possibility de modifier, sous Eorme de points, cerlaines 
caracteristiques pour en privilegier d'autres. A vous de voir 
si vous prdffirez posseder une bonne aptitude pour la 
conduite des motos, ou de bonnes connaissances mecani- 
ques, a votre resistance physique ou votre charisme. II est 
aussi possible de customiser sa bficane, en parlant d'Harley 
Davidson le contraire eut e~te etonnant. II suffit d'entrer 
dans un magasin de pieces. Attention, ne lorgnez pas trop 
sur la caisse, le propri&aire n'aime pas les voleurs cl n'he- 
site pas a leur trouer la peau. En ce qui concerne la varidte 
des epreuves proposees, course classique, epreuve de 
maniabilite\ course de cOtes... leur nombre est figalement 
un point positif. Mais la realisation pfiche beaucoup trop et 
le jeu devient vite lassant. A oublier ires vite ! 



FACE OFF 

ACT1VIS10H MV.250F 1 
SystMwi PC (E/V/MCGA) 

Le hockey sur glace, qa vous lente? Si 
oui, sachez qu'avant de commencer, 
vous devrez opter entre un match d'ex- 
hibition ou vous engagez dans une 
saison complete. Dans le premier cas, 
vous jouez un des joueurs, alors que 
dans le second, vous reviennent en 
plus, les postes de manager, de coach 
et de commissaire au championnat. 
Ensuite le jeu comporte toutes les options classiques 
habitue! lemeni presentes dans ce type de soft : choix de 
la longueur des periodes, du nombre de joueurs, du 
niveau, de la vitesse... Les deux plus int€ressantes a mon 
gout etant, premierement la possibility de jouer sans 
aucune regie et de voir les combats en gros plans des 
qu'un accrochage interview. Au niveau de la realisation. 





c'est presquc du tout bon, avec une tres bonne anima- 
tion des joueurs, de superbes graphismes et sons si vous 
possfidez la carte MT 32. Ma l£gere reserve concerne le 
scrolling, au bout de quelques minutes, regarder I'ecran 
est presquc impossible tellement ]' image bouge, en sau- 
tant de droile a gauche. Dommage, Face Off aurait pu 
fitre le meilleur de sa categorie, mais le jeu est vraiment 
trop exigeant au niveau des yeux. 
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12 Place de la Porte de Champerret 75017 Paris M° Pte Champerret Bus PC92 Tel: 42 27 16 00 
Ouvert 7 jours sur 7: Mardi au Samedi de 10h a 20h, Lundi 14h/19h, Dimanche 14h/18h 



EXTENSIONS MEMOIRE JUSQU'A 4 M° POUR STE 
CADEAU ELECTRON: XE GAME OU 130XE COMPLET 



ATARI STE 

Complet avec 

2 M Ram 

5990 Frs 



+ M. Coul 
7990 Frs 



1040 STE 

;ompiei avec 

1 M Ram 

_4430 _QS 



+ M. Coul 
6490 Frs 



ATARI 130 XE 
+ LECT K7 + JEU 

590 Frs 



Console 
ATARI 

XE Game 
490 F 



EXTENSIONS 
520 STF 

MEGA 2/4 

STE 

IMMEDIATES 



DISQUETTES 


DISQUETTES 


3,5 DFDD 


KONICA DFDD 


50 300F 


VERTE/ROSE 


100 575F 


129F les 10 


500 2750F 


1000F les 100 



CONSOLE 

NEC PC 

ENGINE 

ET 

LOGICIELS, 

OISPONIBLE 



42 27 16 00 

Venfa pa 
correspondence 
Livr aiion Express 

Materiel teste 
avarrt expedition 

Noweautes 

3616 ELECTRON 

Credit Gralutf 

en 4 Foie 



ATARI 520STE 

512K Ram Led DF 

Sourls, Perllel 
Cadeau ELECTRON 

3490 Frs 



Mon Couleur HR 
5490 Frs 



I PROMO DISOUES DURS 

A590 20M- 4790 

MEGAF1LE30 Promo 

MEQAF 11X44 8890 
METAFILE 60 6990 



SUPERCHARGER 

Emulateur PC Hard 

2990 Frs 




( SCANNERS) 

Handy Scanner i 930 

Scanner A4 4990 

Scanner Canon N.C 

Scanner 800 TPf N.C 



ATARI PC POCKET 
2990 Frs 

accessoires disponibles 

demonstration 

permanente 



CADEAU 
ELECTRON 

50 Dlsquettes pour 
I'achat d*un ST 
100 Disquettes 

ou 1 PACK ATARI XE. 
pour I'achat d'un 

ST-t-Monit sauf MEGA1 



ATARI 
MEGA ST1 

MONIT 
SMI 24 Mono 



5990 F 



ATARI STE 

Complet avec 

4 M Ram 

6990 Frs 



+ M. Coul 
10990 Frs 



AMIGA 500 
+ Moniteur Couleur 
PISTOLET + 2 JEUX 

5490 Frs 



PACK VIDI 
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Amiga 500 
Starter Kit 

5 Logiciels 
M. Coul HR 

5790 F 



AMIGA 500 complet 

+ Light Phaser (pistolet) 
+ 2 jeux (Pow+Capone) 

3990 Frs 
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"Le meilleur Jeu d'aventure francals de ces deux dernieres annees" - TILT MAGAZINE rrjMjrjS 

"L'evenement de I'annee en matiere de Jeu d'aventure" • Generation 4 \$\gjfiW& * pftkW^ 

"... on peut difficllement faire mleux." - MICRO NEWS ^W" t 
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LA MENACE 



TILT D'OR du meilleur jeu d'aventure francais 
TILT D'OR de la meilleure animation sonore 

BEST Over Seas games Indin at London (F.lu meilleur jeu etranger par les protessionnels anglais) 

4 NOMINATIONS All 4 D OR 

Decerne le 31 Janvier 1990 

• Meilleur jeu francais 

• Meilleur jeu d'aventure francais 

• Meilleur son 

• Meilleure compagnie francaise 

MAINTENANT DISPONIBLE sur PC et compatibles 
' 3 graphique VGA ( 1 6 couleurs identiques version Amiga) 
CGA - EGA - Hercule 
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ULTIMATE DARTS 

GKEMLM «».200F 1 d 9 {wmits 
SyitiMti Amiga / ST 





Tres populaire en Angleterre, oil il est 
1'apanage des pubs, Ic jeu de flechettcs 
est moins prist en France. Gremiin a 
reuni ici toutes les fagons d'y jouer, avec 
meme des tournois contre seize des plus 
presiigieux joueurs. L'enjeu va des 
implies regionaux jusqu'au championnai 
du monde. Parmi les options, on peut, par 
exemple, tenter de rfiahser au plus vite un 
nombre de points convenu (301, 501 ou 1001), ou lutter 
contre la montre en atteignant le meilleur score en 15, 30 
ou 45 inn, ou bien encore toucher les tranches de la cible 
dans un certain ordre. Neuf joueurs peuvenl s'affronter 
simultanemenl et, suivant le niveau de difficulte choisi (1 a 
4) le dard qui plane au-dessus de la ciblc est plus ou 
moins tremblotant, ce qui gene pour viser. Deux autres 
choix, cricket ou soccer, permetteni de Eaire avancer une 
figurine sur un terrain, au fur et a mesure que 1'on marque 
des points, mais je n'ai pas trouve" cette option tres 
convaincante. A vrai dire e'est la version arcade, oil Ton 
tire dans un certain ordre que j'ai le plus apprecid. Mais 
les Anglais s'6clateront peul-etre plus avec Poplion 'real'. 
II est bien sur nettement plus interessant de jouer a 
plusieurs que seul contre 1'ordinateur. Ultimate Darts est 
probablement le meilleur jeu de fleehetles sur micro, mais 
il ne plaira qu'aux passionnes de ce sport, qui pourront se 
mesurer a leurs i do les. 





AM 




ST 


GRAPHISME 


[63%] 




r^g 


ANIMATION 


ra 




ra 


SON 


F"*1 




[62%] 


INTERET 


ea 




[*!*] 


Disponibilite 
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HARDBALL II 

ACCOLADE mv.250F 1 • 2 iouaurs 
Syst«m«< PC (C/E/T) 

Apres lc succes phenomenal du premier, 
il etail evident que la societe Accolade 
n'allail pas en resicr la! La seconde 
version d'Hardball vient confirmer ce 
senlimenl. Au niveau de la qualite 
d'ensemble, ce logiciel est bien placd: les 
graphemes sont assez r£ussis (mfime s'ils 
ne sonl qu'en EGA), les bruilages sont 
bons pour un PC (e'est-a-dire assez nuls) 
et I'animation est le point fort du jeu (bien que le sujet 
n'en necessite pas enormement). Quant aux options, elles 
sont plus nombreuses que dans Hardball. Vous pouvez 
pratiquement tout parameter dans ce logiciel: se"lectionner 
le stade dans lequel va se derouler le match, consulter les 
statistiques (qui changent apres cbaque coup joue) sur un 
de vos joueurs, choisir entre difKrents angles de vues, 
choisir la difficulte du jeu, definir votre tactique de jeu (en 
attaque comme en defense), el enfin vous avez la 
possibility de revoir votre derniere action d'iclat au ralenti, 
il suffit de presser "T" avant le debut de celle-ci. En bref, 
Hardball II est sans conteste le meilleur jeu de base-ball 
disponible a Fheure actueile au niveau de la realisation. En 




revanche, le trop grand nombre d'options et de choix a 
effectuer (par ]'interm6daire du clavier), avant de pouvoir 
jouer, casse trop le rythme. L'heure d'un r£el jeu de 
base-ball sur ordinaleur, rapide, simple et prenant, n'est pas 
encore arrive*. 




Disponibilite 

AM : Mars 
PC: En vente 
ST : Avril 
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BPLT-SOUND 

La soci6t6 Coktel Vision avail ouvert la voie, maintenant 
e'est au tour d'Ubi Soft de nous proposer son interface 
sonore pour Compatibles PC. Cette derniere se decompose 
en deux cartes distinctes, la BPLT -Sound 1, surtout pre'vue 
pour les logiciels ludiques (prix avoisinant les 400F), 
permet uniquement de reproduire des sons prealablement 
echantillonn^s, alors que la BPLT-Sound 2 (environ_1000F) 
autorise renregistrement de sons en stereophonic A noter 
que les samples Amiga et ST sont repris sans aucun 
probleme par la BPLT. Les auteurs prevoient mfime l'ave- 
nement d'un soundtracker PC, on aura tout vu! Avec la 
seconde carte est fourni un logiciel: le BPLT, compose* 
d'un cdiieur graphique interface avec la souris, exploilanl 
toutes les possibilites de la carte. Normalement tous les 
procbains logiciels d'Ubi Soft devraient Stre developper en 
parallele avec la BPLT-Sound. Bien sOr, il est possible, par 
P intermedial re de deux prises RCA, de la relier a une 
chafne haute fide"lite\ Derniere precision, la BPLT-Sound 
fonctionne avec les PC-XT, PC-AT ou PS/2. 
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UNE OFFRE 
EXCEPTIONNELLE : 



LA GARANTIE TOTALE 
DE SATISFACTION : 



j Club MICRO AVENUE 

LES AVANTAGES DU CLUB 
MICRO AVENUE: 

■ En qualite de Membre du Club 

; . Vous recevre* gratuitemem a votre EtoBltollft la HBte 

| de toutes les nouveautes du CLUB MICRO AVENUE 

. plusieurs fois par an. 

vous desirez recevoir Vous n'avez aucune obligation 



VOS AVANTAGES 
PERSONNELS : 

■ f ProfllHi en plus di. super a vantage reserve en 
I permanence aux memtoes du CLUB MICRO AVENUE : 
pour chaque loglciel actvete an prlx Club, vous pourrez 



■He devient membra du CLUB MICRO A 
3 recevre? un ban de remise de 20 % a vaioir sur 
e prochain achat d'un logiciel au prix catalogue, 
s limitation du nombre de parrainag.es. Vous pol 
'iter de tous ces avantages 



ique 3 It 



3 suftit seule 



VENEZ VOIR LA BOUTIQUE DU CLUB 




l : T .O? l iU»T.U I' ,M?M: 



A RENVOYER A MICRO AVENUE 
BP 150 - 75821 PARIS CEDEX 17 



DANS LE HITECH CENTER 

58/60, av.de la Grande Armee 75017 PARIS 
Tel. : (1 ) 45 72 24 30 - (1 ) 40 55 95 95 



N° 1 






N* 2 






N' 3 







OUI, 



la commande mon reglement de22fl F 



expire 



votre CLUB MICRO AVENUE, je 
deviendrai Membra du Club a pari entiere el vous me ferez parvenir le 
catalogue et ma premiere vignette de reduction de 20 %. 
Pour toute commande passes dans le catalogue au prix Club, ou pour 
tout achat etlectue a la BOUTIQUE DU CLUB, j'aurai le droit d'acheter 
un logiciel avec une reduction de 20 %. A chaque parrainage, le CLUB 
MICRO AVENUE m'enverra gratuilement une vignette de reduction de 
20 %. ou je la prendrai directement a la Boutique du Club. Je pourrai 
quitter le CI u b a tout moment par si mpie letlre. ou continuer a profiler de 
tous les avantages en resiant au Club 

NOM PRENOM 

ADRESSE 

CODE POSTAL VILLE 

Vous pouvez egalement passer votre commande a la bouliquedu 
i club. Cette off re est limitee a un envoi par foyer, reservee aux 

nouveaux adherents et a la France Metropolitaine, et valable dans 
I la limitedes stocks disponibles. 

1 SIGNATURE INDISPENSABLE (eelle des parents ou luteur pour les mineurs). 
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«iv.200F 1 ou 2 jowors 




ART OF DREAMS 

Systwiat ST 



le meme sens. Le but esl tres simple: former un tigne de 
cinq de ces symboles aussi bien horizontale ou veriicale 
que diagonale. Le vainqueur marque un point e( on passe 
au deuxieme damier (avec un niveau plus coriace si vous 





Je suppose que vous connaissez le Mor- 
pion. Non, pas la bestiole, mais 1c jeu 
auquel vous jouez tous les jours pendant 
les cours de phi io. D'ailleurs, vous ne 
pouviez y jouer qu'en classe, car il taut y 
jouer a deux et seul, c'e'tait plulflt tristou- 
net. J'ai bien dit, "etait", car aujourd'hui, 
vous pouvez jouer contre voire ordinateur 
avec Anlago. Pour les non-litt6raires, An- 
lago en lalin signifie adversaires. Dans le jeu, deux camps 
s'affrontent: le Bien repr^sentC par un ange et le Mai 
reprfsente' par un diablotin. Quant au champ de bataille, il 
s'agit d'un damier de cinq cases sur cinq. Au menu princi- 
pal, piusieurs options s'offrent a vous: 1 ou 2 joueurs, 
choix du joueur (en cas de jeu contre I'ordinateur) Ange 
ou Diable, training ou match, et pour terminer le choix du 
damier, vierge ou pr6tir£. II n'y a rien sur un damier 
vierge (d'oii son nom) tandis que sur l'aulre, des figures 
s'y trouvent deja. A propos de figures, il y en a de deux 
sortes: les blanches en forme de nuages repr^sentent les 
sorts jete's par l'Ange el les boules rouges (ressemblant 
etrangement a une forme de virus) qui sont jetees par le 
Diable. Le duel commence. Un damier apparait. Oh! il est 
en 3D, c'esi simple mais efficace. Chaque joueur lance un 
sort a tour de rflle el cree ainsi une figure sur un des 
bords du damier. Et ainsi de suite, en sachant qu'un sort 
lance" sur une place deja occupec, pousse le premier dans 



jouez contre 1' ordinateur). El ainsi de suite. Antago, bien 
qu'dianl un jeu ires simpliste n'en esl pas moins r6ussit, et 
il vous fera passer de nombreuses heures devant voire 
ecran. 
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{ ntrt; liitiis Cere mttlitTuU' et mystique oil IVanhoe, notre hero* cJiei'airesque. 
titiiirsuit unc perilXeusc quite... 'Line quite qui (emit fuir in ptupurt des rruirleCs.., 
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ZACDEMOUSQUETTE, 
06740 CHATEAUNEUF 
DE CRASSE. 
TEL: (1)43350675 




UR£Fl£XION 
DRAGONS BREATH 

PALACE env.250F 1 d 3 {wMurs 
System*: Amiga / ST 

Dragons Breath esl un jeu de strategic se 
d^roulant dans un monde m6di6val 
fantastique: Anrda. Au milieu de ce 
monde, se trouve une montagne 
myst^rieuse, la Montagne du Nain, au 
sommet de laquelle se trouve un chateau 
non moins myste"rieux, et tout simplement 
appele" le Grand Chateau. Une Idgende 
raconte que, dans une des salies de ce 
chSteau, plus cxactement dans la salle du ir&ne, se trouve 
le secret de 1 'immortal ite. 

Aujourd'hui, trois personnes dfisirent ce secret, et elles 
vont devoir d'abord s'affronter, afin qu'un seul puisse, s'il 
en a la force, d^couvrir le secret. Les trois personnages 
peuveni fine jou6s soil par un joueur, soil par Pordinaleur. 
Afin de pouvoir entrer dans le chateau, il faut recuperer 
plusieurs morceaux de talismans, caches dans le monde 
d'Anrea. Dans ce but, vous allez devoir visiter tous les 
villages du monde, ce qui veut dire qu'il faudra, avant, 
conqueYir les villages en question. 

La majeure partie du jeu va done consister en une bataille 
pour la suprematie sur les terres d'Anrea. Chaque joueur 
dispose au tout dfibut d'un dragon dans ses armees, dragon 
qu'il utilisera pour combattre et gagner une vilie. 
Chaque joueur donne, a son tour, ses ordres a partir de son 
chSteau. Les actions possibles son! diverses... 
Le joueur peut envoyer un dragon conqu^rir un village. 11 
doit choisir la force que le dragon utilisera pour faire ceci, 
et si le dragon reste au village, ou ne fait qu'y passer pour 






quelquc: 



le dctruire. Le res ul tat sera oblenu soil par 1'ordinateur, 
soit scion le resultat d'un jeu d'arcade, auquel vous pouvez 
participcz si vous files doues. Si vous prenez un village, 
vous pouvez fixer les taxes qui vous rapporleront 
regulierement de 1'argent. Si un morceau du talisman s'y 
Irouve, vous le saurez egalemcni. Vous pouvez enfin 
rappeler un dragon au chateau, afin de lui donner de 
no uvea ux ordres. 

Vous pouvez passer en revue les dragons que vous avez, 
afin de voir la force et la resistance de chacun. Vous 
pouvez aussi, el ceci esi fortemeni conseille, mettre dcs 
oeufs a 6clore. II vaut mfime mieux en preparer un 
rapidement, des le ddbul, car I'eclosion n'arrive que 
|ues mois apres, cc qui reprcsente bicn des tours de 
ez la possibility de chauffer i'oeuf, afin de 
raccourcir ce dclai. mais cela vous codte de 1'argent! 
Vous pouvez consulter un livre donnant I '^ tat de vos 
ressources, mais donnant egalement les int : ormations sur le 
monde d'Anrea; villages en guerre, arrivee d'un barbare, 
etc. 

Vous avez la possibility d'allcr voir un marchand, pour lui 
acheter soil des ingredients, soil des renscignements. 
Vous pouvez enfin utiliser des sorts, ce qui n'esl pas a la 
porl6e de tous, en tout cas au d^but. En effet, pour chaque 
sort, il faul utiliser un directeur et un effecteur, qui sont 
deux composants speciaux, qu'il faut mixer selon une 
certaine manierc, el chauffer plus ou moins, comme 
indtqiwS dans la documental ion. On peut heureusemcnl jouer 
au debut sans les utiliser, mais vous aurez bien des 
difficultes a gagner, face a 1'ordinateur qui maitrise 
totalement le systeme, el ce des le dfibut. 
Dragons Breath esi un jeu de strategic tres bien fait. 
Attaquez un village en guerre conire un autre, et son 
adversaire vous remctlra une prime. Divers dvdnemenls 




pcrmeuent egalement de se faire un peu d 'argent, 
les enlevements, les rancpns... et I 'argent est tres imporlant 
dans Dragons Breath, car sans lui, vous nc pouvez plus 
couver des oeufs de dragon, et si jamais vous n'avez plus 
de dragons, vous ne pouvez plus rien faire! 
Divers evenements viennent egalement troubler les parties, 
corame le barbare, qui se deplace de villages en villages, el 
qui lue les dragons qui se trouvent sur son chemin! Le 
probleme, c'esl que lorsquc vous decouvrez un morceau du 
talisman, vous devez laisser un dragon pour le garder. II 
suffil alors d'un barbare pour perdre votre force de 
frappe! De plus, les adversaires se douleronl qu'il y a 
quelque chose en ce lieu, si vous n'en bougez pas, el 
viendront rapidement vous atlaquer. 

Le jeu est long a mattriser, mais lellement inieressant 
qu'on ne se lassc pas d'y rejouer tres souvent. Le plus fou, 
e'est que Ton decouvre toujours quelquc chose! 
Graphiquemenl particuiieremenl reussi, Dragons Breath 
beneficie d'une cxcellcnle ambiance sonore sur Amiga. 
C'est un jeu de straldgie comme on les aime a la redaction, 
et je dois avouer que j'y ai deja joue plus d'une fois (a 
savoir que les parties sont souvent bien longues!). C'est un 
programme aussi original qu'excellenl, et entierement en 
francais, ce qui est agrcable de nos jours ! Merci Palace. 
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50.000 FF 



C V1PHANT 



MS UBI SOFT 

vec GENERATION 4, 
F3 le 27 Janvier 
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MEGACONC 



OPEEN GREAT COURTS 



Ooyez le champion de GENERATION 4 et g 
GREAT COURTS D'UBI SOFT 

II suffit pour ceia de nous envoyer une carte po 



GENERATION 4 identiqu 



._^js gagnera 50 000 FF. 
Date limite de reponse : le 20 Mars 1990 

PRIX 

• 1" Prix pour le finaliste franpais : 10 000 FF 

• 1" Prix pour le finaliste europeen : 50 000 FF 

• 2« et 3 s prix : 1 raquette de tennis 

• 4« au 8« prix : 1 jeu + 1 Tee Shirt 

• 9* au 23" prix : 1 jeu 

• 24* au 33* prix : 1 Tee Shirt 
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iR£FL£XIOAf 

AUSTERLITZ 

PSS MV.200F 1 ou 2 joueurs 
Sytemei ST 

Austerlitz est mi wargame ideniique a 
Waterloo, pour cc qui csi du systeme de 
jeu tout au moins. Ccttc bataillc napoleo- 
nienne est, sans aucun doule, la plus 
celebre, oil, malgre une tres nctie 
superiority, Parmee russe fut balayee par 
les troupes de l'Aiglon. Le systeme de 
jeu est le meilleur du genre, la vue en 
3D rcsiant, selon moi, un element essen- 
liel pour une bonne representation du terrain, memo si 
elle entraine une certaine lenleur quant au dcroulcment 
de la partie. Vous pouvez en effet voir le terrain a partir 
de n'importe quel endroit du champ de bataille. Les 





ordres que vous donnez (attention, tout est en anglais) 
sont tapes sous forme de phrases, ce qui est assez 
r£aliste. Ce qui Test encore plus, c'esl que vos ordres, 
ainsi emis, sont transmis aux troupes concernces par des 
estafeues. Par consequent, les ordres ne son! pas appli- 
ques immediatcment, ils peuveni meme ne pas etrc 
transmis, ou cue ignores dc la part du dcstinaiaire. 
Apres Waterloo, et maintenant Austerlitz, PSS a trouve 
un systeme de jeu qui respeclc a la perfection le mondc 
du wargame. 
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FOOTBALLER OF 
THE YEAR 2 

GREMLM MV.200F 1 joueur 
Systems t Amiga 

Jusqu'a aujourd'hui, toutes les 
simulations de gestion d'equipe etaient 
tres mauvaises. Ce logiciel, par une 
approche diffdrente, et une realisation de 
qualite, reussil cependant a etre 
interessanl. Ce n'est pas une equipe, 
mais un joueur, dont vous vous occupez. 
Voire but est d'Stre elu meilleur joueur 
de I'annee, et pour ce faire, vous allez 
devoir vous illustrer dans les championnats que vous 
allez disputer. L'idee interessante du soft est la, puisque 
vous jouez en effet dans une equipe anglaise de votre 
choix la Coupe d'Angleterre, la Super Coupe, la Coupe 
Gremlin, mais aussi le Championnat d'Europe (si votre 
equipe est qualifies), et le Championnat du Monde, sous 
les couleurs de votre 6quipe (qui n'est pas 
obligatoirement l'Angletcrre!). Une phase d'arcade 
simple permet de marquer des buts. Sans quoi, 
6venemenis et strategies habituels sont la. Un soft 
interessanl pour ceux qui prefere la reflexion a Taction. 
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UBEFL£XION 
TOWER OF BABEL 



Voici le retour du grand Rainbird, celui 
que Ton avail peut-etre pas rcvu dcpuis 
Carrier Command. Tower Of Babel, c'esi 
le nouveau jeu de Pete Cooke, a qu'il Ton 
doit deja dcs jeux comme Tau Ceti ! C'esl 
un jeu de reflexion en 3D, dans le genre 
de Sentinel, mais beaucoup plus complexe 
et tout aussi re~ussi. 
Le joueur dirige de tine a trois araignees 
droi'des, sur des niveaux en 3D pouvant faire jusqu'ii 
8x8x4 de taille. Chaque droi'dc dispose de caracteristiques 
particulieres. Le Zapper peut dclruirc certains objets, le 
Pusher peut en pousser et le Grabber peut en ramasser et 
en uliliser. 

Avant de commencer a d£placer n'importe lequel de vos 
droi'des, il est conseille de bien examiner ie niveau. Ceci 
est possible en demandant les differentes vues de cc 
dernier. A chaque niveau, ie but est de ramasser tous les 
Kiondides! Ceci n'a rien d'evident, car chaque niveau est 
un veritable puzzle, mettant en jeu de nombreuses pieces 
ennemis. II y a des canons lasers fixes, qui tirent devant 
eux et des canons repoussants fixes, qui poussent les objets 
passant devant eux. D'autres modeles tournent, histoire de 
compliquer le tout. II y a aussi des vers, qui poussent les 
objets qu'ils renconlrent, des cameras, des ressorts, qui 
rebondissent un peu partout, ou encore des lizards qui 
mange une dalle du sol s'ils ont quelqu'un devant eux. Cc 
n'est pas tout. Vous devez aussi compter sur des blocs 
indestructibles (mais poussables), qui bloquenl parfois voire 




chemin, des convertisseurs qui changent les rayons lasers 
en rayons repoussants et invcrsement, des interrupteurs qui 
feronl monter tous les ascenseurs ou qui les feront tous 
descendre, des freezers qui gelent les ennemis lanl que le 
Grabber en utilise un, des wipers qui delruisenl des parties 
completes du terrain, et enfin des exchangers qui t^leporte 
une seule fois le Grabber a leur place ! 
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Barbarian 2 
Butcher Hill 
Charlie Chaplin 
Double Defense 
Echelon 

Elevator Adion 
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AMSTRAD CASSETTE/DiSQUETTE 

Exemple : 

tiDH^F ND/99 F 

SWT3S F 59/99 F 

9SmZ9 F 59/99 f 

99-F/ND 59F/ND 

riDrWvF ND/99 F 

SO-WD 59F/ND 

WTND 59 F/ND 

9JWt^ F 59/99 F 

Forgotten Worlds 29mv F 59/99 F 

Galaxy Forte 9JWW5 F 59/99 F 

?9-WJD 59F/ND 

$v~ffflD 59F/ND 

SStf+aTF 59/99 F 

9JWT39 F 59/99 F 

_29rT7v F 59/99 F 

ipll Ocean 5&VW9 F 59/99 F 

Legend of Koge 9°-fffiD 59 F/NO 

Moonwalker 29W*f F 59/99 F 

Oblitarotor 99-fTflD 59 F/ND 

Operaiion Wolf tiLVWS F ND/99 F 

Powerdrift SvV-f2v F 59/99 F 

Run Ihe Gauntlet 99rWv F 59/99 F 

Renegode 3 2°JWS"F 59/99 F 

Sliftip 9JJ+/ND 59 F/ND 

Super Scromble yDfttv F ND/99 F 

Toobin tJOffiRF ND/99 F 

Total Eclipse 9SWNTJ 59 F/ND 

Wee Le Mans 99M*T° F 59/99 F 
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Cast/tie Warrior 
Cybernoid 2 
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Paperboy 
Possing She 



Stor ■ 



,io/d 



oFor 3 



wttchblode 
The Story i 
The Story I 
Tiger Road 

Voyoger 

War in Middle Earth 



JiWF 
JWF 
>WF 
J*9F 

.W9T- 
i»T 
JjWF 
UWT 
JJWF 
JjWT 
JjP9T 
2-tTF 
LWF 
JJWf 
JJWT 
JJWF 
1WF 
JJPTF 
JJWF 

isrr- 

JS-sTT 
JS9T 
.24TF 
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Bad Cat 


2Aff 


99 F 




J&ff 


99 F 




Charlie Chaplin 


•w* 


99 F 




Dark Side 


Z&fl 


99 F 




Carrier Command 


wfr 


149 F 




Journey 


2#ft- 


149 F 




Moon Walker 


Miff 


99 F 




Mystery of Mummy 


>i<F 


149 F 




Nebulus 


JJWF 


99 F 




Paperboy 


JjWF 


99 F 




Permit de tuer 


24<F 


99 F 




Shogun 


>*l 


149F 




Skale or die 


2*91= 


99 F 




Solomons Key 


JjWF 


99 F 




Street-fighter 


JJWF 


99 F 




Street Sport Soccer 
Super Ski 


JP9"F 


99 f 




>WF 


149F 




War .n Middle 


Z&F 


99 F 
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Barbarian 


JJWF 


99 F 




Bio Challenge 


>t9F 


149 F 




Bionic Commando 


J*ff 


99 F 




California Games 


JJWF 


99 F 




Castile Worrior 


24<F 


149 F 




Chicago 30 


jjWf 


99 F 




Cosmic Pirates 


2*?F 


99 F 






%£<fl 


99 F 




Double Detente 


jm 


99 F 




Forgotten Worlds 


jWf 


99 F 




Golan/ Force 


JJWF 


99 F 




Games Summer 


JJWF 


99 F 




Games Winter 


JJWF 


99 F 




Led Storm 


JMWF 


99 F 




Moon walker 


JJWF 


99 F 




Operation Wolf 


JJWF 


99 F 




Possing Shot 


JJWF 


99 F 




Powerdrift 


>»<F 


149 F 




Premier Coll. 2 


2JW"F 


149 F 




Renegade 
Rood Blaster 


V*& 


99 F 




Vrfl 


99 F 




Robocop 

□ .,. .1,,. n .1... 


199F 


99 F 
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ATARI ST, AMIGA, SEGA, 

PC Compatibles, Thomson... 

FORUM DES HALLES 

5, rue Pirouette et 4, Passage de la Reale 

Niveau ■ 2 

Metro et RER Les Holies 

Tel. 45.08.15.78 



PRINTEMPS HAUSSMANN 

64, bd Haussmonn 
Espace Loisirs sous-sol 
75008 Paris 
Metro Havre-Caumcrtin 
Tel. 42.82.58,36 



CENTRE COMMERCIAL VELIZY 2 

PRINTEMPS VELIZY 

Niveau 1, Rayon Musique-Micro 

Tel. 34 65 32 91 

If PLUS GRAND CHOIX DE LOGICIELS 

SUR LE SUD-OUEST PARISIEN 

+ DE 2500 JEUX EN STOCK 



n ihe Gauntlet 

Steel 

Stormlord 
Super Scraml 
The Deep 
Thunderblade 
Tiger Rood 
Toobin 



J99^F 
2jt?~F 
JJWF 
JJWF 
JJWF 
JJWF 
Wf 
JJWF 
JJWF 
JJWF 
JJWF 



99 F 
149 F 
99 F 
99 F 
99 F 
99 F 
99 F 
99 F 
99 F 
99 F 
99 F 



Ces logiciels sont disponibles dans les magasins 
MICROMANIA et en vente par correspondance. 
(Dans la Hmfte des stocks disponibles) 




PRINTEMPS NATION 

2125, Cours de Vincennes 
75020 PARIS 
Metro RER Nation 
Tel. 43 71 12 41 



4* Etage 



CENTRE COMMERCIAL VALENTINE 

MAGASIN PRINTEMPS 
13011 Marseille 
Tel. 91.44.00.66 



GARANTIE TOTALE 1 AN ! 

Chez MICROMANIA les logiciels sont garontis 1 an 
Si un logictel ne Fonclronne pas 
nous I'echangerons imme 

confre un iogiciel neuf 
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Autant dire que l'ensemble de ces objets, allie a des 
complexes en 3D de plus en plus... complexes, font que 
chaque niveau esl un veritable puzzle. Et si les premiers 
niveaux sont "simples", loui se complique par la suite. II 
vous faudra bientfit combiner les actions de plus d'un 
droide a la fois, ce <jui vous obligera a ne pas les dcplacer 
en temps reel, mais a les programmer a Pavance, ce qui se 
fait tres simplement. 

Entierement en 3D, Tower Of Babel est tres bien realist, 
particuliercment original, el parait encore plus prenant que 
Sentinel, car bien plus varied L'accomplissement d'un 
niveau ne se fera qu'apres avoir bien compris la fonction 
de chaque objet, et bien avoir observe le niveau avant de 
commencer... Sans quoi vous serez tres vite bloque. Un 
exemple? Au premier niveau, votre Grabber peut prendre 
un cristal de Klondide. A gauche du crista!, se trouve un 
bloc, et encore a gauche, un rayon pousseur. Si vous 
prenez le cristal, le bloc aura la place d'etre pousse", et 
viendra boucher le seul chemin permettant d'avoir acces 
aux autrcs cristaux. II faudra done glimmer le rayon 
pousseur avant... 

Tower Of Babel est genial, au sens premier du terme, et 
propose 100 niveaux different^. Seulement, diront certains? 
Mais lorsqu'ils verront le temps necessaire pour 
comprendre et terminer le premier niveau, ils reviendront 
certainement sur leur decision. D'autre part, un 6dileur 
permet de faire ses propres tableaux! De plus, j] beneficic 
d'une realisation exemplaire, la 3D etant a la fois belle et 
rapide. Du vrai bon Rainbird comme on I'aime. A acheler 
d'urgence, en attendant Midwinter! 
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249F 
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LES JUSTICIERS 
249F 

+ DRAGON NINJA 
+ ROBOCOP 
+ RAMBO 3 
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PC COMPATIBLE 
et AMSTRAD CPC 
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COMPILATIONS 



GREMLIN ACTIONS!" 
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HW 
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f ACTION SERVIC£*B0BQ 
TRIAD 2 24W 
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SUPER QUINTET 259F 

♦ PASSACiERS LX' VENT I LT 2 
-BUBBLE GHOST- BIVOI U" 
KWEST 
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BI.AI k TIGER 


w ' 




Wl- 


I-21IU- TAUATOR 


i-ji 


INFESTATION 


4'>1 




W\ 


KILLING GAME SHOW 


-I'll 




•I'll 


MATRIX MARAUDERS 


W1 
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ml 


MTNDWINTER 
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AXEL MAGK" HAMMER 


jaw 


.,:]. 


BARBARIAN 


jiwr 


Wr 


BIO CHALLENGE 


jwr 


M4V 


BIONIC COMMANDO 


p«t 




BLOOD MONEY 


2*tF 




CALIFORNIA GAMES 


J39F 




casttle warrior 


IWf 




CHICAGO id 


jjwt 




COSMIC PIRATES 


2<WF 




CUSTODIAN 


2MF 




DOUBLE DETENTE 


aw 




FORGOTTEN WORLDS 


ji^r 




GALAXY force 


JJW 




GAMES SUMMER 


ji»r 




GAMES WINTER 


JJWF 


WF 


LED STORM 


i»W 


Wl" 


MOON WALKER 


jw*r 




MYSTERY OF MUMMY 


jm 




OPERATION WOLF 


1V9F 


WF 


PASSING SHOT 


199F 


•WF 


POWER DRIFT 


JWF 


H9F 


PREMIER COLL. ?. 


J»F 


MMF 


Ql ART2 


^WF 


,491 


RENEGADE 


mr 




ROAD BLASTER 


iyw 


WF 


ROBOCOP 


Jj#P 


WF 


RUN THE GAUNTLET 


JJWf 




SEVENGATES 


^WF 


t49F 


SLAYER 


JiW 


WF 


STEEL 


lilW 


WF 


STORMLORD 


am 


WF 



R SCRAMBBLE 
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rHTJNDBRBLAOE 

TIGER ROAD 
TOOBIN 
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jjwf 

JiWf 

iW«F 
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STHGEAR 


199F 


BLADE WARRIOR 


24W 


CHES5MASTER2'19fl 


3W 


CRAZY SHOT PHASKKi 




CYBERItALI, 


I99F 


DRIV1N FORCE 


269F 


EAGLE'S KIDER 


249F 


FIRST CONTACT 




GHOST ANDGOBHUNS 


I95F 


HEROES Ql EST 


HW 


HOT ROD 


UW 


JACK NICKLAUS GOLF 


IWF 


jumping jack son 


229F 


KHALAAN 


299F 


MANHUNTER SAN FRANS 


244F 
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Muneiic US GOLD 10 

Manene PRO 5000 12 

CHEETAH MACHl 12 

CHEETAH 125+ 8 
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199 rl 


HIT PARADE 








.OPERATION WOLF 
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DOUBLE DRAGON 2 
FULL METAL PLANET 


245F ' 
244F 

iwf ; 

34«F 


BP3. 06740 CHATEAUNEUF. TEL 93.42.57.12 


♦AFTER BURNER 
.DOUBLE DRAGON 

.BARBARIAN 2 










.BATMAN Till-. kPI DC 

LES VAINQUEURS 

.FORGOITEN WORLDS 


is-mh-kH 
299F ■ 

IDS 


GHOSTBUSTERS 2 
CHOULS'N GHOSTS 
HARDDRIVIN' 

LAST CRUSADE t A VENTU 
LES INCORRUPT1BLES 


2A^F i 
IH')F 
249F ! 

249F 
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HIT PARADE 
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■ LES GEN' DOR 


249F ■ 


LES VOYAGEORS DU TEMPS 


.■m turbo cup+space racer 1 


BOMBER 




- LA MENACE - 


2*>E 


.MACH .* 


BUDOKAN 


249F 


1 .BIO CHALLENGE +R TY 




NINJA WARRIORS 


IfWF 


El ROPl \\ DREAMS 259F ■ 


CORVETTE 


2WF 


"■ .\l)V:WlR 




OCEAN BEACH VOLLEY 


24yF 


. !t I.N AOBQI EBN*BILLARDSIM. ■ 


DOUBLE DRAGON 2 




■ .INTERNATIONAL KARA 




OPERATION THUNDERBOLT 249F 


.ACTION SKRV1CE+BOBO 


GHOSTBUSTERS 2 


329F 


1 LESJUST1CIERS 


249F 


SIM CITY 




PC FUTSN 2 I25F ■ 


INDIANA JONES : 


2WF 


■ .DRAGON NINJA .ROBOCOP | 


STRYX 


!OTF 


.GREEN BERET.GRYSOR 
+ARKANOID+WTZZBALL 


THE LAST CRUSADE lAVFSTL REl 
INDIANA JONES: 19W 
THE LAST CRUSADE lARCADEt 
INDYSIK1 M9F 
Ml TANK PLATOON WF 
NORTH AND SOUTH 259F 
POPULOUS 24UF 


■ .RAMBO 3 

t\V COMMANDOS 


269F 


II KBOUl I RUN 


240F 






NOUVEAUTES 
(a paraitre) 
A NE PAS MANQUER 1 


■ .SKRULL.ACTION SERVICE 

■J .WANTED.WARLOCK'S QUEST | 






NOUVEAUTES 






AFTERBURNER »W 1 


POPULOUS DATA DISC 


f)F 


(a paraitre) 








BATMAN ( Al'EIM RISAil IW W 


SIM CITY 


299F 


1 A NE PAS MANQUER 






BLADE WARRIOR Z4W \B 
DRAKKHF.N UtP ■ 






■ BLACK TIGER 


urn- ■ 
list ■ 






fiSBSUBM 




■ CABAL 


. .. 


EAGLE'S RIDER 24W ■ 




i:i 


249F ■ 


■ 




LES V(IV AGEl RS DU TEMPS 




■ IVANHOE 






■'.-1 


....LA MENACE JW ■ 




■■■■■ 


2411 


■ 




Ml TANK iMIRRORSOFTi u»i ■ 






241F 




■ 


mmirm BSI W 


: 


1 OS'I PATROL 


Z41I 




■' 


STARFUGHT3 24W 1 




_M0F MMPIT1 ISLAND 


2K1I 


■ 


I'M- 


Sttjntcah jm 1 


■ 


|(W|. MVIKI\ MARAUDERS 


I'M 


...■ ■ ■ ■ 


■ 


VOT IGEB IW B 


,.' R ■ U 1 


yy>f ROMlOVi ISI \M' 




.. i ■ ■ 


J49F 






■■^■BJ SI PER 


I'M- 






AUTRES NOUVEAUTES 

BATTLE OF BRITAIN 2WF 1 


l>|- I.UXF. P ■ 
■ ■ ■ 


,.,,„. 


TENNIS CUP 


:4ii 


H1GHWA1 i 

■ ■ ■ 
... .... 


I4W 


AUTRES NOUVEAUTES 




CAPONE (PHASER) l« V? 


DOUBLE DRAGON 


I«F BATTLEOF BRITAIN 




IVITRPHAM- ID 


im 


COLONEL Hl.ol EST **W 


. ■ RMES) 


2'«F BLADE WARRIOR 


24'l| 


IT< AMI I i 


■ 


COLOSS CHESS X Z49F 


neCOMBAi pii m 


2-W I HA/1 SHOTlPHASERi 


IW1 


KNioill FORCE 


■ 


OBF.RBAI.l. M'H 


III FIGHT 


«SF CYBERBALL 


IWF 


i M-.i HI SI 


■■i 


DUNGEON MASTER )MF 


FERRARI FORMULA ONE 


249F DRAGONSLAYER 








HARD DRIVIN' U*' 


COLD OF II:: 


349F DYNAMIC WHUGGFR 


_. 4 „, 


MANIAC M ■ 


249F 


thllt \ 2W 


GRAND PRO 


Off EAGLE'S RIDER 


;j'ii 


MICROPKu-,1 


2*5) 


HIGHWAY PATROL 2 249P 


HEROES QUEST 


44S>F FOOTBALLER OF YEAR 2 




NORTH AND! 


ZSVI- 


HILLSFAR MW 


.■. E5TIV 


24"JF HOTROD 


J49l ; 


PANZER 1- 1 


MW 


HOUND OF SHADOW 24W 


LE FETICHE MAYA 


2<WF HOUND OF SHADOW 


Z49F 


PINBA1 1 MAGIl 


in.i|. 


INTERPHASE .ID M"l 


I M-.I RE SI II 1 \RRH .'. 


SWF JUMPING JACK SON 




POPl loi s 




KHAI.AAN MH 


MICROPROSE SOCCER 


24SF KHALAAN 






„uy 


KRYPTON EGG IMF 


hi i run 


l«WF PJPEMANIA 




RICK DAI* ■ 




LORDS OF RISING SUN 249F 


■ -i EST2 


:4if PLAYER MANAGER 


2VII 


RV1 HONDA 


m\ 


MADDEN FOOTBALL 24W 


R|l K DANGEROUS 


IMF SPACE HARRIER 2 


249F 


SHOOl EM 1 PCON'I 




MATRIX MARAUDERS 249F 


ROBOCOP 


IW SPACE ROGUE 






449F 


P47 :-i-.i 


.: ; s| 1 


M9F l.l riMATEOOU 




SPIDERMAN 




PWKMANIA J69K 






2451 




I49F 


PLAYER MANAGER 269F 


resTDRivi : 


M5F VROOM 




SO M( ^R 


MSI 


RVF HONDA 269F 


TV SPORT FOOTBALL 


!99F 




VERMINATOR 


22SF 


SUPER WONDERBOY 

TFiii rioivi; i 


!49| 



SPACE ROGUE 
STARTRECK V 
STAR VEGA 
ULTIMATE GOLF 
WEIRD DREAMS 
WOLF PACK 
WILD STREETS 



ACCESSOIRES 

MANI I'll KONIX 
MANETTE KONIX 

•CARTE 
I0DISQS1/4DF.DD, 



LOCIC1ELS ANNIVERSAIRE MICROMANIA 

(Dons lo limile de» stoeki disponibles| Exemple : 



PC COMPATIBLES 

CHARLIE CHAPLIN 1HW 'I 

Carrier command j**f i 

MOON WALKER U»F « 



AMIGA 

BARBARIAN 2 
BATTLE VALLEY 
CASTTLE WARRIOR 



nils 



ilWF 



PAPERBOY J1WF 

PERMISDETHER iWT 

SKATE OR DIE iWT 

SOLOMONS KEY JJWF 

STREETTIGHTER liWT 

STREET SP<JRT SOCCER .IWf 

SI PER SKI >WF 

WAR IN MIDDLE EARTH ^4^" 



dragon ninja 
forgotten 
games si \imir 
last duel 
mindbinder 
;er 



PASSING SHOT 



_11*jf 99F 

jiwF 9W 

iiMF WF 

24»r 99F 

j»T 99F 

J1W WF 

JJWf WF 

Ji»*F WF 

JJWT WF 

jjjhF »F 

^l^ff - WF 



TEST DRIVE 2 
THESTRIDER 
WILD STREETS 
KENON : MEOABI -\sv 



RENEGADE 

ROIMK'OP 

SLAYER 

STEEL 
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SOLUTION COMPLETE DE SPACE ACE 

Ce jeu etant particulierement dur, et son seul interet etant de decouvrir Its superbes scenes, void ce qu'il faut 
faire pour le voir dans sa totality. Merci a Pascal Aramburu (Nanterre) pour sa solution. II gagne un abonne- 
menl d'un an a Generation 4, 



Legende: 

H- Meitre le joystick vers le haul, 
D- Mettre le joystick vers la droite. 
B- Mettre le joystick vers le bas. 
G- Mettre le joystick vers la gauche. 
F- Appuycr sur le bouton. 



Scene 0) INTRO: 
Kimberly el Dexter aper- 
coivent la station spaliale 
du Commandeur Borf. La 
falaise s'ecroule, Kimberly 
plonge dans le vide et dis- 
parait vers la station! 




Scene 1) Borf arrive vers 
Dexter. Des qu'il a tir6 
deux fois, D. Des que 
Borf s'approche, G puis 
tout de suite B. 




Scene 2) D pour eviter le 
bras du robot, puis atien- 
dre qu'il se releve et G. 
Allendre que Dexter s'ac- 
croupisse ct G, puis 
encore G des que !e 
second bras du robot se 
releve. 




Scene 3) B pour faire 
courir Dexter en dehors 

des lasers des robots, puis 
H des qu'il est sur la 
peUte bulte. 




Scene 4) Allendre que le 
vaisseau descende vers la 
station spatiale de Borf 
puis H pour atterrir. 
Dexter son en courant de 
son vaisseau. 




Scene 8) Des que Dexter 
court vers le monstre, B, 
puis, tout de suite apres, 




Scene 9) Dexler court vers 
le monstre, alors B puis 
immddiatement G pour 
eviter une mort certaine. 



Scene 6) Un enorme bras 
plonge sur le pont oil se 
trouve Dexler. Des que !e 
bras est en bas, D puis 
lorsque Dexter s'apprete a 
sauter, juste avec que le 
bras ne l'ecrase, H. 




Scene 7) Aitendre que la 
plate-forme soit en bas 
puis D et a nouveau D des 
que Dexler est sur la pla- 
te-forme. 




Scene 11) Auendre que les 
deux bonshommes bleus 
apparaissent a I'ecran, puis 




Scene 12) Allendre que les 
deux chiens surgisseni de 
chaque cote puis H. 




Scene 13) Arrive a 1'inler- 
seciion, D pour echapper 

aux chiens. 






L3 



Scene 14) Une fois que b 
chiens apparaissent au 
premier plan, H pour se 
debarrasser d'eux une 
bonne fois pour toutes! 



Scene 15) Des que les 
robots apparaissent, D 
pour eviter leurs tirs. 



Scene 16) Laissez Dexler 
courir jusqu'au fond, puis 



Scene 17) Une fois au 
fond, G pour eviler l'ex- 
plosion. 



Scene 18) Dexter court 
encore un peu, puis D 
pour eviter le tir -laser. 




Scene 19) Dexter court 
loujours. Un peu avant 1*6- 
chelle, H pour mooter. 




Scene 20) Borf attaque 
Dexter. Des qu'il s'apprete 
a frapper, F. 




Scene 21) A nouveau, F 
pour parer 1c coup de 
Borf. 




Scene 22) Borf tente de 
donner un nouveau coup. 
F pour parer. Dexter 
tombe alors a terre, et 
Borf en profite pour 
essayer de 1'avoir. D pour 
esquiver le coup. 




Scene 23) Dexter atlaque 
Borf. F des que l'image 
apparait pour reussir le 
coup, puis B pour eVitcr la 
replique de Borf. 




Scene 24) Dexter est a 
terre et doit parer le coup 
de BorF. F des que ce 
dernier s'approche ! 




Scene 25) Borf donne de 
vastes coups avec son 
arme. H pour esquiver le 
premier coup en sautant 
au-dessus, puis B pour 
esquiver le second coup en 
plongeant a terre. 




Scene 26} D permet d'es- 
quiver le coup de Borf, 
puis B pour sauter sur son 



Scene 27bis) jusqu'a ce 
que Ton voit Dexter sauter 
vers la corde. G pour qu'il 
1'attrape a temps! 




Scene 28) H pour que 

Dexter saute sur la pla- 
te-forme oil se trouve 
Kimberly. 




Scene 29) D des que la 
plate-forme tombe sur la 
mare de lave, pour sauter 
avant de s'enfoncer. 




Scene 30) Borf lire avec 
son rayon Infanto... 




Scene 27) Les gardiens 
bleus de Borf courent vers 
lui pour 1'aider. Ne rien 
faire pendant cette partie... 



Scene 30bis) Des que le 
ur arrive, D pour eviter de 
se faire toucher. 



Scene 31) Borf tire a nou- 
veau, au moment ou 
Dexter court vers une 
intersection. G juste avant 
le croisement pour eviter 
le tir. 



Scene 32) Borf tire 
encore. Des que le tir 
arrive, D. pour I'eviter. 



Scene 33) G imm^diate- 
ment pour que Dexter 
place le miroir, puis D 
rapidement pour dviter le 





Scene 34) FINAL: le 
rayon, reflechi par le 
miroir, frappe Borf de 
plcin fouet. Dexter court 
delivrer Kimberley. Borf, 
sous l'effet du rayon 
Infanto, rajeunit jusqu'a 
devenir un belie. Dexter 
bondit pour le rattraper 
avant qu'il ne s'ecrase a 
terre. Kimberley et Dexter 
adoptent le WW Borf, qui 
a le dernier mot! 



INITIATION AU PATCH 



INGREDIENTS NECESSAIRES 

MONST.PRG (DEBUGGER HISOFT) 
SAFARi-GUNS (NEW DEAL) 
DJSCPAC (BOUTIQUE PRESSIMAGE) 

2 OEUFS 

150 GRAMMES DE FARINE 
80 GRAMMES DE SUCRE 
1 TABLETTE DE CHOCOLAT 



PREPARATION 

Si apprendre le patch vous interesse, mettez-vous devant 
votre ST et munissez-vous des 3 premiers ingredients et 
lisez attentiverrientcet article. 

Pour ceux qui n'aiment ni les vies infinres ni les patches 
allez faire un gateau avec les 4 derniers ingredients. BON 
APPETIT! 

Cette initiation a ete faite sur un MEGA ST avec le TOS 1.4 
en Roms. Mais cela n'a que tres peu d'importance et quelle 
que soit voire machine ou version de TOS, vous allez 
pouvoir trouver vous-meme tout plein de bidouilles pour 
SAFARI -GUNS! 

Vous voila done sur ie bureau GEM! Inserez la disquette 
SAFARI GUNS (A), et dans le dossier AUTO vous 
trouverez 2 programmes: 



Avec ['option information du bureau changez "SAFARI. PRG" 
en "SAFARLPR". Pour eytter des desagrements, remettez la 
protection contre I'ecriture sur la disquette, juste apres cette 
petite manipuiation. Puis, toujours a partir du bureau, 
inserez la disquette avec MONST.PRG, et lancez-le. 

Une fois MONST charge, inserez la disquette SAFARI 
GUNS (A) puis tapez comme commande: A:".PRG 
Voila! Comme e'est beau... Sous vos yeux tout emerveiiles 
se trouve le programme SAFARI-GUNS! 

Pour ma part, ia premiere instruction du programme se 
trouve en $1E40G. Si cela n'est pas le cas pour vous, pas 
de panique car cet article ne se reportera a des adresses 
que dans un but de reperage, car nous sommes ici pour 
apprendre a patcber et done quelle que soit I'adresse a 
laquelle ie programme s'est relogesur votre machine, cela 
ne changera en rien le principe. 

Pour vous reperer cela va etre tres simple, prenons un 
exemple. Sur votre machine ia premiere instruction se 
trouve en $1CD6E. Vous laites i'operation $1E400 - $1C06E, 
ce qui donne dans notre exemple la vaieur $1692. 
A cnaque adresse donnee dans cet article, il vous suifira 
de soustraire $1692 pour trouver I'adresse sur votre 
machine. 

Toutes les valeurs sont en HEXADECIMAL (signe $ devant 
ia vaieur), les programmeurs et les atatrueistes utilisent ie 
calcui en base 16. Par aiileurs, toutes les valeurs avec une 
* devant sont en HEXADECIMAL, mais represented une 
adresse et vous devrez done lui appliquer le petit calcu! 
adequat pour retrouver I'adresse pour VOTRE SYSTEME. 



ON BOSSE 

Bon voila, te ptus dur est passe, nous voici done devant 

notre petit ecran.... 

Alors la on se concentre et comme on est lecteur de Gen4 

on estVachement maliri, voire meme carrement super genial 

et on a remarque que lorsqu'on perd, le jeu vous affiche 

'VOUS ETES MORT. Bien. Tres simple. Rien dans les 

mains, rien dans les poches, suivez bien. 

TAB. Out, on appuie sur la touche TAB, cela a pour effet 

de vous posriionner sur PC, done, pour nous, au debut du 

programme. 

G. Oui, on appuie sur la touche G qui sert a faire des 

recherches (G comme GET) puis on appuie sur T (T 

comme text) et la on tape MORT en majuscule. 

En elair, on recherche la chaine 'MORT a partir du debut 
du programme. Au bout de quelques secondes, la 
recherche stoppe et vous apercevez la chaine 'VOUS ETES 
MORT qui, comme toutes les chaines de. caracteres, se 
termine par un octet nul. Juste avant le message 'VOUS 
ETES MORT, il y a le message 'CONTINUE? et vous 
verrez un octet nul a I'adresse "36665. Done on sait que le 
message: 'VOUS ETES MORT demarre a I'adresse "36666. 

On appuie sur TAB (pour revenir au debut du programme) 
et on appuie sur G (get) puis I (instruction). Cette fonction 
de MON-ST est I'une des plus pratiques: elle permet de 
rechercher des instructions ou parties ^'instructions dans un 
code source. 

Done Get Instruction et on tape "36666 (attention, je vous 
rappelle que si j'ai mis une etoile, e'est pour vous signaler 
que I'adresse "36666 doit etre recalculee si votre 
programme ne s'est pas reloge en 1E400. Done recalculez 
votre adresse si vous voulez faire une verification mais ne 
mettez pas d'etoile! 

Mais si vous avez bien suivi, vous n'avez rien a calculer 
car "36666 correspond a I'adresse du debut de la chaine 
'VOUS ETES MORT'). 

Voila, la recherche va prendre quelques secondes encore 
et, BOUM, on tombe sur une instruction PEA "36666 qui se 
trouve a I'adresse "20174: nous touchons au but! Avec la 
touche "-" (moins), on remonte un peu et la legerement 
plus haut dans ie programme on voft un BRA 
(BRAnchment) qui saute cette petite portion de programme. 
Ceia signifie qu'en temps normal, le programme evite de 
passer par cette petite routine. On en deduit que la routine 
qui affiche le message 'VOUS ETES MORT demarre juste 
apres ie BRA, e'est-a-dire a I'adresse "2016A. 

Ce n'est pas fini: nous n'avons repere que la routine qui 
affiche le message, il nous faut encore trouver la routine 
qui Pappelle. On refait un TAB pour revenir au debut et on 
tape Get Instruction "2016A et on trouve un BLE.S "2016A a 
I'adresse "2012A. On remonte un peu et on trouve a partir 
de I'adresse '20122: 



MOVE.W *363FC,D0 
TST.W DO 
BLE.S "2016A 

Done rien de plus simple le programme teste I'adresse 
'363FC et au cas oil il trouve 0, il vous branche sur la 
routine qui affiche 'VOUS ETES MORT. Haaaa, quelque 
chose en mon moi int^rieur me dit que si on s'arrangeait 
pour que I'adresse "363FC ne contienne jamais 0, on ne 
serait jamais mart! 

Alors on recommence: TAB, Get Instruction: "363FC. 

li y a un hie! On va trouver plein destructions qui utilisent 

i'adresse "363FC (car le soft va ehercher le cpntenu de 



cette adresse pour afficher le nombre de vies, par exemple). 
Mais il y a un true! On ne va s'interesser qu'aux ins- 
tructions qui modifient directement I'adresse. 

Examples: 

MOVE.L "363FC,D0 (On passe) 
MOVE.W D0,-363FC (on se mefie) 
SUBQ-W #1."363FC (On se mefie beaucoup) 

Voila, on lance !a recherche et on continue si instruction 
trouvee ne modifie pas I'adresse "363FC. Si elle ne fait que 
la charger, ce n'est pas interessant. Pour relancer la 
recherche, on appuie sur la louche 'N' (Next). 
A I'adresse '21BA8 on trouve: 

MOVE.W D0,*363FC 
on s'interroge, on remonte un peu et on voit: 

MOVE.W '363FC.D0 

SUBQ.W #1,D0 

MOVE.W D0,*363FC 
En clair, je prends le nombre de vies etje le mets dans DO 
(premiere instruction). J'enleve 1 a DO (deuxieme). Je 
remets DO comme nombre de vies (3eme instruction). Voila, 
le tour est joue, il suffit d'enlever ce SUBQ.W #1,D0 et les 
vies ne diminueront plus jamais. 

Mais comment (aire? Voici la formule magique: I'adresse de 
('instruction moins (-) I'adresse a laquelle s'est reloge le 
programme plus (+) S1C. Cela donne "21BA6 (I'adresse du 
SUBQ.W #1,D0) moins $1E400 (I'adresse a laquelle le 
programme s'est reloge sur ma machine) + $1C. Soit $37C2. 
Si vous avez bien suivi en faisant cette operation, meme si 
vous n'avez pas les memes adresses que moi, vous allez 
aboutir au meme resultat: $37C2. 

II ne vous reste qu'a prendre le magnifique DISPAC (En 
vertte a )a Boutique de Pressimage), et editer le fichier 
MA1N.PRG qui se trouve dans le dossier AUTO. A I'adresse 
$37C2 vous trouverez bien $5340 qui correspond au 
SUBQ.W #1 T D0. Remplacez le $5340 par un $4E71 et voila 
SAFARt-GUNS vies infinies. 



Pour le mois prochain, je vous donne un exercice: vous 
avez SAFARI-GUNS en vies infinies, mais si vous faites un 
score trap petit dans un tableau vous devez recommencer le 
tableau au debut. 

Trouvez le patch qui permettra de passer au tableau suivant 
sans etre oblige de faire un bon score. Suivez exactement le 
meme principe que nous avons utilise pour les vies infinies. 
Notez comme gag que dans un tableau, si vous tuez une 
lemme ou un homme noir a la fin du tableau, le programme 
vous irrforme que vous avez tue des animaux! J'espere que 
nous avons affaire a un bug malencontreux! 



Gillus 




AVANT 
GEN4 




COMPATRUC 



II faudrart que Gonzo, le PC MAN, m'envoie 
courtier, car il a oublie de me preciser s'il indique ses displa- 
cements sous PC TOOLS en hexa ou en decimal. Autre 
chose, pour les paints d'or et de nourriture, est-ce le depla- 
cement 03 ou OB? Done, le mois prochain. si Gonzo m'ecrit, 
vous aurez un Compatruc pour Ultima V. 



COMMOTRUCS 



DRAKKHEN 

Castorax se plaint du fait que "COMMOTRUCS" sonne mal. 
a tout a fait raison. 11 suggere "AMIGATRUCS" mais 
personnellement, je ne trouve pas que ca sonne vraiment 
' ix. En attendant de trouver mieux, je laisse tel quel. 
Jouez a Drakkhen, sauvegardez une partie sur une 
disquette et editez-la avec Smartdisk. Castorax nous donne 
une lisle de blocs et offsets ou II faut ecrire six "FF n 
:essrls (en clair, vous tapez "FF FF FF FF FF FF"). Et 
voila vos 4 personnages gcnfles au maximum! 
Block 1420, Offset 46; Block 1420. Offset 1E0; Block 1421, 
Offset 17A, Block 1422, Offset 114. 
Prenez bien garde a ne pas recalculer le checksum. 

VIGILANTE 

la, non content de choisir un pseudo tres penible a 
taper, vous donne le cheat code pour Vigilante, a taper 
discrete mem' sur le tableau des scores (et en qwerty): 
GREEN CRYSTAL. 

OPERATION THUNDERBOLT 

Castorax et Xenon ont laisse un message sur le 3615 
GEN4 comme quoi ils avaient trouve un COMMOTRUC 
pour ce jeu. Ca sonne vraiment tres bien, COMMOTRUC, 
je ne vols pas ce que tu lui reproches, Castorax. C'est 
presque aussi ringard qu'ATATRUC. Bref. Toujours sous 
Smartdisk, sur une copie de sauvegarde de voire original: 
au block 53 et en offset 6E, remplacez 30 28 par 60 46 
(energie infinie). Toujours au block 53 (attention c'est en 
hexa), et a I'offset 1BD, remplacez 00 0A par 00 0E 
(munitions infinies). Enfin, a I'offset 107 de cet incontournable 
block 53, cherchez 00 0C et remplacez par 00 0E 
(grenades infinies). 

CONTINENTAL CIRCUS 

S'il y en a un qui roule tranquille sur les circuits, c'est bien 
Castorax, puisqu'il a le temps infini, ainsi que les credits 
(au cas ou il lui arriverait quand meme des malheurs). 
Cherchez 53 39 00 00 23 40 et remplacez par 4E 71 4E 71 
4E 71 (temps). Puis remplacez 53 39 00 00 5E 3F par 4E 
71 4E 71 4E 71. Excellent, ce "COMMOTRUC"! 

GHOSTS'N GHOULS 

Castorax nous file un COMMOTRUC de son camarade 
Xenon. Pour les vies infinies, cherchez 53 39 00 02 5F 20 
et remplacez par 4E 71 4E 71 4E 71. Pour I'energie infinie, 
cherchez 00 3A 11 7C 00 01 00 1E et remplacez par 00 3A 
11 7C 00 00 00 1E. Cette fois-ci, vous acceptez le calcul du 
checksum Iors de la sauvegarde. 

CHASE HQ 

Castorax a enferme Xenon dans un placard et a trouve 
lui-meme ce TRUC pour Chase HQ: du turbo et du temps 
a volonte. Cherchez 53 79 00 02 88 A8 et remplacez par 
4E 71 4E 71 4E 71. Ne recalculez pas le checksum. Pour le 
temps infini, 11 faut chercher 53 39 00 02 78 0C et 
rempiacer par 4E 71 4E 71 4E 71. Ce que j'aime, dans ces 
articles, c'est la richesse du vocabulaire a ulillser... Je 
pourrais dire "4E 71 4E 71 4E 71 prendra la place de 53 39 
00 02 78 0C", mais je ne suis pas sur que vous me 
comprendriez. 
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THUNDERBIRDS 

Castorax nous revele les codes des differentes missions: 
RECOVERY, ALOYSIUS, ANDERSON. 

DRAKKHEN 

Double-Clic m© signala que vous pouvez profiter de 
caracteristiques optimales pour vos persos. En effet, quand 
vous creez votre premier pseudo, tapez 31415927. Aucune 
reaction. Tapez alors SUPERVISOR. Aucune reaction la 
non plus. Donnez enfin ie vrai nam que vous souhaitez 
donner a votre perso: il aura de bonnes caracteristiques! 
Par ailleurs, si vous voulez vous amuser, les carac- 
ieristiques des pseudos sont stockees sur la disquette 
CHARACTERS a partir du bloc 142CT {je cite). 



TWINWORLD 

Toubab a laisse choir sa plume et son manuel de maths Ie 
temps de trouver les vies infinies pour Twin Worid. 
Remplacez 66 00 00 8E par 60 00 00 8E. 

SWITCH BLADE 

Gillus donne des vies infinies pour Switchblade et ii faut 
chercher la sequence 81 02 13 CO et la remplacer par 4E 
71 13 CO. Faites done. 

BATMAN 

Sur ia page de presentation, ii est possible d'obtenir les 
vies iniinies en tapant "MAJJJJ". Alors que vous ne vous 
etes pas encore remis du choc, une cohorte de Roumains 
viennent appuyer sur F10: vous changez de tableau! Je ne 
sais pas st Rdsza est Roumain, mais il a un droie de 
pseudo. 

LES PORTES DU TEMPS 

C'est Olivier Monbazet qui nous envoie un Atatruc pour ce 
jeu d'aventure. En passant, je Ie remercie pour sa lettre, je 
vais tacher d'y repondre ie plus vite possible. Vous 
sauvegardez une partie, et avec Diskdoctor, vous chargez 
la disquette 3, vous allez au secteur #788, et vous changez 
Ie 14eme octet par "FF". De I'energie supplemental, 
zarma! Ii nous signale aussi que !.e vocabufaire se trouve 
au secteur #246 du disque 1. Zlot a Kagemusha, a Arwen 
et au p'tit Prince! 

NEVERMIND 

Arioch, c'est pas Ie genre a se laisser taire. Encore moins 
avec Nevermind. Pour ne pas chercher les vies infinies 
parce qu'il trouve ca long, et il a decide que vous passeriez 
en Cheat Mode en appuyant sur n'importe quelle touche de 
VOTRE clavier. Mais pour cela, il taut chercher {a partir de 
la piste 50) la sequence B0 31 10 00 66 26 et remplacer 66 



26 par 4E 71. Ensuite, parce que ce n'est pas fini, vous 
cherchez 52 41 B2 7C 00 00 66 20 et vous remplacez 66 
20 par 4E 71. C'est vrai, quoi. Never mind the... 

NINJA WARRIORS 

Pour ce soft, Arioch s'est coupe en 3 et chacun des 
morceaux d'Arioch a trouve un true a faire. Le premier 
moignon s'est occupe du temps infini: editez la premiere 
disquette et cherchez (grace a Discpac, bien sur!) la 
sequence 53 6E 01 82 53 6E pour ia remplacer par 60 02 
4E 71 53 6E. Le deuxieme fragment d'Arioch a trouve les 
shuriken infinis: cherchez 53 6C 00 30 et remplacez par 60 
02 4E 71. Errlin, le dernier bout a obtenu les credits infinis, 
en remplacant 08 A2 61 00 par 60 02 4E 71. Apres quoi 
Arioch s'est recompose et est retoume a son boulot. Et il a 
eu un accident de voiture. Mais pas grave, je vous rassure. 
Comment ca, vous n'en avez rien a cirer? 

IRON LORD 

Pour finir, ze vous prezente un lizting de Toubab, qui nous 
a concocte un Atatruc zympa pour obtenir plein de 
zuperbes zozes pour Iron Lord. Zauvez une partie du zeu, 
retirez le magzimum d'obzets dans vot^e inventaire gar i! 
est modifie. Donnez la pozion aux moines, la coupe a 
Pherborizte et le medallion au merzenaire. De pluz, vous 
pozedez 255 piezes d'or et une zurprize (premier true de 
I'inventaire!). Bien sur, ne tapez pas ies lignes qui 
gommenzent par une apoztrophe, ze zont zuste des 
remarques. Z'est parti mon kiki. 



' (c) 11/01/90 TOUBAB - GENERATION 4 

' Bonjours a: Lord GL, Les Fourmies 

' Amiga Group de Traitres, DDD (aaa+), 

' The 7th Son (Heretiques), ICF carp. 

PRINT "Inserez votre disk de sauvegarde 

PRINT "et tapez sur return" 

Input a$ 

DATA S1FE,3,FF,&502,8 ! A I S507 i aA,&50e,&A 

DATA &50B,&1,&50C,&A,&51F,&A,&521,&A 

DATA &536,&A,&544,&A,&509,&1,&50A,&1 

DATA &52E,SA,&534,&A 

OPEN "u",#1,"ironlord.gam" 

FOR i&=1 TO 14 

READ off%,dat% 

SEEK #1,off% 

POKE 300000,dat% 

BPUT #1,300000,1 

NEXT IS, 

CLOSE #1 

END 



AFTER THE WAR 

Le code pour passer au second niveau est 101069. Merci 
PAvenfou! 






Vous n'aimez pas nos concurrents? 

Vous aimez Generation 4 par dessus tout? 

Nous sommes faits pour nous entendre! 

Rendez-vous en "Revue de Presse" (*REV) sur 

3615 GEN4 



LES NOUVELLES CONSOLES ARRIVENT... 
PREP AREZ- VOUS! 

L'arrivee sur le marche de nouvelles consoles aux capacites Ires porformanfes r nous oblige d 
reporter des consoles, mais c'esl celte fois-ci avec grand plaisir, car que ce soient les consoles 
16-bits, la Nee ou les consoles de poche, olios sent toutos assez fantastiquesl Ce mois-ci, nous 
vous presentons la PC Engine en detail, car e'est la seuio en venfe pour le moment, mais nous 
en profitons pour faire un rapide tour d*horizon de ce qui doit arriver dans I'annoel 



LA CONSOLE PC ENGINE (NEC) 




De taille ties reduite, cette console tourne autour d'un 
microprocesseur 8-bits, fort bien entoure de divers copro- 
cesseurs 16-bits. Sa memoire est de 8K, mais elle possede 
une Ram Video de 64K, et petit afficher jusqu'a 64 sprites 

C6te graphisme, c'est le plus souvent aussi bon que sur 
ST, parfois moins bien, et de temps en temps superieur. 
Bref, ca varie bien. Mais ce qui fail la force de cette 
console, ce sont les scrollings, qui sont en "plein ecran" 
des que e'est possible, el sont d'une fluidity inconcevable 
pour nos micros ! 

Cote son, la PC Engine propose 6 voies stereo, 8 octaves, 
et la possibilite d'utiliser une voix pour les digitalisations. 
C6te resultat, ga ressemble fort au bruit que font les verita- 
blcs machines d'arcade. Bref, e'est un regal! 
La majorite des jeux sont des cartouches, ou plutot 
devrais-je dire des cartes, puisqu'elles sont de la taille 
d'une carte telephonique. C'est pratique, il n'y a pas de 
temps de chargement, et la presentation de ces derniere 
dans des boites de Compact Discs donne envie de faire une 
collection ! 

Une autre particuiarite de cette console, c'est que 1'on peut 
y brancher un CD-Rom, vendu plus de 3000F. On vous en 
reparlera des qu'il sera en vente en un nombre important, 
mais cela permet de stocker plus de 500 megas de don- 
nees, et d'avoir done des jeux magnifiques! 
A noter aussi que cette console est vendue dans une ver- 
sion francisee, et que les couleurs ne sont pas reellement 
les bonnes. Les plus chanceux d'entre vous qui possedent 
une television tristandard, peuvent essayer de se procurer 
un booster qui leur permettra d'avoir les veritables 
couleurs NTSC. Une petite bidouille toutefois permet 
d'avoir un apercu des veritables couleurs. En effet, certains 



televiseurs capables de decoder la norme NTSC laissent le 
RVB prioritaire, et il vous suffit done de vous procurer un 
dedoubleur de prises peritel, et oh ! miracle ! vous serez 
alors en NTSC (mais un leger scintillement vous empeche- 
ra d'apprecier pleinement les couleurs). D'autre part, le PC 
Engine tourne en 60Hz, ce qui veut dire que seules les per- 
sonnes, possedant des moniteurs ou televiseurs supportant 
cette frequence, pourront en profiter (mais toutes les televi- 
sions recentes supportent le 60Hz!). II faut quand meme si- 
gnaler que vous devrez vous procurer Pinterface, vous 
permettant de brancher plusieurs maneltes, car la console 
n'est livree qu'avec un seul joystick, et il n'y a pas de 
prise prevue pour en brancher un second. Toutefois, une 
manette nommee XE1-PRO, d'un prix relativement eleve 
mais beaucoup plus agreable, peut se brancher sur ta 
console. Elle contient une interface qui vous permet de 
brancher quatre manettcs supplementaires et possede tous 
les derniers perfectionnements, tels que microswitchs et 
autofire. Mais ne vous precipitez pas trop vite pour la trou- 
ver, car pour le moment, elle est introuvable, car il y a 
rupture de stock. 



BIENTOT... 

LA MEGADRIVE (SEGA) 




La Sega Megadrive est une pure console 16-bits, qui non 
contente d'etre belie, possede des caracteristiques fabuleu- 
ses. Les premiers jeux de la Megadrive valaient ceux sur 
ST ou Amiga, mais les nouveautes que nous avons vues 
tres recemment sont carrement au-dessus de tout ca. Bref, 



la console Megadrive pourrait tres bien elre la console dc 
demain. Encore faudrait-il qu'elle sorte rapidement, car la 
concurrence est dure, ei des projets de consoles aussi bon- 
nes, voire mcilleures, soni deja en cours. Virgin Loisirs, 
distributeur francais de la console, nous promet une sonic 
pour avril. Patients, nous attendrons done cette date pour 
vous proposer un test de la console, mais surtout des tests 
de jeux. En attendant, nous vous tiendrons lout de meme 
rSguIierement au courant dc 1'actualite dc la Megadrive! 
Ainsi, ce mois-ci, sont sortis aux Etas-Unis, un clavier el 
un modem, transformant voire Megadrive en veritable 
micro-ordin ateur . 

Derniere minute: la rumeur d'un lecteur de CD pour 
Megadrive circule de plus en plus. Si un tel engin devait 
sortir, autant dire que la qualite des jeux Megadrive serait 
encore superieurc... Plus de details le mois prochain ! 

Quelques jeux Megadrive... 

Thunder Force 2 est un shoot'em'up a scrolling horizon- 
tal, plein ecran, parallax, avec des musiques et bruitages 
dignes d'une machine d'arcade, et un graphisme magnifi- 
que. Bref, e'est carrement ravageur, d'autant plus que la 
jouabilite est excellence! 




Forgotten Worlds, qui n'est pourtant pas une nouvcaute 
sur Megadrive, est deja faniastique. Plus beau, plus rapide, 
plus jouable, avec une mcillcure musique, U fait passer les 
versions micros, pourtant excellentes, pour de mauvaises 
adaptations ! 





Last Battle est un beat'em'up avec des ennemis nombreux 
et varies, plusieurs niveaux et une musique enlratnante! 



Kujaku 2 esc tin jcu dans le genre de Ghouls & Ghosts, 
avcc des graphismes dements, une musique magnifique, el 
un nombre eleve de monstres varies, li nous parait fabu- 
leux, et e'est pourtant un jeu comme les autres, sur Mcga- 
drive! 




LA GAME-BOY (NINTENDO) 

Premiere console de poche a avoir fait son apparition sur 
le marche, la Game-Boy a l'avantage d'etre la plus petite 
des consoles portables, et lienl done dans la poche, contrai- 
rement a la Lynx. Elle a par contre le gros defaut d'etre 
en noir et blanc, ce qui ne lui permet pas d'etre competiti- 
ve face a la console d'Atari, mais elle possede un tres bon 
son stereo. Cependant, les jeux proposes (pour la plupart 
des jeux de grimpette) sont bien realises, avec scrolling et 
sons stereo dements. Le prix, plus de 1000F, peul par 
contre faire reculer un peu rachctcur... Bientoi distribute 
en France, elle devrail lout de meme irouvcr un pare dc 
fanatiques! II est possible de connecter plusieurs Ga- 
me-Boy pour jouer ensemble a des memes jeux. Cc syste- 
me a pris toute son ampleur avec Tctris, dont la version 




Game-Boy est fabuleuse. En bant deux consoles, il est 
alors possible de jouer a deux, 1'un contre 1'aucre! 
Au Japon comme aux Etats-Unis, e'est la folie, et le nom- 
bre de jeux disponiblcs pour Game-Boy est maintenant su- 
perieur a celui des autres consoles, mis a pari la Nintendo 
8-bits! II faut dire que la plupart des gros editeurs amcri- 
cains se sont mis a developper des jeux pour la Game-Boy. 

Quel ques jeux Game-Boy: 

Super Mario-Land propose un jeu dans le genre Mario 
Bros, avec scrolling horizontal. Bien fait, et sympa a 
jouer! 

Revenge Of The Gator esi un flipper avec une super mu- 
sique de fond! 

Shanghai est 1'adaptation de 1'excellent jeu de mah-jong. II 
est particulierement bien fait. 
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LA LYNX (ATARI) 






"J* 



Console developpee par Epyx, la Lynx est une console 
portable de grande taille, et qui ne tienl vraiment pas dans 
la poche. Elle est par contre tres belle, et surtout, elle est 
en couleur. L'ecran a cristaux liquides couleur a beau etre 
petit, la definition n'en est pas moins excellente, ainsi que 
le nombre de coulcurs affichables a l'ecran: 160x102, en 16 
couleurs parmi 4096. Le son est egalement un nsgal, et la 
sortie en France de la Lynx, d'ici le mois prochain, devrait 
creer l'evenement. Les jeux que nous avons vus sur cette 
console, sont facilement dix fois mieux realises que sur 
Amiga ou ST! II faut dire que le micfoprocesseur tourne 
tout de meme a 16MHz, que la console comporte 64K de 
Ram, et des chips speciaux pour traiter le graphisme et le 
son. Ce qui est interessant, e'est que les chips en question 
ont ete faits par ceux qui ont creer Portia, Agnes et Daph- 
ne, les chips de 1' Amiga s'occupant du son et du graphis- 
me. On ne s'etonnera done pas, qu'Atari ait donne des 
Amiga aux developpeurs desireux de programmer des jeux 
pour Lynx! Voila qui explique sfirement les fabuleux scroi- 
lings de cette machine! 

Cote son, la Lynx possede 4 voies Stereo, qui sortcnt par 
un petit haut-parleur, mais une prise casque vous permet de 
mieux profiler des capacites sonores de la machine. 



Comme pour la Game-Boy, il est possible de "linker" plu- 
sieurs machines, mais on peut ici aller jusqu'a huit Lynx 
ensemble, ce qui permet de jouer a huit, en n'ayant qu'une 
seule cartouche dudit jeu! J'imagine deja les degats dans 
les locaux de la redaction. 

Une option gSniale est celle pour les gauchcrs. Elle permet 
d'inverser totalement l'ecran, ce qui oblige a inverser la 
console aussi, et permet ainsi aux gauchers de jouer sans 
probleme. Moi, je trouve 5a dement, mais il faut dire que 
je suis gaucher... 

Evidemment, la Lynx est bien meilleure que la Game Boy, 
mais elle cofite tout de meme deux fois plus cher, ce qui 
n'est pas negligeable. Cependant, sur Game-Boy, vous avez 
de bons petits jeux, alors que sur Lynx, vous avez Ie plus 
souvent quelque chose de mieux que sur Amiga ou ST! 
Les cartouches de jeux peuvent faire jusqu'a 16 megas, ce 
qui n'est pas negligeable. 

Les jeux de la Lynx: 

Electro Cop est le plus fabuleux de tous: scrolling hori- 
zontal, mais aussi effet d'avancee en 3D, un peu comme 
dans Xybots, mais avec un graphisme beaucoup plus fouil- 
le! 




ON TOURNE EN ROND 

Avec l'apparition des consoles portables, on pouvait penser 
que les petits jeux a cristaux liquides du passe etaient 
morts. Eh bien, figurez-vous qu'aux Etals-Unis, une mar- 
que de tels jeux vient de sortir une collccuon dc jeux de ce 
type, reprenant les jeux connus des consoles. On a meme 
vu une replique de la console d'arcade Afterburner, en 
petit. Cc ne sont pas des consoles, mais bel et bien des 
jeux independants, puisque vous ne pouvez pas y inserer 
de cartouches... Et pourtant, cela fait un carton! 
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Monster Demolition est un jeu dans la lignce de Rampa- 
„ ., ou vous devez deiruire des villes a l'aide de monstres 
comme King Kong ou Godzilla. 




Treasure Quest est un jeu dans le genre de Gauntlet, ma- 
enifique et prenanl! 




Time Quests est carrement un jeu d'aventure interact! F, et 
il devient carrement genial lorsque plusieurs joueurs y par- 
ticipent en meme temps. Imaginez un Ultima ou Ton joue- 
rait a huit, independamment! 
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The Gates Of Zendocon est un shoot'em'up a scrolling 
horizontal, avec pres de 50 sortes d'aliens different. 




Blue Lighting est un Afterburner, mieux que sur nos 
micros, et plus jouable que le jeu d'arcade. Encore une 
fois, l'effet de 3D est saisissant! 



UUr 




Enfin, California Games est I'adaptation du fameux jeu de 
chez Epyx! 




DANS LE FUTUR. 

LA SUPER GRAFX 




Ncc vient de sortir uric nouvelle version dc la PC Engine 
au Japon. Cette Super Grafx, que l'on disait 16-bits, ne 
semble pas I'etre du tout. En fait, ce serait 1a meme archi- 
tecture que la PC Engine acmelle. La taille change, puis- 
qu'elle est facilement trois fois plus grande que la PC 
Engine (ce qui reste tout de meme petit!). Elle possede 
tout de meme quclqucs caracteristiques graphiques supplc- 
memaires, comme la possibility d'affichcr jusqu'a 128 spri- 
tes, au lieu des 64 dc !a console PC Engine. Elle possede 
deux ecrans de fond au lieu d'un, permettant des scrollings 
parallax encore plus fluides, sans scimillemenl! La memoi- 
re est de 32K, soit 24K de plus que la PC Engine, ct la 
Ram Video est passce de 64K a 128K. Encore une fois, 
ceci ameliore les scrollings, et permet dc faire scroller plus 
dc choses a Tecran. 

Sa sortie en France dependra du succes de la PC Engine, 
et surtout du bon vouloir dc Ncc Japon. Cette console vient 
de soriir en effet en nombre limite dans ce pays, et elie ne 
pourra venir en France que lorsque lc marche japonais sera 
rassasie. Au fait, tous les jeux de la PC Engine fonctionne- 
ront sur la Super Grafx. 



LA NINTENDO 16-BITS 

Presentee I'annee derniere, ccttc console 16-bits, qui parail 
pouvoir battre la Megadrive au niveau des capacites techni- 
ques, a et6 repoussee. N'ayant toujours pas de date de sor- 
tie au Japon, on peut se demandcr si cette merveillcuse 
machine verra le jour en France avant l'An 2000. 



LA PC ENGINE DE POCHE 

Eh oui. Annoncee au CES de Las Vegas, elle arrivera d'ici 
quelque temps pour entrer en concurrence avee la Lynx ct 
la Game-Boy. Elle possedera un ecran a cristaux liquides 
couleur, supportera toutes les cartouches de la PC Engine, 
et il se pourrait meme qu'on puisse, en option, s'en servir 
comme receptcur de television, ce qui serait excellent! 



LA GAME-BOY 2 

Histoire de faire face a la Lynx, Nintendo vient meme 
d'annoncer la sortie prochaine, au Japon, d'une Game-Boy 
couleur. Elle pourrait par eontre etrc basee sur un copro- 
cesseur 16-bits, mais nous vous en dirons plus des que cel- 
lc-ci sera disponible au Japon. De toute manicre, la 
premiere Game-Boy n'etant toujours pas en France, on 
n'est certainement pas pres de voir la seconde! 



ET LA SLIPSTREAM DE KONIX? 

La console anglaise, que de nombreuscs pcrsonncs annoncak'.nr 
exceptionnelle. tie vein; cer t air. omen i jamais le jour. Coii.-uammeTi: 
retardee, elle a fini par corner tres cber a Ik compagnie, qui n'a, 
pour le moment, pas :;u assurer la vttitc d'une seule Slipstream. 
Les pros; ram incurs, r:' avail L pas de quoi lcrmiiiev leurs jeux, ont 
abandonne lout projet! Brcf, la Slipstream restcra une console 




LES JEUX PC ENGINE 

La console PC Engine efanf la seule officielle- 
menf distribuee en France pour le moment, nous 
no fesierons, dans ce numero, des jeux que sur 
ceHe-cL.. 

Les jeux pour la console PC Engine NEC commencent a 
foisonner et la lists, qui compte deja plus d'une cinquaniai- 
ne de tines en France, s'allonge au rythme d'une dizaine 
de nouveautes par mois, grace aux efforts de quelques bou- 
tiques et de la societe Sodipeng qui importe la console et 
les jeux. Et plus d'un de mes proches amis pionniers dans 
la micro, ont craque, et jouent comme des fous jusqu'a des 
heures tres tardives, au grand desespoir de leur femme. II 
est a noter que les jeux sont.le plus souvent vendus avec 
une notice en francais, mais malheureusemcnt, les instruc- 
tions a ] 'ecran sont pratiquement toujours en japonais, ce 
qui peut se reveler asscz ennuyeu.x pour les jeux da ventu- 
re ou ceux oil vous avez a acheler des objets. 
Un autre detail, mais qui a son importance, e'est que plu- 
sieurs boutiques pratiquent Lechange des jeux, el pour une 



modique somme, vous pourrez done remplaccr un jcu qui 
ne vous plait plus par un nouveau (et vu le prix des jeux 
allant de 350F a 550F, ce n'est pas du luxe!) 



Voici rapidcmenl les softs les moins marquants de la 

console PC Engine, sou qu'ils soient vieux, soil qu'ils 

soieni peu inleressants (eh oui! ceci arrive aussi sur les 

consoles...) 

Wonderboy in Monsterland, adapte du jeu d'arcade de 

Sega, ne prescnte que peu de differences par rapport aux 

versions micros. 




Fl Dream est une course de vpitures, vue du dessus dans 
des decors de desert asscz varies. Personnel lement, jc 1'ai 
trouvee assez amusante et bien faite, memc si les graphis- 
mes ne soni pas extraordinaires. 




Power Wrestling est un catch, dans lequcl vous affrontcz 
un adversaire aussi bicn sur le ring qu'en dehors, en dispo- 
sant de nombreux coups et prises dom. certains rappellent 
vraiment ceux que Ton peut voir sur Canal Plus. Un grand 
hoix de catchcurs est disponjble, ce qui assure une longue 
duree de vie a ce jeu. 




Yaksa, lui, est un jeu hyper rapide, qui rappelle par son 
graphisme et sa disposition Space Harrier, mais dans Icquel 
votre canon laser a laisse place a une epec. Pas de quoi se 
reveiller la nuit! 

Honey In The Sky est un shoot'em'up a scrolling vertical, 
qui vous met aux commandes d'un petit vaisseau qui doit 
detruire les ennemis qui se presentent a l'ecran. Vous dis- 
posez a cet effct d'un laser pouvant lirer dans toutes les 
directions, Tun des boutons de la manelte vous permcttant 
de le faire tourner par tranches de 45°. L'un des premiers 
jeux, ires moyen, mais peu cher. 




Moto Roader est encore une course dc voitures, toujours 
vue du haut, mais qui presente la particularity de pouvoir 
se jouer jusqu'a cinq personnes sitnuliiiiicmeni, a condition 
de posseder un quintupieur de josticks. Au depart, vous 
disposez d'une somme d'argent qui va vous permcttre dc 
mieux equiper votre vehicule afin de gagner !a course, et 
aussi une recompense plus substantielle qui vous permettra 
d'equiper encore mieux votre engin. II vous est possible 
d'acheter des pneus plus adherents, une carrosseric plus so- 
Hde, de meilleurs freins, un volant qui change les reactions 
de voire vehicule dans les virages, des moteurs plus rapi- 
des, des turbos, et quelques armes qui mcttront vos adver- 
saires en difficulte, mais uniquemeni temporairement. 




Rock On, lui, est un shoot'em up sans grand interct, pos- 
sedant ia plupart des options que Ton trouve dans ce genre 
de jeux, comme les pastilles qui augmentent voire arme- 
ment et autres gadgets. 




Tales Of Monster Path (Yakatoshuki) est un jeu dans le- 
quel vous devez affronter des ennemis ires varies dans 
cinq mondes differents, afin de rencontrcr le roi Emma qui 
doit statuer sur voire cas. Vous pourrez jouer aux des, en 
parianl sur des nombres pairs ou impairs afin d'augmenter 
voire capital. Chaque portc est gardce par un grand demon 
rouge que vous devrez affronter avant de passer au par- 
cours suivanL 



Altered Beast est a pcu pres comme sur micros, avec des 
sprites beaucoup plus gros ct une bien meillcurc jouabilitc. 




Ordyne est encore un shoot'em up, mais trcs mignon, avec 
un graphismc ires japonais, dans lequel il est possible d'a- 
chcter de nouvelles armes, afin d'affronter le vaisseau qui 
vous bloque le passage au niveau suivam. Une rcussite tant 
par la jouabilitc que par I'lnierct et un jcu qu'il faut possc- 
der absolument... 




Power Golf est un golf assez similaire aux golfs que Ton 
trouve sur micros, ct dans lequel tout entre en compie, que 
ce soit le vent, la nature du terrain ou le genre de club 
avec lequel vous frappez la balle. 



iHm 1 





R-Type que tout le monde connail, fail lui aussi partic des 
litres disponibles sur la PC Engine, mais pour avoir le jcu 
complet, il vous faudra acheter R-Type 1 ct R-Type 2, car 
chacune des cartouches conticnt la moitie du jcu d'arcade. 
Je ne sais pas si e'est du au manque de place sur une car- 
touche, pourtant je me suis laisse dire que ces pctites 
cartes contiennent une memoire considerable. 
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Alien Crush est un flipper assez reussi graphiquemeni, 
mais malheurcusement beaucoup trop facile a jouer, car i! 
n'est pas rare de parvenir a faire durcr une bille plus de 
cinq minules avant de la pcrdre. 

Fantasy Zone est de nouveau un shoot'em up, connu sur 
Nintendo, mais sans grand interet. Un petit vaisseau doit 
detruire tous les enncmis qui, en explosant, laissent unc 
piece qui vous permet de mieux equiper voire vaisseau. Le 
graphisme est loin d'etre a la hauteur des capacites de la 
PC Engine ! 

Power League Baseball, comme son nom 1'indique, est un 
jeu de base-ball qui peul plaire, si toutefois vous etes ama- 
teur de ce jcu el si vous en connaissez Ics regies. Un super 
effet el unc grande precision dans lc detail, puisque Ton 
peut voir la balle tourner dans les airs, jusqn'a ses coutures 
qui tournent! 




Shanghai est le fameux jcu de mah-jong bicn connu des 
possesseurs de ST ou d'Amiga. II est a noler qu'il est 
beaucoup moms agreable que sur l'Amiga, car les effets de 
relief sont moins bien rendus. D'autre part, lc graphisme 
est loin d'egalcr les versions micros. 

Space Harrier est peul-eire plus jouable que sur les 
micros, mais moins colore^ du moins dans les premiers ni- 
vcaux, car si vous poussez plus loin, vous aurcz droit a 
une profusion de couleurs a en faire palir un Amiga. D'au- 
tre pari, le jcu est reellemenl en plcin ecran, et voire hcros 
pcut monter ou descendre jusqu'aux bords du tableau, ce 
qui n'etait pas le cas sur les conversions Amiga ou ST. 




Victory Run ou 13000 Km Grand Prix esi unc sortc de 
Paris-Dakar, dans lequel vous conduisez un vehicule 
tout-terrain a travcrs des pay. sages alricains. 
Break In est un billard, ou pcut-etre devrais-je dire des 
billards, puisque vous pouvez choisir entre plusieurs varie- 



les de billards (dont noire bon vieux biliard francais ne fail 
pas partie). Une option vous permet dc regardcr des coups 
fameux et d'essayer de les refaire. Superbe! 

Winning Shot est le troisieme golf, et le plus simple a 
jouer, car il y a beaucoup moins d'options a selectionncr 
avant de frapper la balle. Plus facile, mais peul-eire moins 
attrayanl a la longue, par rapport aux autres versions qui sc 
rapprochent plus des simulations. 






Dragon Spirit, qui a cte teste dernicrement sur les micros 
fait aussi partie de cette lisle de jeux. Cetie version est 
beaucoup plus agreable a jouer que les versions ordina- 
teurs, grace a la presence des deux boutons dc tir, et de 
graphismes toul aussi beaux, voire mieux. 
Deep Blue vous met aux commandes d'un "poisson" qui 
lire sur des enncmis sous-marins, avec des graphismes pro- 
dies de ceux dc Fantasy Zone. Mais il existe deja pas mal 
dc jeux assez proches, alors a vous de choisir eclui que 
vous preferez! 

Side Arms est assez semblablc aux versions que nous 
connaissons, mis a part la jouabilitc comme toujours plus 
importante sur la console. est a noter que lc jeu est dis- 
ponible en carte ou en CD Rom, comme Altered Beast. 
World Stadium Baseball, lc second jeu base siir lc fa- 
meux sport americain, n'est pas tcllement different du 
premier: memes regies, meme clientele. Lc jcu n'est pas 
ires complexe, et les graphismes ne sont pas fabulcux. 
Quclqucs petits bruitages sympa viennent cependant ponc- 
tuer le jeu, 

Kato et Ken Show est un jcu d'action, dans lequel vous 
dirigcz deux petits personnages ires rigofos, dans tin monde 
loufoquc oil les oiscaux n'hesitent pas a vous viscr a l'aide 
de Ieurs excrements, et ou les heros pcuvent repliqucr en 
Iachant des "pets"... un monde dans lequel on pcut jouer au 
jackpot dans les toilettes! 

Bullfight et Digital Champ sont deux jeux dc boxc, que je 
n'ai pas pu tester, mais qui onl l'air tres rapides et avec de 
bons graphismes. Jc vous en dirai plus dans lc prochain 
numcro. 



Quclqucs jeux ont cchappe a nos tests comme Wonder 
Momo, Drunken Master, Energy, Motobyke, Tatsuko 
Fighter ct Volfiev, ainsi que les jeux sur CD Rom, mais 
nous ne manquerons pas de vous les presenter dans un 
prochain numero. Les Utrcs disponibles sur CD Rom sont: 
Wonderbov HI, Altered Beasl, Fighting Street, Side 
Arms Special, Valis II et YS. 

Tous ces jeux valcnl quand meme des sommes allani de 
350F a 550F, mais il faut dire que chaque produil esi ires 
bien r6alise. Nous cspSrons que devant I'essor que prend 
cette console, les prix des jeux viendront a baisser. 



LES HITS DE LA NEC! 

GALAGA 88 

NAMCOT env.395F 1 joueur 
Sysicmc: PC Engine 

On pourrait dire que ce jcu est Tun des ancctres des jeux 
video, mais franchemenl, il vous suffil dc joucr cinq minu- 
tes a ce hit pour que I 'on nc puisse plus vous decollcr de 
l'ecran. II est semblable a la version arcade, a la difcrence 
pres, que vous n'avez plus d'argent a mctire dans 1c mon- 
nayeur. Person n ell em en t, j'ai redecouvcrt Galaga, et e'est 
l'un dc mes jeux de prefcres sur cette console, et je ne 
suis pas le seul dans ce cas. Demandez a Frank, notrc chcr 
redae'ehef adjoint Et j'en connais d'autres.,. 




WATARU 

HUDSON SOFT cnv.435F 1 joueur 
Systeme: PC Engine 

Vous etcs un garcon armc d'une epee, qui doit se promc- 
ner et tuer tous les animaux sauvages et autres betes estran- 
ges qu'il rencontre. Certaines creatures, unc fois mortcs. 
font place a unc piece de monnaie un pcu comme dans 
Wonderboy. Dc petites maisons vous permcltcnt d'acheter 
de Farmcment ou dc 1'encrgie. Vous devez sautcr parfois 
de plates-formes en plates-formes ou sur des ascenseurs, 
avant d'arriver a une petite cabane, dans laquelle vous 
vous transformez en un robot du genre Goldorak. La. vous 
vous retrouvcz sous terrc et devez detruire des monstres 
bizarres, comme des mains tenant un colt qui courent apres 
vous. Tout en bas, vous aurez alors a affronter des adver- 
saires tres coriaces, avant de retourner a la surface pour 
coniinuer voire quete... 




VIGLANTE 

Env. 499F 1 joueur 
Systeme: PC Engine 

Vigilante, prcsque tout le monde airmail. Mais la, on est 
bien loin des adaptations que vous avez pu voir sur ST ou 
Amiga. Les pcrsonnages sont factlement deux fois plus 
grands, et la jouabilite est ncttement plus importante. Lc 
maniement est aussi meillcur, grace a !a presence des deux 
boulons dc tir. Moi qui avais deja adore ce jcu sur mon 
Amiga, autant dire que je I'ai redecouvert sur Nee! 




NAXAT OPEN 

NAXAT SOFT cnv.449F 1 a 4 joueurs 
Systeme: PC Engine 

Voila un golf sc rapprochant dc Leadcrboard, dans lequel 
lout est possible. Vous ehoisissez voire club, 1'endroit dc la 
balle que vous allez frapper afin dc la faire montcr plus ou 
moins, et le genre d'effet que vous allez donner a cette 
balle. Le vent est lui aussi de la partie. Les graphismes 
sont assez proches de ceux que Ton a sur un ST, et le jcu, 
somrac toutc, csl aussi bon, mais avec le temps dc chargc- 
ment en moins bien sur. II manque malheurcusemcm la 
possibilite de crecr son propre parcours, mais e'est l'incon- 
venient des carlouches. Encore un tres bon jcu! 




FMALLAP 

NAMCOT env.549F Ia2joueurs 
Systeme: PC Engine 

Ce jeu vous propose de participcr a un championnai de 
Formule 1. Vous pouvez jouer seul ou a deux, cliacun sur 
une moitie de l'ecran. Voire place a la fin dc la course 




vous donnc un certain nombrc dc points, et vous accumu- 
iez ces points au fur el a mesure que les courses se dcrou- 
ient. Le but est bien stir de devenir !e champion. 
L'impression de vitcsse est vraiment bien rendue, et Final 
Lap est tres agreable a joucr. Le jeu a deux laisse place a 
des fantaisies de tout genre, comme les queues de poissons, 
les serrages dans les virages, et aulrcs "crasses" que Ton 
peul se laire quand on a un volant emre les mains, mais 
tout cela sans danger. Vous avez sur la cartouche un petit 
jeu d'aventure amusam, mais peu comprehensible, car Se 
jeu n'est pas en francais! 



SHWOBI 

SEGA env.549F 1 joueur 
Systeme: PC Engine 

Ici encore, les versions micros rcstent assez loin dcrriere. 
Le jeu est bcaucoup plus rapide et les pcrsonnages sont 
beaucoup plus grands. Je ne vous ai pas parte dc I'anima- 
tion et du scrolling, mais comme vous vous en doutcz, ia 
encore, pas dc commentaires: tout est bien. Vous allcz 
surement penser que je nc jure que par la console et que 
tout est nul sur les micros, mais ce n'est pas le cas, et si 
certains jcux sont mieux sur la console PC Engine, il n'en 
rcstc pas moins, que Ton nc trouvera pas avani longiemps 
des jcux d'aventure aussi biens sur les consoles que sur les 
micros. Mais les consoles soni des machines crcccs pour 
jooer... 




GUN HE) 

env.475F 1 joueur 

Systeme: PC Engine 

Des les premieres secondes du jeu, on se rend comptc de 

la puissance de la console, car la vitcsse du scrolling est 



deux fois plus rapide que la plus rapide sur Amiga. Meme 
Goldrunncr n'est plus qu'un jeu pour enfanis compare a 
Gunhed. Une enormc varietc d'armes, louics plus etranges 
les unes que les autres, peuvent etre utilisccs, et vous avez 
meme un laser qui tire en rccouvrant plus dc la moitic de 
1'ecran. Une debauche d'ennemis, et d'effcts en tous 
genres, font de ce jeu supcrbe un hit pour les gens qui 
aiment les shoot'em'up, et suriout un jeu spectacu laire. En- 
core un must que vous vous devcz de posscder ! 
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NINJA WARRIORS 

NAMCOT env.475F 1 joueur 
Systeme: PC Engine 

La, si Ton compare encore ce jeu avec les rcccntes ver- 
sions Amiga ou ST, on recoil un nouveau choc. En effet, 
les personnages ne sont pas deux fois, mais quaire fois 
plus grands sur la console. L'animation est encore une fois 
supcrbe et la jouabilite plus importante. II y a des fois ou 
Ton ne comprend pas les programmcurs sur Amiga. II faut 
quand meme reconnaitrc que 1c graphisme est plus Tin sur 
1'ordinateur et les decors plus travailles. Mais le jeu est 
quand meme plus plaisant a jouer sur la PC Engine. 




CYBER CROSS 

FACE env.499F 1 joueur 
Systemc: PC Engine 

Si vous etes un fan dc Bioman, alors vous connaisscz force 
rouge, force verte, etc, Vous ailcz pouvoir les rctrouver 
dans dc nouvelles aventurcs. Comme d'habitude, vous a!!cz 
devoir affronter plcin d'ennemis, avanl de vous rctrouver 
face au monstre qui garde le passage au niveau suivant. 
Hcurcuscment, vous pourrez recupcrcr des bonus, qui vous 
pcrmetlront de vous transformer en super hcros. 



I Bien sQr, chaque couleur de Bioman a ses propres caracte- 
ristiques, et chacun pourra vaincre les mousses unke a scs 
capacites. 




PACLAHD 

NAMCOT env.449F 1 joueur 
Systeme: PC Engine 

Tout le mondc conjmu F'ycman. c; pr-sLiue tout Ic mondc 
connalt Pacland. Sort! ii y a asscz iongtemps sur ST ct 
Amiga, le voila aussi sur NEC. El quelle difference... En- 
core une fois plein ecran, encore une fois plus jouablc el 
plus precis. Le maniement n'est pas tres evident au deb Lit., 
car la manette ne vous sen qu'a sauicr, ei ce son): ics deux 
boutons de tir qui vous permettent de dirigcr Pacman. 




DORAMON 

HUDSON eov.499F 1 joueur 
Systeme: PC Engine 

Voici un hit!!! Vous etes un petit chat, et vous. devez 
manger des hamburgers qui som disperses dans un labyrin- 
the, un peu a la maniere d'un Pacman. Une fois tous ces 
■!>■',.■■,' vous: fjeve,': 

ramasser. Cette cle vous permet d'ouvrir une porte que 
vous devrez trouver, donnani acces au niveau suivant. Hvi- 
dernment, il y a plein d'ennemis dans ce labyrimhe, rnais 
vous pouvez vous debarrasser de la plupart, en crcusant 
des trous et en les rebouchant, une fois 1'ennemi tomb-e 
dedans. Pendant votre promenade, vous pourrcz ramasser 
des objets qui pourront vous aider, comme des gants qui 
vous permettent de creuscr plusieurs trous a la suite, des 
bottes qui vous donncnt de la vitessc, des yoyos que vous 
enverrez sur les monstres. au encore un pistolct qui tire 



des billies d'air, dans lesquelles les monstres se feront 
prendre. Soixante niveau* differents, et un systeme de 
codes qui vous permet de reprendre le jcu an niveau oil 
vous vous etiez arrete. Une option perm ,; ncim 6 ■■■ 
jouer les petits, sans que les monstres apparaissenl. 




USA PRO BASKET 

F 1 a 2 joucurs 
Systeme: PC Engine 

Ce jeu a un graphisme assez comparable a Two on Two 
basket-ball connu sur Amiga, mais avec une plus grande 
rapidite. Les scenes de tir au panier sont de toute beaute, 
et Ton voit deux, joueurs occupant tout Fccran se. disputant 
la telle* Le tir depend de votre rapidite". Tout y est, les 
fautes, les obstructions et l'on peut meme bencficier de 
ns cas. 




DUNGEON EXPLORER 

HUDSDON env.435F 1 joueur 
Systeme: PC Engine 




un leger apercu de ce qu'est Bloody Wolf. Vous etes char- 
ge de liberer des otages qui ont ete kidnappcs par des 
mechants. Vous devez tuer des ennemis qui arrivent de 
partout, et evitcr dc vous faire ecraser par des motards. Si 
vous descendez ccs dernier;;, vous pourrez leur voler leur 
vehicule. Si vous parvenez a la fin d'un niveau, vous aurez 
encore a couler un sous-marin, detruire un helicoplcre, tuer 
unmes, et combattre le chef en 
etant uniquement arme" d'un poignard. Si par miracle vous 
roussiasic/ a vairicn; cc dernier, nc vous croyez pas pour 
autant sorti de 1'auberge, car il reste le retour. A noter que 
I'helico fait la moitic de l'ecran... 

P47 

env.475F 1 joucur 
Systeme: PC Engine 

Vous voila aux commandes d'un petit avion, et iance a 
corps perdu dans une guerre, durant laquelle vous devrez 
LiTroiHi ■ de ; chars, des avion:- 

d'auties ennemis. Un passage asscz dclirant vous oblige a 
eviter des dizaines de missiles sol-air, surgissant d'un peu 
partout en dessous dc vous. Comme a l'accoutumee, vous 
aurez droit a un avion geant qu'il vous faudra detruire a la 
fin de chaque niveau. Ce jeu est aussi teste sur ordinateur. 




TW LEGENDARY AXE 

env.475F 1 joueur 
Systeme: PC Engine 

L'un des plus beaux jeux de ce genre sur la PC Engine... 
Arme d'une hache, vous allez vous retrouver face a face 
avec des monstres dc toutcs sortes, des ours, des araignces 
geantes auxquelles vous devrez coupcr les pattes, des 
grands balaises et d'enormes rochcrs. Vraimenl un jeu qui 
ne vous faisse pas une scconde pour respirer, sauf evide- 
ment si vous appuyez sur pause! 



PC KID 

HUDSON SOFT env.499F 1 joueur 
Systeme: PC Engine 

V'oici ii; riic:;cn::c en matiere de jeux de grimpette. PC Kid 
est un petit enfant a la tete ires dure, qui se promene dans 
un monde prehistoriquc. Sa seulc defence : ■ dc donncr 
des coups dc tete a ses ennemis. Un jeu immense et ires 
diversified tant par ses decors que par ses monstres, puis- 

.,■... /.;..■■■■, .■■■■. ■ 

jotv; ■.■■■■■ ., .■: bK r < d'autres beslioles. 

Vous devrez enirer dans le ventre des monstres, afin de li- 
berer de gentils monstres de l'emprise malefiqtie qui les a 
rendu mechants. Une autre fois, vous aurez a grimper a un 
arbre uniquement par la force de vos dents. Une immense 
aventure qui vous menera meme sur la glace ou dans les 
sables mouvants. Le meilleur el le plus varie des jeux de 
ce genre! 





NEUTOPIA 

HUDSON SOFT env.475F 1 joueur 
Systeme: PC Engine 

■/aid un \-.-\ ■■ -ivenmr. ■ ii ■>■ ■■■< 
ment jouable, malgre les phrases et renseignemems entitle- 
ment japonais qui s'inscrivent a l'ecran. Mais le but est 
simple: grosso modo, vous etes charge de retrouver huit 
pierres qui ont ete derobees et dispersees un peu partout 
dans un immense tcrriloire. Vous devrez explorer tous les 
recoins du pays et entrer dans des donjons peupl.es de 
monstres de toutes sortes, entrer dans des pieces qui 
contiennent des pieges, decouvrir des passages secrets et 
bien d'autres surprises plus ou moins agreables. Un grand 
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dragon garde precieusemcnl chaque pierre et vous dcvrez 
1" affronter pour vous en emparer. Alors a mon avis, il 
serait de bon govit de fairc provision de bombes ct dc po- 
tions de force avant de les affronter. Le malheur est que, 
si vous ne parlez et n'Scrivez parfaitement le japonais, 
vous aurez bien du mal a sauvegardcr le jeu. TJne methode 
consiste a recopier sur une feuille les caracteres inscrits sur 
l'ecran, et d'essayer de les rentrer quand vous reprendrez 
votre partic. Une autre plus simple, mais beaucoup plus 
onereuse, est de vous procurer un CD Rom NEC, car ce- 
lui-ci vous permettra de sauvegardcr le jeu en memoire. 
Cela dit, j'ai quand mcrae passe pas mal dc temps sur ce 
jeu, et je crois que je vais encore en passer pas mal, car 
c'est vraimcnt tres prenant ct rcussi. Le jeu rappcllc un 
peu Faery Tales qui est, et restera, Tun des plus marquants 
jcux sur Amiga. 



NECTARIS 

HUDSON SOFT env.435F 1 joueur 
Systeme: PC Engine 

Nectaris est un wargame. J'en vois qui font la grimace, 
mais ils ont bien tort, car ce jeu peut tres bien vous recon- 
cilier avec le genre. J'ai connu piusicurs personnes qui 
n'affectionnaierii pas viaimcnt les wargames, et qui mainte- 
nant en sont a jouer comme des betes, et meme a se rcunir 
pour faire des pans sur leur victoirc. Evidemment, comme 
loujours, Ics instructions sont en japonais, mais comme 
elles sont tres peu nombreuses, on finit par comprendre a 

■ ■ ■::;., ■ lorsu ■■■■■ ■ -■.■■]■■: .:' i M; i. '■ ■'.!■.■.!■ 

donne lieu a une jolie scene ludiquc, durant laquellc vous 
voyez vos chars ou votre infanterie livrer batailie a 1'ad- 
versaire. Prenant! 




TRIPLE BATTLE Fl 

HUMAN env.549F 1 a 3 joueurs 
Systeme: PC Engine 

Encore un nouveau jeu, et encore une course de voitures. 
Celle-ci peut se jouer a it ~ n ii i cm. Vous avez 

le choix entre un champ'ionnat du monde, un entrainement 
les commandes, ou des courses 
contre un ou deux conducteurs humains ou coutre l'ordina- 
teur. Dc nombreuses options vous permeucm d'cqmper 
votre vehicule selon votre envie. Vous pouvez choisir votre 
mode de conduite, votre moteur, le genre de boite de 
vitesse (automatique ou manuelle), la couleur de votre voi- 
ture, et enfin ies pneus. Ce n'est qu'apres de nombreuses 
heures d 'entrainement, que vous parviendrez peut-etre a 
vous qualifier pour le World Championship, et vous vous 
rendrez v'ite compte qu'un virage mal negocie vous fait 



perdre de prerieuses secondes. Le jeu est bien fait, meme 
si le graphismc n'est pas geant, et a deux ou trois, on se 
marre vraimcnt beaucoup. J'ai oublic dc vous dire que si 
vos pneumatiques ne vous conviennent pas, vous pouvez 
apres chaque tour allcr sur le stand pour les fairc changer, 
mais cela vous fait perdre du temps. 




HEAVY UNIT 

TAITO env.549F 1 joueur 
Systeme: PC Engine 

Encore un nouveau shoot'em up, qui est superbe et ne 
vous laisse pas une sccondc de repit, Toutes sortcs d'e- 
preuves vont se succeder et vous n'etes pas prct d'en voir 
le bout. Heureusement, chaque niveau est compose dc 
sous-niveaux, et si vous perdez, vous rcpartcz du sous-ni- 





veau dans lequel vous etiez. Les decors sont magnifiques et 
les cnncmis tres differents, comme tics serpents geants on 
des archers tirant des Heches de feu. Des le debut du jeu, 
vous devrez detruire un monstre dans des roches que vous 
devrez canardcr jusqu'a ce qu'elles s'eff'ritcnt. Par mo- 
ments, vous devrez tirer sur des barrages, afin de vous 
frayer un passage en deplacant des morceaux de ceux-ci. 
Un jeu du style R-Typc, mais a mon avis beaucoup plus 
beau et varie que ce dernier. INDISPENSABLE! (si vos 
economies vous le permcttent). 



KNIGHT RDER 5PECIAL 

PACK-IN-VIDEO env.549F 1 joueur 
Systeme: PC Engine 

Eh oui ! Avec la console PC Engine, il vous est possible de 
piloter la fameuse voiture K2000. Le scenario est bien pau- 
vre, car vous n'avez qu'a conduire la fabulcuse auto, et a 
tirer sur tout ce qui se presente sur la route en un temps 
limite. Le jeu est un peu chcr du fait que e'est une nou- 
veaul,e et jc vous coiiseiilc quand meme de vous faire i'airc 
une demo par le vendeur avant de 1'acheter. Ii n 'est pas 
toujours evident de tester sur la route, mais si vous reus- 
sissez a rester dessus, il n'est pas sur que vous restiez 
devant voire televiseur. Pcrsonnellement, ce que j'ai 
prefere dans ce jeu, e'est la musique! 



CHEAT-CODES 



CHAN & CHAN: si vous voulez continuer a jouer apres 
etre mort, pressez Fire 1, Fire 2 et Run en meme temps, 
quand Ic message Game Over apparait. Mais faites-le vite! 

DRAGON SPIRIT: lorsque vous etes sur la page de presen- 
tation, pressez Fire 2 puis Fire 1. Ceci vous donne la possi- 
bilite de continuer une partie par deux fois. Si vous faites 
Reset 57 fois, vous pourrez jouer au jeu dans une nouvellc 
resolution. 

II est meme possible d'ecouter toutes les superbes musi- 
ques du jeu. Vous devcz pous > 

lions suivantes: 

gauche, droite, bas, haut, pressez select, gauche. 
Vous arriverez alors a un menu de controle, comme sur un 
lecteur de CD, avec meme une option pour programmer 
des morceaux! 

II y a egalement 2 bonus secrets caches au niveau 7 et au 
niveau 8. Bombardez rcmplacerncnt afin d'avoir une bulle 



marquee d'un point d' interrogation... Prenez-la, et votre 
dragon deviendra petit, invincible et avec une puissance de 
tir maximale. 

Le * indique I'cmplacement du bonus secret! 

Niveau 7: Apres la premiere moitie du tableau 

I llllllllllllllll 

II I 
I I IIIITIIIIIIII 
I II 

I II II*IIIII 

I I I I I 

I IIII IIIIIIII 
I 

Niveau 8: juste. a droite avant ie passage eiroil ■! b iin Cu 
niveau. 

I lIIIIII*iiiniiiiii 

II I 
i minium i 



DRUNKEN MASTER: faites Reset et iai^ez 1c bouton Se- 
lect enfonce. Lorsque la page de pa i i 
pressez Joystick Haut une fois et lachez le bouton Select, 
Faites ensuite 3 fois Joystick Haut, 6 fois Joystick Droite : 
2 fois Joystick Bas et 2 fois Joystick Gauche. Vous arrive? 
alors au menu debbugage! 

DUNGEON EXPLORER: pressez Run pour commencer le 
jeu, et selectionner 1' option Password. Entrez DEBDE 
DEBDA, mais appuyez sur Run tout le temps. Pressez Fire 
2 pour valider votre choix. Le message "password error" 
apparait alors. Choisissev: quand mcine un personnage, avee 
Toption Members. Vous aurcz alors 535 points de vie, tou- 
tes vos capacites seront au maximum et vous pourrez 
meme passer a tiavers les murs: 

D'autre part, tous les buissons autour du chateau se seront 
transformed en passages vers d'autres niveaux ou vers les 
fins de niveaux! Si vous avez la chance de tomber sur ie 
bon buisson, vous combattrez alors le monstre de la fin du 
jeu! 

Si vous entrez HOMIN GAAAA comme Password {sans 
avoir a presser Run tout le temps), vous pourrez guidcr 
,,..(., 

Si vous entrez DANGE ONEKA (toujours sans presser 
Run), votre personnage sera indestuctible, mais devra partir 
du niveau 1. 

Enfin, si vous entrez HNPAG INHFM, vous aurez un per- 
sonnage avec 364 points de vie, et qui sera au niveau 14. 

GALAGA 88: poussez le joystick vers le haut et appuyez 
sur Run simultanement. L'icone de selection du vaisseau 
devient alors rouge au lieu d'etre bleue. Ceci vous donne 
la possibiiile de recupcrcr diverses icones, qui augmenle- 
. 'i . . ■:, vous donne- 

ront le tir rapidc, accelereront les mouvements de votre 
vaisseau, ou vous donneront une vie supplementaire! 

HONEY IN THE SKY: pressez Fire 1 quatre fois, Fire 2 
quatre fois, puis faites Joystick Droite-Gauche quatre fois 
aussi. Vous pouvez desormais continuer la partie 16 fois! 



MOTO-ROADER : si vous n £ I tele circuits 

proposes d'origine, essayez ceci. Pressez Fire I, Joystick 

Haul et Run en meme temps, ou Fire 2, Joystick Haut ct 

Run en meme temps. Vous aurez alors acccs a 2 nouvcaux 

jeux de 8 circuits different. 

Pour avoir des circuits encore plus complexes, pressez Fire 

1, Select et Run en meme temps. 

Pour entendre tous les sons du jcu, tapez MUSIC ou 

ART88 lorsque Ton vous demande voce nom. 

R-TYPE I: entrez EPK-6180-CM comme mot de passe. Le 
niveau de difficulte sera alors plus eleve. 

R-TYPE II: entrez CPK-3146-NI comme mot de passe. 
Vous commencerez alors avec toutes les armes ! 

R-TYPE CD : Iaisser Select enfonce, puis pressez Fire 1 le 
plus de fois possible, et appuyez sur Run avant que le jeu 
ne passe en mode de demonstration. Vous pouvez ainsi ob- 
tenir jusqu'a 23 credits (avec un auto-fire!). 

SHINOBI: apres avoir presse" Run, mettre le joystick en 
haut et presser Select permet d'acceder aleatoirement a un 
niveau du jeu. 

SON-SON 2 : pressez Joystick Haut, Select, Fire 2 et Run 
en meme temps pour obtcnir une iconc d'extra-energic. 
Pressez Joystick Haut, Select, Fire 1 et Run en meme 
temps pour commencer le jeu avec une icone permcttant de 
continuer la partie apres etre mort. 

Pour entrer dans le mode Fou, pressez Joystick Haut, Bas, 
Gauche, Droite, Fire 1, Fire 2 et Run. 

SPACE HARRIER: si votre score est asscz ham pour faire 
partie des High-Score, entrez MD a la place de votre nom. 
Vous entendrez alors toutes les musiques du jeu, et vous 
aurez desormais cinq vies I D'autrc part, si vous atteignez 
le cinquieme niveau, entrez CNT dans le tableau des 
High-Score, ce qui vous donnera une option pour continuer 
la partie. 

SUPER WONDERBOY: lorsque vous perdez, poussez !e 
joystick dans n'importe quelle direction, et appuyez sur 
Run au meme moment lorsque vous etes sur la page de 
litre. Vous recommencerez alors le jeu au niveau oil vous 
avez perdu. 

TALES OF MONSTERPATH: pressez Select, Run, Fire 1 et 
Fire 2 en meme temps. Maintenant, vous etes a un menu 
oil vous pouvez entrez des mots. Entrez "SPEED-UP" ou 
"S.62.08.22". 



D'a 



s Cheat-Codes le mois prochain... 



Dor^navant vous retrouvez tous les 
mois la rubrique "actualite consoles" 
dans laquelle nous vous parlerons de 
toutes les consoles, leur date de 
sortie, leur Evolution, les softs sortis 
et prevus, les cheat-codes... En bref, 
nous repondrons a toutes les ques- 
tions que vous vous posez. 
Rendez-vous le mois prochain! 



Je ne peux vraimenf 
plus m'en passers 
JE ME FAIS PLAISIR 

Je m'abonne 

a 
Generation 

4 

1 ant 11 numerof pour le prix de 9 ! 

En cadeau. Generation 4 vous offre son 

autocollant (grand formal) 

Trance: 225 francs 

Europe: 285 francs 

Deste du monde: 325 francs 

2 ansi 22 numeros pour le prix de 19 ! 

En cadeau, le T-shirt (ou le CD laser des 

musiques des Voyageurs du Temps) 

* Fautocolant grand format 

+ 5 autocolants petit format 

Trance: 475 francs 

Turope: 595 francs 

Deste du monde: 675 francs 

Je choisis: 

1 an O 2 ans O 

T-shirt CD laser 

Trance Turope O Monde 

Envoyez votre demande d'abonnement a: 
PRESSIMAGE Abonnement GEN 4 210, 
Due du Faubourg, Saint-Martin 75010 PAQIS 



NOM ; 

Pr£nom :., 
MJRESSE 



WLLE: 



CODE,, 



Rfcglement : Pour l'etranger, voir les 
conditions en page sommaire 
3 Cheque Bancaire CI CCP □ Mandat 

Signature (des parents pour les mineurs) 




HOT ROD 

ACTIVISION 

Hot Rod arrive! L'adapiation du jcu d'arcadc dc ehez 
Sega, faite par 1c programmeur de Gauntlet 2, s'annoncc 
aussi sympa que le jcu d" arcade/original. Sortie prevue en 
fevricr sur Amiga et ST. 

ANCO 

Player Manager devrait sortir sur ST le mois prochain. i| 
Autant dire que I'ensemblc de la redaction, fan dc Kick : 
Off, est impaticnte. 

AUDIOGENIC 

Alors que Emlyn Hughes International Soccer, simula- 
tion dc football ayant tres bicn marches sur 8 bjj, est en 
cours de finition, et devrait sortir lc mois prochain, la 

■ ■■ ' ■■ I 1 .. ..■■■■ .;■ .(■ ■. , ..■ 

unc sorte de Trivial Pursuit base sur le mondc du football. 
Cc sera pour Amiga, PC ct ST. 

BRODERBUND 

Wings Of Fury devrait maintenant sortir rapidemcni sur 
Amiga et ST. C'est an jcu d' arcade simulant les combats 
des Hellcatcs arnericain.s conLrc les lies japonaises. C'cst 
plein d'action, assez bien fait, ct tres prenant. On t'attend 

i;r,p;i[iemment! 
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A-10 TANK KILLER 



Search For The Titanic sera un jcu d'arcadc, qui rctra- 
cera la decouvcrte de l'cpave du plus que famcux paquc- 
boL Sortie sur Amiga et ST d'ici quelquc temps... 

DOMARK 

Chez Domark, on n'avait pas grand -chose sur Cyber ball, 
meme si ^adaptation de cc football amcricain fuluriste sera 
pourlant disponible le mois prochain sur Amiga eL ST. Par 
conire, Escape From The Planet Of Robot Monsters 
ctail bien avance, et nous vous le presentons du coup en 
rubrique previews, ainsi que Klax, I'adaptation d'un jcu 
d'arcadc qui n'est pas encore sorti! 

Domark distribue desormais les produils Incentive, el lc 
prochain jeu, Castle Master est deja en previews. 
D'autre part, la compagnie aurail repris !cs droit de 
L'Espion qui m'aimait, pour en fairc un jcu, continuant 
ainsi la longue tradition des jeux bases sur Ics avcnlurcs de 
James Bond! 

DYNAMIC 

Celte compagnie, special isce dans les jeux PC, vicni d'edi- 
ler deux nouveaux produiis, Loujours sur celte machine. 
A-10 Tank Killer est unc simulation de vol et surtout de 
combat, doni les graph ismes soul, pariiculicrcmcni soigncs. 
Lout commc la jouabilile. On essaye de lc tester pour ic 
prochain numero. 

Le second produil est un jcu d'avcnturc/simulalion, dans 
lequel vous jouez le role d'un agent secret, charge de rccu- 
perer un avion non moins ultra-secret. Poursuiies en voitu- 
rcs, sauts en chute libre sans parachute, combats dans un 
avion ultra- soph istiquc, le tout en 3D belle et rapide, voila 
cc qui est a la portee des possessors tic PC. David Wolf 
Secret Agent sera teste dans le prochain numero. 




THE EDGE 

Aprcs Darius +, le prochain programme de la compagnie 

anglaise sera Punisher, base sur la bande dessince du 

meme nom ! 

D'autre part, lc premier des trois jeux qui sortiront cctte 

annce sur le theme des X-Men sera bicnlot disponible sur 

Amiga et ST, avec Wolverine, Juggernaut, Cyclops ei 

Magneto. 
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PUNISHER 

ELECTRONIC ARTS 

La compagnie ne devrait plus Lrop larder a reveler ses 
prochains hits, dont trois nouveaux jeux des autcurs de 
Populous, Bullfrog, ainsi que Hawk, un simulatcur de vol 
signe des autcurs de Siarglidcr 2, el devant, scion leurs 
mois, revolutionncr lc genre, lis rieclarcni que leurs algo- 
rithmes de 3D tournent plus de deux fois plus vitc que 
dans Siarglidcr 2. On demande a voir! 
Enfin, nous attendons loujours avec bcaucoup d'impaiicnce 
Neuromancer sur Amiga, un jcu d'aventure imcractif base 
sur le livre de Gibson. Pour ccux qui nc connaissenl pas, 
referez-vous au dossier Cyberpunk du numero 17 dc 
Generation 4. 




NEUROMANCER 



i to dans cc numcro sur Amiga, sera disponi- 

ble en mars sur ST. A cctte date, nous aurons egalcment 
Powerdrome sur PC. Enfin, loujours en mars, nous aurons 
1'adaptation dc 688 Attack Sub sur Amiga. Lc jcu, excel- 
lent sur PC (nomine aux 4 d'Or 1989 dans la categoric 
Mcillcure Simulation), devrait fiirc encore micux sur 
Amiga! 




688 ATTACK SUB 

Sur Amiga ct ST, en mars, ce sera surtoul la sonic dc 
Imperium qui marquera le mois. Ce jeu, dont la version 
PC est prevue pour Fete, simule les 100 annecs suivant 

2020. ("'est tie ia strategic melee a de la sciencc-ficiioii, 
avec ilcs aspects d ! economic, dc diplomatic, tie politique el 
des facteurs militaires. Le jeu est i I lustre dc graphismes 
fait par le dessinatcur de Hound Of Shadow! 



ELITE 

Ghosts & Goblins arrivera sur Amiga ct ST un peu avant 
la date prevue, ct devrait done Sire disponiblc en fevrier! 



HEWSON 

En avril, sortira Scavenger stir Amiga et ST. C'est un jeu 
d'arcade qui retrace le pcriple d'mi hommc propulsc dans 
le temps et 1'infini. Bref, ca pent etrc n'importe quOi! 
Nebulus 2 est toujours en cours de developpcmeni sur 
Amiga et ST, et devrait voir le jour aux environs de mai! 



KRISAUS 

Ca y est, le football dc cette compagme, Manchester 
United, arrive sur Amiga et ST d'ici le mois prochain. 
Aurons-nous enfin un mcilleur jeu que Kick Off? EsL-ce 
possible? Reponse dans notre prochain numcro! 



LOGOTRON 

Bien des produits sont en cours dc realisation chcz 
Logotron, a commencer par Resolution 101, Cloud 
Kingdoms, Kid Gloves et Thunderstrike, tous presented 
en rubrique previews. 



LUCASFILM 

Si Battle Of Britain tarde un peu a arriver sur Amiga ou 
ST, les possesseurs dc PC, en manque d'aventures, vont 
etre eombles avec le magnifique Loom que nous vous 
prcscnions en previews. Les versions Amiga et ST arrivc- 
roni un peu plus lard ! 



MICRODEAL 

Goldrunner 3, programme par les auteurs de Falcon, est 
encore en retard. Prevu au tout debut pour Noel, il semble- 
rait desormais qu'il doive sortir en fevrier. 
En mars, nous aurons le droit a Amnios, un shoot'em'up a 
scrolling multidirectionnc!, sur Amiga, avec des graphismes 
de Pete Lyon. 




GOLDRUNNER 3 

MICROPROSE 

Midwinter, le nouveau programme de Singleton arrive! 
Si! Si! Tiens, on vous en reparle en-previews! On vous y 
prcsente egaiement Tower Of Babel, un jcu ires prcnani 
dans la lignce de Sentinel. 

Mike Singleton est decidement bien productif en cc 
moment, puisque Starlord, projet annoncc rcccmmcnt par 
Microprose, est encore une de ses oeuvrcs. C'est un jeu 
dans le genre d'Elite, mais beaucoup plus complct, ct pcr- 
metlant a plusieurs joueurs de participcr en meme temps! 
Ce qui s'annoncc deja cxccptionnel ! Le jcu devrail sortir 
peu apres Midwinter, soit vers mars, sur Amiga, PC et ST. 
La meilleure nouvelle vient de l'annonce d'unc sortie 
prochainc de F19 Stealth Fighter sur Amiga el ST, 
"prochaine" etant equivalent, chez Microprose, aux envi- 
rons d'avril. 




STARLORD 
M1NDSCAPE 

Knight Of Legend devrait sortir fin Janvier sur PC, en 
meme temps qu'Ultima V sur ST! D'aulre part, la suite de 
Pexcellenl Balance Of Power arrive. Nommcc Guns & 
Butter, ellc devrait clre disponiblc prochaincment sur 
Amiga, PC et ST, et sera plus axee sur l'economic que la 
strategic ! 

MIRRORSOFT 

Vette, la simulation de course-poursuite en Corvette, deja 
disponible sur PC, ne sera pas disponiblc sur Amiga ou ST 
avani le milieu de 1'anncc. Esperons que nous 1'aurons 
pour les grandes vacanccs. Par conlre, les posscsseurs de 



PC pourront~bient6t admirer leur nouveau programme, 
Tank. I! s'agit d'une simulation de tank, reprcnant toutcs 
les caracterisiiques qui ont fait le succes dc Falcon! Ce jeu 
arnvera sur Amiga et ST fin 90! 

Wolfpack, teste sur PC dans notre precedent numcro, 
devrait sortir en Tevricr. Des versions Amiga ct ST sui- 
vront, mais nc les attendez pas avant scptcmbrc. Enfin 
Theme Park Mystery, Gravity, Blade Warrior ct 
Cadaver sont presenlcs en rubriquc previews. 

MISSION SOFTWARE 

On attend toujours Dominion, simulation dans le genre 
d'Elite, mais mieux realisee, ct pcrmcttant a huit joueurs 
de participer en meme lemps, via la prise Midi dc voire 
ST ou de voire Amiga. Le jeu devrait soriir le mois 
prochain sur ces machines, puis en mars sur PC. 




Q C g AN DOMINION 

F29 Retaliator sera disponiblc sur Amiga lorsque vous 
lirez ces lignes, et la version ST immincra. C'est Lost 
Patrol qui a un peu de retard ct nc soriira que fin jan- 
vicr/dcbul fevrier, en meme lemps quTvanlioe sur ST, lui 



aussi retards. La version Amiga dc cc magnil'ique jcu nc 
tardera par conlre pas beaucoup. 

Concernam Nightbreed, lc micux pom vous rcsie dc lire 
notrc dossier special ! 



PALACE 

Voodoo Nightmare csi im jcu en 3D isomctrique, dans 
lequcl vous joucz le role d'un explorateur, qui, en raison 
d'lin maleficc, se relrotivc coiffe d'un masque vaudou. II 
devra explorer plusicurs pyramides afin dc pouvoir 1c reti- 
rcr! Lc jcu csi bicntot lermine el sortira rapidement sur 
Amiga et ST. 

AAA est un jcu d' arcade/ strategic fabuleux, avec des gra- 
phismes grandioscs et des animations d'enfer. Autant dire 
que nous vous en rcparlerons bicntot! Lc jcu sortira sur 
Amiga et ST courant 90. 

Enfin, Complex est un jcu d'arcadc, dans lequcl vous 
devez sortir d'un dedalc dc pieces a chaquc niveau. Hclas, 
dc nombrcux monstrcs ei picges vous attendent. Ce jeu est 
caractcrisc par des animations particuliercmcnt soignccs. 
Sortie prevue en mars/avril sur Amiga el ST. 






PANDORA 

Xenomorph, un Dungeon Master version SF, loul a 
dans le genre d' Aliens, arrive sur ST ce 
le preseote en rubriquc previews! 

PSYCNOSIS 

Comme vous l'avez pcut-Stre decouvcrt en allant dans 
voire boutique prcferee. Infestation a quclquc peu etc en 
retard. Quoi qu'il en soil, il doit sortir en Janvier sui 
Amiga. La version ST suivra plus tard. Matgre tout ce que 
nous vous avons devoile, lors des deux precedents nume- 
ros, vous voulcz encore des news. Bon, ct bicn contcn- 
(cz-vous de la preview de Matrix Marauders, en atlendanl 
le mois prochain! 



RAINBOW ARTS 

X-Out, teste sur Amiga dans notre numcro precedent, sera 
disponible courant fevricr sur ST. 

D'autrc part, Block Out, teste sur Amiga dans noire prece- 
dent numero, est edite en Europe par Rainbow Arts. La 
version PC dc cc jeu sera en vente d'ici la fin Janvier. 



Le mois prochain, nous vous proposcrons un lest dc East 
Vs "West, un jeu donl ('introduction est remarquablc. En 
effet, la boite du jeu comprend une cassette audio. Un sys- 
tem'e simple pcrmet dc synchroniser la cassette ct le jeu, ce 
qui fait que la presentation de cc jeu d'avemur.e, se dcrou- 
lant durant la guerre froide a Berlin, est en fail un bulletin 
d'actualitcs complct, avec image- digitalisces et sons d'epo- 
quc, C'est excellent! 



En mars, ce sera le tour dc Dyter 07 de sortir sur Amig; 
et ST. C'est un jeu d'aciion dans lcquel vous dirigez un 
helicoptcrc, dont le but csi dc dclruirc les nombrcuscs 
machines ennemies. Original non? Chez Rainbow Arts, on 
promet fort hcurcusemenl un pcu plus de strategic dans cc 
jeu que du pur shoot'em'up, ct une realisation dc qualilc. 
A suivre... 



Lc meme mois, sur les memes machines, cc sera le lour dc 
Star Trash, un jeu dans lc genre de Marble Madness, avee 
7 nivcaux diffcrcnts! 




SSI 

Ne vous en faites pas, Pools Of Radiance arrive sur 
Amiga ct ST. On devrait vous ic montrcr le mois 
prochain! En attendant, sur PC, on annoncc deja 
Champions Of Krynn, premier jeu d'aventure dc la scric 
Dragonlance. En effei. Pools Of Radiance, Hittsfar ct 
Curse Of The Azure Bond faisaient panic dc la scric 
Forgotten Realms, alors que Heroes Of The Lance ct 
Dragons Of Flame claicnt cux des jcux d'arcadc/avcnturc 
dans lc mondc dc Dragoniancc. 




SCREEN 7 

Base sur la scric tclcvisce du meme nom, The Legend Of 
William Tell rcirace les aventurcs du cclcbrc hcros, au lra- 
vers d'un jcu melant arcade ct aventurc. Sortie prevue sur 
Amiga ct ST pour fin Janvier. 



LEGEND OF WILLIAM TELL 





CHAMPIONS OF KRYNN 



SYSTEM 3 

Myth et Tusker arrivenl sur Amiga et ST. Ccs deux jcux 
d'arcade/aventure oni fail a Noel un veritable carton sur 8 
bits, el on cspcrc done que les conversions scront reussics. 
On peut espercr les voir arrivcr vers mars. Par conire, 
Vendetta sera pour plus tard. C'est un jeu melant une 
coursc-poursuitc en F40 CI un sysicmc de jcu d'ar- 
cade/aventure dans le genre dc Last Ninja! 

TYNESOFT 

Lc second produil de la gamine Horrorsol'l, Elvira ■ 
Mistress Of Dark, arrive le mois prochain sur Amiga ct 
ST. C'est encore plus gore cjue le premier, ct ca a Pair 
encore mieux. 

VIRGIN GAMES 

La nouvclle est lombcc en plcin bouclagc. Virgin vieni de 
rachcicr les droits dc Dune, lc roman dc Frank Herbert, et 
certainement le plus important et le plus long dans le 
domaine de !a SF! Adapter une telle histoire nc sera vrai- 
ment pas facile. Prevoir un jcu en 50 disquetlcs! Non, 
scricuscmcnt, nous vous en dirons plus des que possible. 



POUR B.A.T, 

COMPOSEZ LE 

3615 GEN4*BAT 



INF0MED1A 

Explora HI est pour mars, et aucune dale n'est prrjvue 
pour Cars, logiciel se deroulant dans 1c milieu automobile. 

TITUS 

Outre le fait qu'il assure desormais la distribution de la so- 
ciete Chip, on nc sait toujours rien sur Ieurs nouvcaux 
projets! En ont-il vraiment? La question sc pose... Reponse 
peul-ctre le mois prochain. 



TOMAHAWK 

Paris Dakar est prevu pour la fin Janvier sur Amiga, PC 
et ST. Ensuilc arrivcra, pour la mi-fevrier, BC BG, un lo- 
giciel regroupanl trois jeux d'action et plus specialemcnt 
axe pour les moins de douzc ans. Puis ce sera 1c tour 
d'Aventures pour debut fevrier, une compilation regrou- 
panl les quaire logiciels suivants: 20000 licues sous les 
mers, Freedom, African Raiders et Emmanuel. Enfin Go- 
bliiins (non, il n'y a aucune erreur de frappc), un jcu d'ac- 
tion avee trois personnages ayani chacun des 
caracteristiques differcnies. Pour mars. 

COKTEL VISION 

De nouvcaux edacatifs devraient sortir commc Horizon CP, 
CE1, CE2, lous bases sur un nouveau concepl faisant appel 
au cole ludique, par 1'intermedairc d'un hcros intergalacli- 
que, de l'apprentissage. 

II s'agit surloul de logiciels pe-rmoitant d'approfondir scs 
conns is sances. 



INFOGRAMES 

Jumping Jack Son est annoncc pour la troisicme scmaine 
de Janvier et devrait etre teste dans nofre prochain numcro, 
alors qu'E.D. est prevu pour mars. Toujours pour mars ou 
les mois suivanis, nous devrions voir arriver Les Toyottes, 
jcu d'arcade issu de la BD dc Louis Michel Carpcniier. 
Puis ce sera Alcatraz, un jeu d'aveniure base sur la French 
Conneciion. Enfin pour le mois d'avril, el done, le prin- 
temps, est prevu Teenage Queen II. D'autrcs projets exis- 
tent, mais ils sont imp peu avarices pour figurcr dans cette 
rubrique. Nous vous en reparlerons des que possible, 
pcul-ctrc d'ici le mois prochain. 

DELPHINE 

Absolument tout est explique dans la rubrique previews! 



UBI SOFT 

Rank Xerox, tire de la BD cyberpunk du meme nom, arri- 
ve au mois de fevrier, ainsi qu' Unreal presents en 
previews le mois dernier. Ils seront tout deux testes dans le 
prochain numero. En mars est annoncc un jeu d'arcade 
nomme The Reaper, en meme temps que le jeu d'aventure 
Back to the Goldage. Toujours en mars est prevu Shade, 
un jeu d'arcade. 



MICROIDS 

Le projet Blue Angel est arrete pour le moment, Accolade 
ayanl sorti un logiciel du meme type, portant le meme 

nom. ;: ;>. a q(ic"-;Q;iC;, ::;";;■'"• !! '..k'Yrai! riOLis revenir vers 
la rentree prochaine (peut-etre avanl), totalemeni rciravaillc 
et avee un nouveau nom. Sinon debut mars, sur Amiga, ST 
el PC, est prevu un logiciel de squash. 

NEW-DEAL 

Celte jeune societe nous prepare un superbe produil, So- 
phelie, presente en previews, ei un jeu d'arcade du nom de 
War Bird, qui devrait sortir fin fevrier, d'abord sur ST 
puis sur Amiga. The Few est toujours en preparation el 
Kreeg est pour l'insiani en suspend. 

ART OF DREAMS 

Nous devrions vous presenter les prochains produiis dc 
cette toute nouvelle societe des le mois prochain. On parle 
d'un jeu de sport... 

16/32 DIFFUSION 

Tout ce que nous savons, e'esi qu'un logiciel compatible 
West Phaser est prevu pour le mois de mars, et qu'aucun 
titre n'est encore defini. C'cst tout! 

LEGEND SOFTWARE 

Aussi bien Ninj animal que Nishiran sont repousses au 
mois de septembre ou oclobre 90. Ca, e'est ce qui s'appei- 
le etre en retard ! 

LANKHOR 

Aux dcrnicrcs nouvclles, Maupiti Island eiait annonce 
pour debut fevrier, mais tout est re-la tif ! On cspcrc tout dc 
meme, en priant tres fort, vous presenter le test de ce logi- 
ciel le mois prochain. En ce qui coneerne Vroom, on vous 
en rcparle des que possible, c'csi-a-dire bientdt, enfin on 
1'espcre! 

SILMARILS 

Du nouveau chez Siimarils! Si Colorado, Starblade el 
Odyssey sont toujours prevus respectivcmeni pour fin fe- 
vrier, fin mars, fin mai, les nouvcautcs annoncees sont 
nombreuses et variees. Pour la fin d'annee devrait sortir 
Targhan 2, avee au moins une phase d'arcade avee un 
dragon en 3D, un peu du style Space Harrier. Ensuite ce 
devrait Sire un logiciel type Dungeon Master, ne se derou- 
lant plus cxclusivcmcnt dans des donjons, mais egalcmcnt 
dans des decors cxtericurs. Enfin, pour la fin d'annee tou- 
jours, cette societe compte editer un jeu d'aventure en 
simili 3D, avee plusicurs phases d'arcade a la Sierra-on-Li- 
ne. Vivement i'aulomne! 

LORKIEL 

Tennis Cup, ce logiciel prevu pour debut Janvier devrait 
sortir fin fevrier, tout comme Super Skweek. Courani 
mars est annonce, sur Amiga, ST et PC, le logiciel dc 
combat Panza Kick Boxing el pour plus lard Moon Blas- 
ter, un jeu d'arcade interface avee le West Phaser. 



SPECIAL 

AilKCORSOFT 



La grande nouvelle chez Mirrorsoft, c'est que 
les Bitmap Brothers, dont nous vous 
presentons Cadaver dans ce numero, 
preparent Speedball 2 pour la rentree. lis 
promettent plus de baston, plus de violence, et 
plus d'action. Attendez-vous a une preview 
aux environs de mars. 




LES BITMAP BROTHERS 



Ullrllf Elm 

Sortie prevue: juin 
Systeme: Amiga / ST 

Cadaver, nous vous en avions presente un premier ekta 
lors de notre Special PC Show du numero d'octobre. 
Depuis cette date, le jeu a beaucoup evolue, devenant 
beaucoup plus gros que prevu. Ce devait etre, au debut un 
beau jeu d'arcade/avemure, mais c'est desormais quelquc 
chose d'aussi important que Dungeon Master, tout du 
moins au niveau de l'ampleur du monde a explorer. 
Entierement en 3D isometrique, le jeu melange arcade 
{pour les combats) et aveniure (pour ies cnigmes) de 
maniere ires habilement dosee. Graphiquement superbe, 
Cadaver risque bien d'etre le jeu de 1'ete prochain. 
Admirez les graphismes, signcs Dan Malone (qui travaillait 
pour Palace auparavant) et Rob Chapman (a qui Ton doit 
les graphismes de Galdregon's Domain). 
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Magazine 
Digital 

Un journal entierement sur 

disquette pour votre ATARI 

ST et votre AMIGA 

Au sommaire tous les deux mois : 



Editorial 

Trues et astuces (GFA, C, assembleur) 

■ Potins 
Solutions de jeux 
Test de logiclels 

■ Programmes avec sources commentes 
De veritables demos des meilleurs softs 
VOS REALISATIONS 



PARTICIPEZ A FT.OOPV 

Les jeux, les utilitaires et les dessins 

publies seront remuneres. 

NOUVEAU PRIX !!! 



□ 



49 frs 



LE NUMERO 

Et encore moins eher sur abonnement. . . 



TARIFS D'ABONNEMENTS. 



Floopy sr 



Floopy Amiga 49 frs 140 frs 270 frs 



140 frs 



270 frs 



Tarlf etranger nous consulter. 



Nom : 

Prenoin : 

Adrrsse complete : 



A retoumer paimenl Joint par chequf a : 
INFOMEDIA, BP 12, 66270 LE SOLER. 

Tel : 68 34 23 03 



BLADE WARRIOR 

Sortie prevue: mars 
Systeme: Amiga / PC / ST 

Blade Warrior, nous vous l'avons prcsenle deja plus d'une 
fois, mais ayant vu cc mois-ci uric version bien plus 
avancee, nous ne pouvons resistcr el nous vous en 
reparlons. 

Blade Warrior est un jeu d'arcade/aventure dont 
l'originalite vient des graphismes, uniquemcnt presenters 
sous forme d'ombrcs chinoises. N'ayant done prcsquc 
aucune couleur a gcrer, les paysages sont tres varies, 
scrollent rapidement et de manicrc differemielle, el 
1'animaiion des personnages est magnifique. 
Cote aventure, e'est assc/. complcxc. Voire heros doit 
retrouver les morceaux d'une tablettc qui pcrmettra 
d'empechcr le mal d'envahir la terre! Ces morceaux dc 
tablette sont detenus par des sorciers puissants, qui 




n'accepteront jamais de vous les donner, avani que vous 
n'accomplissiez une mission pour eux. La plupart du 
temps, il faudra done retrouver diverses rcliqucs, afin de 
pouvoir recupcrer un des nombreux morceaux de la 
tablette. Attention, ceci n'a rien d'evident, puisquc certains 
objets ne servent qu'a un sorcier, meme si plusicurs 
1'accepteront. Plus d'un essai sera done neccssaire pour 
reconstituer la tablette. Fort heureuscment, une sauvegarde 
de partie est prevue. 

II y a egalement des sorts, qui servent pariiculiercment 
pour les combats, mats qui seront egalement ncccssaircs a 
voire reussile dans la resolution des nombrcuscs cnigmes. 
Vous devez preparer vos sorts dans votre chateau, mais il 



vous faudra pour cela avoir les composants ncccssaircs. 
Ceux-ci peuvent etre trouves facilemcnt lors de vos 
voyages dans la natures, car ce sont Ics sculs elements 
colorls des decors. 

Cote arcade, ce sont les combats contre les creatures qui 
sont au centre de Taction, sur lerre ou dans les airs. Sur 
terre, votre heros dispose de plusicurs mouvements el 
coups disponibles, mais il ne faudra pas oublier que la 
fuite est parfois plus sage qu'un combat perdu d'avancc! 
Dans les airs, vous chevauchez un dragon, qui crache des 
boules dc feu vers les monstrcs volants qui vous assaillenl. 
Tres arcade, tres aventure, ires beau et tres prenant, voila 
qui fait beaucoup pour un seul soft, mais i! faut dire que 
cela fail maintenant 18 mois que Mirrorsofi travaille 



THEME PARK MYSTERY 

Sortie prevue: mai 
Systeme: Amiga / ST 

Vous venez d'heriter d'un pare detractions des plus 
etranges, puisqu'il est compose de quatre parties, 
correspondant en fait a qualre epoques. Ce pare csi dans 
un piteux etat, puisqu'il etait abandonne depuis quelqucs 
annees... el il recele un mysicrc que vous allez devoir 
decouvrir. Cc jeu mele dc l'avcniure et de 1'arcadc, sous 
forme de peiils jeux tres simples, mais bien realises. 




V^crtftfl 
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GRAVITY 

Soriie prevue: mai 
Systeme: Amiga / ST 




Gravity est un jeu panic ulierement complexe. C'est un peu 
dans le genre d'Elite, un jeu d'exploration, mais oil il 
laudra etre ties ouvert au voyage dans I'cspace et le temps, 

■."■ 4 ■':■■■■:< . 

bien sur un programme tres original, mais ce que nous en 
avons vu pour l'inslant ne permet pas dc juger si Gravity 
sera, ou non, a la portee dc tous! 




SPECIAL LOGOTRON 



KID GLOVES 

Sortie prevue: mars 
Systeme: Amiga / ST 




Kid Gloves se veut etre le "Rick Dangerous de 1'annee 

90", cc qui est dire combien Logotron vise haul avee cc 

jcu. 

Voire heros vieni dc trouver des gants dc boxc qu'il a 

trouve dans le grcnicr dc son grand-pere... et se reveille en 

plcin cocur de l'Amazonie, les gants de boxe a la main! Et 

ce n'est qu'un debut, puisque sa palpiianic aventure le 

menera egalement en Egypte, sur la c6te Ouest et j'en 

oublie! 

Kid Gloves est un jcu de tableaux, dans le genre de Rick 

Dangerous, mais avee plein de gadgets, de sorts en plus. 5 

niveanx differents, des bonus a tout va, 4 armes differentes 

et 6 sorts en font, selon Logotron, le jeu d'aclion de cette 

annee. Disent-ils vrai ? Rcponse en mars. 
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LE PLUS GRAND 
CHOIX DE JEUX 



VELIZY 2. Centre Comr 
St QUENT1N YVELINES 



CLOUD KINGDOMS 

Sortie prevue: mars 
Systeme: Amiga / PC / ST 

Et void un jeu dans le genre de Bubble Bobble el aotres 
Super Mario Brothers! 32 niveaux, un scrolling 
multidirectionnel parallax, dcs bonus par centaines, des 
tonnes de picges, et un heros tres rigolo, voila cc que 
propose ce nouveau jeu de Logotron. 
L'action est vue du dessus, et se situe dans dcs mondes qui 
flottent au-dcssus des nuages. Le but est de recuperer a 
chaque niveau tons les diamants et fruits qui sont 
eparpiltes un peu partout. Bref, voila le genre de jeu tout 
simple, mais si prenant qu'on ne peut s'empcchcr d'y 
rcjouer constant merit. 




THUNDERSTRIKE 

Sortie prevue: avril 
Systeme: Amiga / PC / ST 

Encore un programme enticremcm en 3D, et il s'agit cette 
fois-ci d'un shoot'em'up. Eh oui, apres Starblaze, teste 
dans ce numero, Logotron prevoil un nouveau shoot'em'up 
dans le genre. Mais Thunderstrike est particulicrement 
beau, bien fait, el meme s'il se rapproche bcaucoup de 
Defender, le fait qu'il soit en 3D en fail un produit 
particulierement interessant. 
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RESOLUTION 101 

Sortie prevue: avril 
Systeme: Amiga / PC / ST 



Ce jeu est le nouveau programme des auteurs de ('excellent 
Archipelagos, et il se dcroule dans un futur prochc. La 
plus grande capitale du monde vit dans la ten-cur, la 
criminalite etant devenu le probleme principal dans le 
monde enticr. La police est depassee et plus rien ne peut 
done empecher les truands de gouverner la villc. Alors, le 
gouvernement se reunit et vote la Resolution 101. Cc decret 
autorise qu'un detenu puisse gagner sa liberie, en devonum 
chasseur de brigands, et e'est done le role d'un truand 
repenti que vous allez incarner. 

Vous pardourez la ville a bord d'un hovercraft, et devez 
envoyer en prison (ou en enfer) tous les truands qui 
parcourcnt la ville. Bref, on est tres prochc d'un jeu 
d'arcade, si ce n'est qu'ici la strategic n'a pas etc oublicc. 
La 3D est excellente, avee plus de decors el dc details que 
dans Archipelagos, et t'interet parait enorme. On I'atlcnd 
ini ;;;£!;. errirnen!.! 







Cela faisait maintenant quelque temps que 
Gremlin n'avait pas edite de jeux importants. 
Or, subitement, de nombreux projets nous 
sunt parvenus, nous semblant tous particulie- 
rement bons. Du coup, voici tous les produits 
en question, mis a part Ramrod, deja prcsente 
bien des fois en previews, et dont nous vous 
presentons ici deux nouveaux tableaux. 





FLONK 



Sortie prevue: avril 
Systeme: Amiga / ST 

Flonk est un jeu prevu pour deux joueurs, et se deroulant 
dans un monde en 3D. Chaque joueur dirigc unc boulc, cl 
a pour but de quitter le tableau, apres avoir retrouve et eli- 
mine F autre joueur. Mais ils commencent en des lieux op- 
poses dans 1c monde en 3D dans Iequel se deroule le jcu. 
Le monde en question est compose de plaques sur lesqucl- 



je veux vraiment lout 
savoir sur les jeux micro 

L'ENCYCLOPEDIE 
DES JEUX 

CtNEQAIION 4 vous propose la critique de 
l'inte&ralite des jeux MAD! ST, AMICA 

et PC. Des tas d'exclusivites, 

des torrents de photos, des cascades 

de couleurs. Un monument ! 

LES JEUX ST, AMIGA ET PC 

ONT DEJA UNE BIBLE: 

CONSERVEZ LA 

3 Je desire recevoir les numeros suivants de 

feneration 4, pour un total de francs. 

ndiquez ci-dessous les numeros de Ceneration 
\ que vous desirez acquerir: 

D N'l O N'2 □ N'3 □ N - 4 
O N"5 a N-6 □ N7 □ N"8 

a n - 9 a N*io □ n*ii a trn 

□ N"13 □ N - 14 O N"15 □ N16 

□ N'17 D N - 18 O N"19 □ N"20 

□ N - 21 n N°22 □ N-23 □ N"24 
\TTENT10N! Certains numeros indiques ici ne sont 
las encore sortis. Ne commandez que des numeros 
irecedant celui du mois en cours. 

Je choisis: 1 numero vaut 25ff O 

5 numeros: 100 ff O 10 numeros: 170ff O 

une reliure 65 ff 2 reliureS: 130ff O 

Le pact d'enfer vaut 270ff: 11 numeros au 

choix (les indiquer) + 2 reiiures 

Port compris. Cocher le ou 

les cercles desires. 

Envoyez Voire regjement a: pressimage 
210. Due du Faubourg, St-Martin 75010 DAD1S 



Prenom :.. 
&DRESSE 



CODE.. 



Reglement : Pour l'etranger, voir les 
conditions en page sommaire 
H Cheque Bancaire □ CCP D ttandat 



les les boules sauteni. Ccrlaines plaques om des pouvoirs 
particuliers, comme celles qui pcrmeueiu de monter rapidc- 
ment de niveau. Flonk est un jeu qui va trcs vitc, et qui est 
bien realist. Les autcurs out, fort heureuscmeni, prcvu uric 
option permeitant de jouer seul contre l'ordinateur, mais le 
jeu est vraiment plus prcnant lorsque Ton joue conirc un 
adversaire humain, chacun jouant sur une moitic d'ecran! 





ULTIMATE GOLF 

Sortie prevue: fcvrier 
Systeme: Amiga / ST 

Apres Jack Nicklaus, c'est au tour de Greg Normal de 
sponsoriser une simulation de golf! Ultimate Golf, signc 
Gremlin, reprend tous les ingredients des jcux clcja cxis- 
tanis, et y ajoutc un realismc plus pousse, nc scraii-cc que 
par le relief du terrain, tout a fait bien rendu par la 3D. 
Les options sont nombreuses, puisquc vous ave/. le choix 
entre plusieurs clubs et plusicurs frappes de ballc. Au mo- 
ment de frapper la ballc, il s'agil, comme dans Leader 
Board, d'unc question de Liming pour reussir ou rater son 
coup! Cote options, vous avez le choix entre avoir ou non 
du vent, les effcts des intemperics, etc. Livrc avee deux 
parcours de 18 trous a I'originc, Ultimate Golf dcvrail etre 
rcguliercmcnt complete par des Data Disks dc nouveaux 
parcours. 



TITUS <# 



presente avec la participation de 
FR3 - FNAC - Commodore - GENERATION 4 : 

lere Coupe de France de football 
sur Micro-ordinateur 

© 32 titulaires et 32 suppl6ants seront tires 
au sort pour les 1/16 de finale qui se 
derouleront le Mercredi 7 Mars 1990 a 
l'auditorium de la FNAC des Halles a Paris. 

© Chaque titulaire rencontrera son 
adversaire, a l'occasion d'un match d'une 
duree de lOmn. Le match se deroulera 
a partir du logiciel KICK OFF sur des 
ordinateurs Amiga 500 avec 2 joysticks. 

© Les participants 
seront convoques par courrier apres tirage au sort. Le 
vainqueur se verra remettre un ordinateur Amiga 500 et 
chaque participant, un cadeau (softs, abonnements..). \^ ij 

DATE LIMITE D'ENVOI DES BULLETINS LE 15 FEVRIER 1990 ! ! 
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DVLM 



_f HEBDO'BC 

Bulletin de participation pour le tirage au sort des 32 titulaires et de 32 suppliants de la 



lere coupe de France de football sur micro-ordinateur a renvoyer a : 
TITUS / Coupe de France 28 ter Avenue de Versailles 93220 Gagny. 



NOM: 

AGE: 

ADRESSE : 
Code Postal : _ 



PRENOM : 

. autorisation des parents pour les mineurs 



VTLLE: 



COMBO RACER 

Sortie prcvue: avril 
Systeme: Amiga / ST 

On pcnsait avoir eu jusqu'a aujourd'hui louLes les 
possibles el imaginablcs, mais Gremlin a encore lrouvc\ a 
innovc en pr^sentani, avec Combo Racer, la premiere 
course de side-cars. 

O.K., vous allez dire qu'il n'y a que Ic sprite qui change, 
et que Combo Racer est comme n'importe quelle autre 
course de motos. Eh bicn non! Voire side-car est loin dc 
rSagir comme une moto, encore plus lorsque deux joucurs 
participent en meme temps. Dans ce cas, Fun des deux 
joueurs conduit la moto, alors que 1'auire, dans le side-car, 
doit sc pencher correctcmeni afin de faire tourner 1'cngin 
plus vile. 

Combo Racer ne se distingue pas que par cela, car e'esi 
aussi une course particulieremcni bicn realises, avec une 
animation rcussie donnant une rcelle impression de vitcssc. 
Sans quoi, toutes les options habituellcs dc cc genre dc jcu 
se retrouvent dans Combo Racer! 
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SKIDZ 

Sortie prcvue: fevrier 
Systeme: Amiga / ST 

Skidz est un melange dc Skate Or Die el dc Paperboy. Lc 
but du jcu est de traverser des nivcaux en planchc a roulet- 
tes ou en velo-cross. Vous devez evitcr loutcs sortcs d'obs- 
tacles comme des passants, des chiens, des bouches 
d'egouts ci j"en oublic. II faui ramasser tous les bonus dc 
chaquc tableau afin de pouvoir passer au suivant. Avec un 
scrolling multidirectionncl bicn fait, ct une jouabilite d'en- 
fer, voila un jeu qui plaira a tous les amateurs dc sports 
califo miens' 




VENUS 

Sortie prevue: fevrier 
Systeme: Amiga / ST 

Venus est un shooi'em'up a scrolling horizontal, mais 
scrollant egalcment verticalcment, Ic tableau ciant souvcnl 
plus haul que celui de votre moniieur. 
Dan; ce jeu, vous dirigez un insecte a iravers divers ta- 
bleaux ires organiques! II y a bien des obstacles et enne- 
mis a detruire, plus des gadgets un peu partout. Ainsi, 
ccriaines dalles au sol vous rclourneut et vous ejectcni au 
plafond, vous obligeant ainsi a complctement changer voire 
manicre de jouer. 

Tres bien fait et ayant des graphismes pariiculicrcment soi- 
gnes, et des animations particulierement imprcssionnantes, 
Venus a l'enorme avantage d'etre un shooi'em'up ires in- 
novaleur. Regardez... ei admirez! 





Deux Archimedes d gagner! 



Vous aviez et6 nombreux au Salon de la Micro 89 a 
nous proposer vos talents, etonnes de voir sur ecran 
g6ant la d6mo que le groupe V8 nous avait permis 
de vous montrer. C'est ie moment pour vous de nous 
montrer ce dont vous etes capables. Avec un 
Archimedes a la cli, excusez du peu! 

Sur Ie modele des demos-intros existant deja sur ST 
et sur Amiga, nous vous demandons de realiser avant 
le 31 Mai un "clip" sur !e theme du 3615 GEN4. 

Nous tiendrons compte des capacites respectives des 
deux machines, c'est pourquoi il y aura deux 
gagnants: I'un sur Atari ST, et I'autre sur Amiga, 
ASH IV et Generation 4 off rant a chacun un lot 
comprenant un Archimedes A3000 et un moniteur multisync. 

Vous avez tout a fait le droit de nous proposer plusieurs 
realisations, pourvu qu'elles soient originates et 
personneiles. Attention, les demos comportant des 
musiques ou des graphismes repris sur des jeux du 
commerce seront automatiquement disqualifiees. 

Car a Tissue de ce concours, Pressimage se reserve le 
droit de proposer les meilleures demos en telechargement 
sur le 3615 GEN4 ou a les diffuser par disquette a la 
Boutique du meme nom. 

Toutes les techniques de programmation et tous les 
iangages sont acceptes, a condition que fes de'mos 
toument (au moins) sur tous les modeles d'Amiga 500 ou 
d'Atari 520 ST. Pour noter les clips, le Jury tiendra compte 



de 1'originalite, du travail graphique et sonore, de 
I'animation, et appredera particulierement ceux mettant en 
valeur les possibilites de la machine en question. 

Les resultats seront publies dans Generation 4 et sur 
ie serveur 3615 GEN4. Toutefois, de par le caractere 
un peu special de ce concours, nous nous 
engageons a ne pas devoiler les coordonnees de 
ceux des participants qui nous le demanderont, en 
respectant par ailleurs la plus grande discretion quant 
a leur identite. 

Vous etes libres d'Scrire ce que vous souhaitez dans 
votre demo, pourvu que cela reste conforme a la loi 
et que ie theme reste le 3615 GEN4. En clair, vous 
avez le droit d'ecrire des messages personnels et de 
vous presenter au public. 

Si vous voulez des renseignements suppiementaires, 
ecrivez en Bal DEMOS 3615 GEN4 sur notre serveur 
de plus en plus "Sapristil", ou bien envoyez un 
courrier a I'adresse suivante, a laquelle nous attendons 
aussi vos disquettes (le 31 mai au plus tard}: 



PRESSIMAGE (3615 GEN4) 

19 rue Hegesippe Moreau 

75018 PARIS 



A present, au boulot, et que les meilleurs gagnent! 



Offerts par ASHIV, 
importateur exclusif de 
f Archimedes en France. 
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FEDERATION QUEST 

Sortie prevue: mars 
Systeme: Amiga / ST 

Voila peut-dire le jeu le plus important de tous. Contraire- 
ment a ce que Ton pouirait pcnscr en ayant lu le titre, ce 
n'est pas un jeu dans le style des Sierra-On-Linc. Federa- 
tion Quest est beaucoup micux que ceia: c'est un Dungeon 
Master se deroulant dans un univcrs S.F., un peu comme 
Xenomorph, presente lui aussi en previews dans ce nume- 
ro. Le scenario est d'ailleurs tres semblable, puisqu'il s'agit 
une nouvelle fois d'une histoirc d'aliens. Voire vaisseau 



Iransportait bien des especcs dc monstres el aliens diffe- 
rcnls dans ses soutes, quand tin probleme technique a en- 
clenche l'alarme, qui a declenchc 1'ouverture des portes. 
Du coup, le vaisseau est cnvahi de bestioles en tout genre, 
ct voire but va elre de recuperer ces charmants aliens, ct 
surtout de rcparer leurs degats, sans quoi vous n'aucindrcz 
jamais voire destination. 

C6te jeu, on est tres proche de Dungeon Master. Represen- 
tation en 3D des tieux, monstres animes, decors varies et 
tres colores sont choses cowantes. II n'y a pas dc sorts, 
mais les armes disponibles sont tres puissantes, ce qui iimi- 
te la duree des combals. Cote cnigme, tout est basi sur les 
sysleme de protection mis en place, soil par des passes, 
soil par des ordinateurs. De nombrcuses options permettent 



d'obscrver revolution dcs capac.ii.6s dc voire pcrsonnagc : 

mais aussi de gerer t*iiiventaire des objets doni vous dispo- 

sez. 

Les robots que vous pouve2 prendre avec vous compl: 

quent le tout, puisqu'il est possible de les programmei 

pour qu'ils parcourent les couloirs du vaisseau, ramasscnt 

des objets ou combattent a votre place! 

Tres bien realist;. Federation Quest s'annonce tres prenani 

ct devrait un peu boulvcrser un genre qui s'etait, jusqu'a 

aujourd'hui, limite a 1' heroic- fantasy. 
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PREVIEWS 



ROCK STAR 

INFOMEDIA 

Systems i Amiga / ST 

Sortie prevuei 10 fe- 

vrier 

Tres attendu, Rock Star 
tieiH toutes ses promcsscs, 
et va faire beaucoup parler 
de lui dans lcs semaines a 
venir. Je vous rappelle Ie 
theme du jeu: vous reprc- 
ncz l'affaire dc voire oncle, 
lcquel officiail dans Ie 
milieu du show-bizz, et 
votre but est de devenir un 
grand impresiaro, voire le 
meilleur. A vous de deni- 
cher le, ou les artistes en 
hcrbe (jusqu'a trois), et d'en 
faire de grandes vedettes 
connues du monde entier. 
Tout ccci serait assez sim- 
ple a rcaliser, si vous dispo- 
siez de capiiaux importants, 
malheureuscmetu, au debut 
de la panic vous ne pouvez 
compter que sur un paciolc 
de 10000F. Vous allez done 
devoir passer par tous les 
echelons, du pciil spectacle 
de province au mega 
concert retransmis dans Ie 
monde entier. 

Vous demarrez done avec 
voire poulain et devez choi- 
sir son premier lieu de pas- 
sage. Bien sur, dans un 
premier temps, vous ne 
pourrez accedcr qu'aux peii- 
tcs salles contenant peu de 
places. Definissez voire 
budget pub, louer des in- 
struments et rendez-vous sur 
scene. A partir de eel in- 
stant, toute ['organisation 
repose sur vous. II vous 
Taut veiller a ce que 1'image 
de votre chanicur soil par- 
fakement cenlre'e sur le mo- 
niteur de controle, inicrvcnir 
des qu'un excite se manifes- 



to {la mort d'un spcctaieur 
peut aneantir totalemcnt une 
carriercj, regler les poten- 
tiomeires de la regie son et 
surtout harmoniser le "sam- 
plight" (analyseur de spec- 
tre) avec 1'acoustique de la 
salle. Suivani votre presta- 
tion, une note globale vous 
est altribuee, ainsi que vos 
gains eventuels. Apres cha- 
que concert, vous pouvez 
visualises voire cote de po- 
puiarite, ainsi que la qualite 
de votre musiquc. Apres 
quelque temps, I'enrcgistre- 
ment d'un disque s'avere 
indispensable. Encore une 
fois, e'est a vous d'engager 
les musiciens, et de trouver 
I'ingenieur du son capable 
de produirc un morccau dc 
qualite. Pour cela, utiliscz le 
niicphone. Si vous vous 
debrouillez bien, certains 
pourronl travailler bcncvolc- 
meni pour vous. II s'agit 
d'entreienir les relations au 
moyen de divers cadeaux ou 
d'un sens aigu de la diplo- 
matic. De fil en aiguille, 
vous decrocherez des 
contrats dc plus en plus 
imercssanis, et des salles dc 
plus en plus grandes. Une 
fois votre notorielc nationa- 
le bien assise, lentez une 
percee en Europe. Mais 
n'oubliez pas, vous devrez 
meiire des moyens beau- 
coup plus importants: bud- 
get promotionnel 
consequent, tournage d'un 
video-clip... Si lout marche 
bien, vous verrez vos ventes 
de disques grimper dans les 
"charts" europeens. Et enfin, 
troisienie et derniere eiapc, 
la conqucic du monde en- 
tier. Ayez toujours a l'csprit 
que votre cote dc pojuiianic 
baissc avec le lemps. Multi- 
pliez les concerts ou bien 




alors decrochez des passa- 
ges TV, le public ne doit 
pas vous oublier. Au niveau 
de la realisation, cc produil 
fail panic des mcillcurs, 
avec une bande son dc tres 
bonne qualite, meme sur ST 
(musiques sur 4 voies) et de 
bons graphismes. Cctte der- 
niere, beneficiant d'ailleurs 
de quelques bruitages sup- 
plementaircs par rapport a 
la version Amiga (sons de 
piano dans le bureau, par 
cxcmple), ainsi que certains 
petits plus: une fonciion 
pause dans la sequence du 
concert ou la possibilite 
donnee au joueur de se 
faire des cadeaux a lui-me- 
mc. Concernant les posses- 
seurs d'Amiga, les 
programmeurs ont pense a 
eux: si ceux-ci possede 
deux "drives", le jeu tenant 
sur quatre disquettes (trois 
sur ST), ne leur demandera 
que ires peu de manipula- 
tion, en effet le programme 
reconnait la presence d'un 
second lectcur dc disquettes. 
Le packaging a ele aussi 
ires audio, avec une casset- 
te contenant toutes les musi- 
ques du jeu fournie dans la 
bolte. Mais ce n'est pas 
tout, vous pourrez trouver 
chez les revendeurs les plus 
branches, les casquettes 
Rock Star, les tee-shirts 
Rock Siar et meme les 
blousons Rock Star. Pour 
couronner le tout, la sortie 
du jeu est couplee avec la 
sortie du compact disc, dis- 
ponible egalemcnt chez ces 
memes revendeurs et a la 
boutique de Prcssimage. 
Voila ce que Ton appelle un 
produit fini! 



DERNIERE MINUTE 

Des le mois prochain, vous 
pourrez participer au grand 
concours Rock Star el ga- 
gner de nombreux lots. Le 
premier recevra un supcrbc 
svnthetiseur (portable) Ya- 
maha DSR 2000. Les sui- 
vants ne seront pas oublies 
el recevront des tec-shins, 
des compacts, des casquci- 
les, des blousons, des jcux... 
Revise/, vos classiques, les 
questions poricront sur le 
milieu de la chanson. 
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SOPHEUE 

NEW DEAL 

System©* Amiga 

Sortie arevuei fin fevrier 

Avec Sophelie, c'est un superbc logiciel que la jeune socid- 
te New Deal nous concocie. Esscntiellement sur Amiga, ce 
jeu comporte six scrollings multiplans, une ires belle musi- 

que de presentation et des pt iage' ...■■■■.■. i ■ .■■- 

toire est simple, la deesse que vous incarnez a eu une 
aventure avec un homme, chose formellement interdite an 
royaume des dieux. Cet acte, 6 combien defendu, dechaina 
la colere de vos pairs, qui deciderent de vous bannir, en 






vous laissant toutefois une chance de regagnei leur esiime 
et toute leur consideration. Pour cela, vous devez, dans 
chacune des quatre epreuves pr 

■ ■:.■,•-.■ ■■-<■-:!< - . .':'■ 

nario donnc lieu a un jcu dc tir, dans lequel vous dirigcz 
un personnage different Iors de chaque tableau. Dans le 
premier vous etes tranforme en oiseau, en cheval pour le 
dcuxicme el en ligre pour le troisieme. Quani au quairicmc 
et dernier, vous dirigez une femme en feu avancant sur un 
poni. Bicn sur, bon nombre d'obstacles seroni presents sur 
votre chemin, et recolter les douze ecussons s'averera diffi- 
cile, mais comme a 1 

neront des armes suplementaires, afin d'augm enter votre 
puissance de feu ou voire, agiliie. Classique mais bien reali- 
se... et done efficace. 

MATRIX MARAUDERS 

PSYCLAPSE 

Sortie pre'vuei levrier 

Systemei Amiga 

Matrix Maurauders, c'est Fun des seuls prochains jeux de 
Psygnosis que nous n'avions pas pu vous presenter le mois 
dernier, faute de photos. II s'agit d'un jeu en 3D, melange 
des motos de Tron et de strategic Le but est de tracer des 
murs sur une grille predefinic, de maniere a capturer des 
sccteurs, un peu commc au jeu de Go. Vous disposez fort 
heureusement d'une balterie d'armes dirfcrcmes, de facon a 
eliminer vos adversaires. La 3D est parti eulicrem en f rapide, 
et le jeu bien prenasit, meme s'il est un peu complete a 
comprendre au debut. 



LOOM 

UfCASHUt GAMES 

Systemei PC 

Sortie prevuet fdvrier 

Malediction, ce logiciel d'aventure, initialement prevu pour 
le mois d'octobre, sortira finalement en mars sur PC, et 
avril ou mai sur Amiga et ST. Neanmoins le jeu s'annonce 
toujours fantastique, et nous n'avons vu que la version PC! 
Cette derniere beneficie d'une realisation exemplaire, avec 
de somptueux graphismes et une ires bonne animation des 
personnages. Je vous rappelle brievement la trame dc l'his- 
toire. Bobbin, c'est vous, membre de fa secte des Tissc- 
rands, va se rctrouver au beau milieu de l'eternelle lulle 
entre Ic Bien et le Mai. Au debut de la partie, vous vous 
relrouvez seul dans vi -eite de tout ses habi- 

tants, lis semblent avoir tous mysterieuscmcnl disparus. 
C'est le debut de votre longuc quete. 
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Je vous rappelle que Loom introduit un concept nouvcau 
dans le jeu d'aventure informatiquc. En effet, tout se 
deroule par I" intermediaire d'une interface masicalc. En 
bas de l'ecran se trouve unc portee comportant huil notes, 
chacune associee a une lettre. Cette portee va vous pcrmet- 
trc de lancer des sorts (composes de quatrc notes), et ainsi 
d'accomplir bon nombre d'actions. Munissez-vous d'un 
crayon el d'une feuille de papier, car tous les sorts que 
vous ailez apprendrc pourront vous servir durant tout le 
jeu. Avec ce principe, aucun mot a taper a l'ecran, et votre 
reussite dependra essentiellement de voire sens pratique. 
Par exemple, si vous etes bloque, ne sachant pas quel sort 
utiliser, ou ne connaissant pas le sort approprie a la situa- 
tion, essayez done d'utiliser ceux que vous connaisse/ a 
l'envers. Le resultat est souvent proband Dans la version 



anglaise, le jeu esc fourni avec une cassette ou un compact 
disc reiatant l'histoire de Loom, esperons que la version 
franchise bene fie i era des monies aueniions avec unc traduc- 
tion complete des dialogues. Dans le cas contraire, le jeu 
perdrait beaucoup de son charme. Aux dernier;:'; nouvclics, 
la socieie Ubi Soft, distributriee de Loom, prospectcrait 
chcz les comcdieris debumni. pour reenregistrer les dialo- 
gues. Esperons que ce projet aboutis 

YLIAD 

UBI SOFT 

Systems s Amiga 

Sortie prevuet fin fevrier 

Tres proche de R-Type dans le style, Yliad risque bien 
d'etre le prochain hit dam; ia ca;6gorie dos shoot'em up. 
En effet, ce dernier beneficic d'une superbe realisation. 
Graphismes superbes, animation ires fluide avec scrolling 
differentiel et bruitages dc bonne qualite. Au fur et a 
mesure de votre progression, vous rccollcrez dc nouvclles 
armes vous permettam d'accroitre voire puissance de feu. 
L'une d'entre elles vous donnera un laser, une autre un 
triple lir, et une autre encore un rayon iranspercant. Une 
fois le premier niveau franchi, vous aurez la possibilitc dc 
vous teleportez dans un des quatre mondes proposes. Et le 
jeu recommence. Comme d'habuude. dan."; ce genre de jeu, 
le probleme vient de la difficulte, trop imporianic a mon 
gofiL. Dernier reproche, les armes ramassees ne se cumu- 
lent pas! 



NIGHTBREED: LE JEU D ARCADE 

OCEAN 

Sortie prevue: fin fevrier 

Systems i Amiga I ST 

Nighlbreed, c'est le nouveau film de Clive Barker, realisa- 
teur dc Hcllraiser et Hdlbound (en V.F., Les Ecorchcs! 
Pfft!). Ce film d'horrcur sortira prochaincmcnt en France, 
et nous ne manquerons pas de vous en reparler, surtoul 
que l'acteur principal n'esi autre que David Cronenbcrg, 
realisateur parliculieremenl apprccic au sein dc la redaction 
(Scanners, Dead Zone, La Mouchc, etc.) 
C'est le film comprenani le plus de monstres, car i! se 
dcroule dans la ville d'accueil de ces demiers, la mythique 
Midian. Autani dire que le film est assez gore, el que le 
jeu d'arcade/aventure reprend tout a fait l'ambiance 6u 
film. Beaueoup plus dc details dans lc prochain numcro. 




SPECIAL DOMARK 



CASTLE MASTER 

Sortie prevne: fevrier 
Systeme: Amiga /ST 

Incentive, ca vous dit quelque chose? Cettc equipc de 
programmers avait edite Driller sous son propre label, 
puis Dark Side et Total Eclipse chez Microprose, et sont 




finalement arrives chez Domark, qui s'occupe maintenant 
d'editer les produits Incentive. 

Castle Master est un programme dans la tradition des 
produits precedents. Eniicrement en 3D, le jeu vous 
propose des enigmes, mais, et c'est la la nouveaute, 
cgalement de Taction. Le but du jeu est de detruire tous 
les csprits qui hantent un chateau, ce qui, vous I'avouercz, 
n'a rien d'original. Mais la realisation est bonne, la 3D 
ayant etc amelioree depuis les derniers Incentive. 

ESCAPE FROM THE PLANET OF 
THE ROBOT MONSTERS 

Sortie prfivue: fevrier 
Systeme: Amiga / ST 

L'adaptation de ce recent jeu Tcngen arrive deja sur 
micros. Le jeu d'arcadc ciail Tun des plus sympa de ces 
derniers mois, proposanl un style B.D. des annees 50 
parti culierement approprie au theme du jeu. Vous devez 
libcrer des otages sur la planete des monstres-robots. Le 
jeu est dans un mondc en 3D isometrique, dans le genre de 
Crafton & Xunk, mais est totalement base sur 1'arcade. II 
faut, cerlcs, trouver a chaque niveau certains trues pour 
passer au niveau suivant, mais cela se Iimite la plupart du 
temps a appuyer sur un interrupteur pour mettre en marchc 
des escalators, etc. Enure chaque niveau, il y a une phase 
de bonus, ou les deux heros doivent trouver la sortie d'un 
labyrinthe qu'ils parcourcnt en mini vaisseaux. L'interet du 
jeu, en dehors de son graphisme tres BD, est qu'il est plcin 
de gags visueJs. obtenus grace a une animation U"cs sympa. 
Mais le mieux, c'est que Fon pcul jouer a deux a la fois, 
ce qui est toujours particulierement drole. Un bon jeu 
d'arcade... une bonne adaptation. 




Retardee par deux fois, voici enfin la suite de 
notre dossier sur les jeux Cinematiques. Notre 
premiere partie etait consacree a un jeu 
policier, que Delphine editera vers avril. 
Aujourd'hui, nous parlerons du tout prochain 
jeu de Delphine, un jeu d'espionnage dont le 
scenario vient tout droit de ['imagination 
fertile du createur des Voyageurs du temps: 



SECRET DEFENSE! 
OPERATION STEALTH 

Apres lc tabac des Voyageurs du temps, Ics responsables 
de Delphine Software ont decide qu'il fallait offrir un 
second produit Cinematique encore meilleur que Icur 
premier, histoire de montrer, une bonne fois pour tomes, 
qu'ii dominait le genre. C'esi done avec Secret Defense, 
sous-titre Operation Stealth, que ceci a ete decide, Commc 
vous vous en doutez, Secret Defense est le terme gene>ique 
que Ton risque de relrouver dans une grande sene, dont le 
second volet devrait meme voir le jour cctte annee, apres 
les Voyageurs du temps 2. Chez Delphine, on va plus vite 
que chez Sierra! 

Mais les programmeurs des Cinematiques ont quand meme 
tire" parti des quelques defauts des Voyageurs du temps. 
Dans les prochains Cinematiques, ce ne sera plus la peine 
d'etre a cote d'un objet pour accomplir une action s'y 
rapportant. De meme, finis les objets detectables sur un 
seui pixel! Bref, le systeme s'amcliore, el on nous promet 
d'ailleurs des ameliorations constantes. 
Un autre point important est l'apparition des dialogues par 
l'option Parler, mais je vous en dirai plus dans notre 



prochain numero. En attendant, voici quelques details sur 
le scenario. 

Vous jouez le role de John Glames, agent dc la CIA. Un 
avion ullrasecret, le Stealth, vient d'etre derobc a l'US Air 
Force. Inde"teciable aux radars, pouvant volcr a tres basse 
altitude, et possedant un armement destructcur, il ne doit 
surtout pas tomber entre les mains d'une nation etrangere. 
Alors que les Americains soupconnent le KGB, les agents 
de la CIA semblent croire que e'est le general Manigua, 
dictaleur a la tele de Santa Paragua (faut-il que je vous 
donne lc continent?), qui est a la base de tout. 
Lc jeu commence au moment ou vous arrivez a I'aeroport 
de Santa Paragua, et ce n'est que le debut d'une longue 
histoire, ou le KGB aura son mot a dire, ainsi qu'unc 
mysterieuse organisation, dont les limites seronl tres 
difficiles a cemer. Voire mission ne sera pas de tout rcpos, 
mais vous serez fort heureusement aide" par vos fabuleux 
;, qui pourront vous tirer d'affaire dans les moments 





les plus delicats. Le jeu vous entrainera sur terre, dans les 
airs, sur 1'cau et meme sous I'eau... Autant dire que vous 
n'etes pas au bout de vos aventures ! 
Cote realisation, presque rien n'a change depuis les 
Voyageurs du temps, mis a part les ameliorations citees 
ci-dessus. Cependant, afin de proposer un programme dans 
un style different des Voyageurs, le graphiste n'est pas lc 
meme. Ici, deux personncs ont participe: l'un s'occupe 
particulierement des decors, alors que 1'aulre sc specialise 
sur les personnages. II faut dire que c'est la graphiste a qui 
Ton doit deja les dcssins d'Ocean pour Beach-Volley ou 
Ivanhoe, ce qui explique le style BD des personnages de 
Secret Defense. 

Bref, je vous laisse admirer les premiers ecrans, qui n'ont 
rien de definitifs, les sprites n'etant pas encore assez 
aombreux pour varier les personnages! Profitez-en pour 
regarder les memes images, telles qu'elles etaient prevucs 
sur les scripts! Ah oui, desormais, chez Delphine, tout jeu 
est entierement fait en script avant la realisation. Un 
serieux qui ne pourra qu'accroitre la qualite de produits 
deja renommes. 





*-^-ETE 1989 



RESUME 
CATALOGUE DE LA BOUTIQUE 

Ce resume du catalogue vous permet de connaitre 

1'ensemble des produits disponibles a la Boutique de 

Pressimage. Pour en savoir plus sur chacun des 

produits, il faut se reporter aux catalogues parus dans 

les numeros d'ete de ST Mag (32) et Generation 4 (13). 

Si vous ne les possedez pas, vous pouvez les 

commander au prix de 25F chacun (port compris), ou 

bien vous reporter au catalogue seul, que vous pouvez 

commander au prix de 10F (port compris), 

remboursable des le premier achat. 
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CORDON IMPKIMANTE 1. 

CORDON MINITEL 
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RALLONCE JOYSTICK/SOURIS 



DISQUFTTES fT LECHURS 

DISQETTES TDK SF DD 
- la bolte de 10 
LECTEUR SF 354 

LECTEUR DP 

(Pour anciens 520 ST) 

RANGEMENTS TOILES 

•10 disks 

-20 disks 

houses n SOURIS 
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MOUSE MAT 
TRACK BALL 3.0 



KUi! AN SMM804 60F 

RUBAN STAR NL-10 95F 
CASSETTES AUDIO 

-lot de 10 30F 

FILTRE DIGIT DC88 2200F 

UVHES 

-ST 

BIEN DEBUTER SUR ST 129F 

GRAPHISMES EN 3D 179F 

.ll-LAHi^MJ'S :■ N , _;.WF 

TRUCS ET ASTUCES en Gfa 269F 

MUSIQUE ET MIDI 149F 

SOS OFA BASIC 149F 
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- AMIGA 

BIEN DEBUTER SUR AMIGA 149F 

LE LIVRE DE l'AM'IGA BASIC 249F 

LE LIVRE DU GRAPHISME 249F 
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INITIATION AU CI* (ficb.es seules 7SF 
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Les nouveautes sont en 

page 106 et le bon de 

commande est en 

page 153 
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Rctrouves tous les listings publies 
dans ST MAGAZINE sous forme 
de fichierB .DOC ou directement 
sous forme exticu table. 
Alors fini la corvee de la saisie !! 

1'unite 71 



Achats depuis 1'etranger 

Pour les paiements sur I'etran- 
ger nous ne pouvons accepter 
que trois modes de reglement : 

- Le man da I postal. 

- I/Eurocheque avec une ma 

joration de 71.16 FF sur le 
montant de vot re fac ture. 

-Le virement 'SWIFT' de 
banque a banque : 



75F 
75F 
195F 



195F 



ciete 



Pour le compte de la ! 
Pressimage 

Compte numero : 20252303 
Banque : SG Louis Blanc 
Code guichet : 03500 
Code 'SWIFT' : SOGE FR PP 

En N'OUBLIANT PAS DE 
PKECISER A VOTRE BAN- 
QUE LE MOTIF de la tran- 
saction, par exemple : 
abonnement, achat disquette.. 
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LOGICIELS AMIGA 



Une selection des meilleurs programmes du domaine public, 

du graphisme aux utilitaires en passant par lee jeux, de 

quoi satisfaire lea plus e: 

AMIGA SHOW 1 75F 

AMIGA SHOW ?, 75F 

AMIGA SHOW 3 75F 

AMIGA SHOW 4 75F 

AMIGA SHOW 5 75F 

AMIGA SHOW 6 75F 

AMIGA SHOW 7 75F 

AMIGA SHOW 8 75F 

MEGACOMPILE 100F 



Des demos a ifBSQ oommt 

COMI'ILATION 1 75F 
COMPILATION 2 75F 
COMPILATION 3 75F 



pleuvait, a voir absolumenl! 



images digil-il^-f^ A-= Fup'-'Hn 1 ^ creatures 



Revez devant ces 
denudces ! 
ANAM1TES 50F 
S'l'AliS DU X 50F 
TAHITI RNNES TOE 
GROS PLANS 50F 
ECRAN AMIGA 50F 

Ces diequettes contiennent loute une panoplie dc tf.'itfs que 
nous ne deerirons pas. C'est plus amuEant de leu decouvrir 



U:if f''j'.:k' (Tii'iliunn- tTSphiiiU"^ do Tout<'~ tortes qui vim ; - 

permettront de renbser de superbes dessins. N'attendez plus 

pour exprimer votrc talent creatif ! 

!■:: . ..'■-.. !:i^ ■'. ■■ ;■ . ;'.:■■::- : V, 

UTILITAfRFS ^(A.^i'loUES 2 75F 

UTfLITAIRES GRAPHIQUES 3 76F 

AFFICHAGE 75F 

AMICONES 75F 

CREATION DESSD1 76F 

RAY TRACING 75F 

SLIDES 75F 

TRAITEMENTS 75F 

Dirigex Nibbly, le ver de terre, a Iravers tin labyrinlhe infernal 
paraeme de friandises. Peut-etre preFerez-vous prendre le volant 
d'une jeep et traverser un desert hostile, jouer au backgammon 
ou faire des eari-mit: ™r des exir-.-i-U-rrustr-s nunacants, alors 
c'est la compilation AMIJEUX 1 qu'il vous faut. 
NIBBLY 75F 
AMIJEUX 1 75F 



Des utilitaires de programmation et de bureautique b 
un exelent anti-virus. 
ANTIVIRUS 7SF 
BUREAUTIQUE 75F 
UTTTUTAIRKS CLI 7GF 
UTILITAffiES TEXTE 75P 
UTILITAIRES DIVERS 75F 
ASSEMBLEUR N'l 75F 
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LES NOUVEAUTES 

"MATHS-ATARI" ST tous modiles. 

Toules resolutions. 75 francs. 

"0 combien de malins, combien de f 

joyeux vers quelque theoreme, dans le 

Faute d'avoir un jour branche leur Atari. 

De la cinqui&me a la terminale, et meme au-dclA. Ne soyez plus blo- 

ques en maths, et si cette matters Fait Bale, SorteZ du trou et lire/ la 

chasse pleine de joyaux que vous oFFre cette disquette 

"PHARM-ASSIST ST tous modiles 
Couleur uniquement. 75 /rones. 

PHARM-ASSIST est un utilitaire per met t ant la gestion d'nnc pharma- 
cie pcrsonnelle et se propose de ri'smidre tons ces problemes. II per- 
met, entrc autres, d'indiquer immediatement les produits, disponibles 
et adaptes an problemc rencontre. Vous dispose?, egalement d'une fonc- 
tion de verification de la date de peremption des produits qui, sur sim- 
ple demande, vous indique tous les produits perimes de votre 
pharmacie. 

"MEGABANK H" ST tous modules. 
Toutes resolutions. 250 francs. 

Voici la nou veils version du logicicl de gestion de comptos que vous 
devez certainement connaitre [voir catalogue). Bes -coup pluR rapide et 
performant que le precedent, MEGABANK II dispose maintenanl de 
nombreux graphiques supplemental res, d'un tri BUlomatiqiie oar date, 
d'une Fonction "commcnlaire" pour chaque operation, do deplacement 
par ascenccurs dans les compi.es, ainsi que de i'lcdispenwahlf Fonction 
de validation des operations. Pour de plus amples renseigneutents vous 
trouverez tres prochainement dans le magazine, un banc d'essai com- 
plet de MEGABANK II. Pas de mise a jour de l'oncicnne version, qui 
est retiree du catalogue. 

"KEY-SOUND" Pour AMIGA (1 MEGA indispensable) 
Ce programme vous per met de memoriser des sons digitalises, bou- 
clants ou ponctuels. A chaque son est assigne une Icttre, et c'est 1'ap- 
pui sur cette lettre du clavier qui permet sa retransmission. Le 
programme memorise la musique ainsi jouee (Pattern RECCORD), et 
restitue 1'enregistrement (Pattern PLAYBACK). Vous pourrez realiser 
les remix le plus fous. Si vous possedcz un digitaliseur, vous aurez la 

Bissibilite d'utiliscr vos pmpes sons (Format SONIX), 
ne documentation compl.H,- -.!,-- KEY-HOUND est fom-.v dans la Fonc- 
tion HELP. 

"MOUSE MASTER". 290 francs. 

Avec MOUSE-MASTER vous dispose/, d'un double port souris, commu- 
table a Lout moment, ainsi que du port Joystick (3 prises au total). II 
vous suffit de connecter, une bonne Fois pour toutes, His deux prises de 

.VlOUSi'I ViASTi-;R sur u-n- ATAKi S'!' ,-.u sur vol;-,- A.ViClA. uu:-^ ■[■■ 
brancher vos pfiripheriqucs sur MOUSE-MASTER, pour n'avoir par la 
suite qu'a actionner un simple bouton, aFin de passer de la souris a 
tout autre p^ripherique connectable sur le meme port, 
Vous pouvez done avoir en permanence 2 conFigurations en elat de 

et 1 joystick ou '1 joys ticks, extant 

r a cfau' 
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UR£FL£XION 
WALISTREET 

MAGIC BYTES env.200F N4 
Systwnei Amiga / PC (C/E/V/H) 



Wallstreet est un jeu instructif et realiste, 
sur l'argent et les cours du change. Au 
depart, un test de dix questions sur la 
connaissance de la Bourse determinera le 
pecule qui vous est attribue pour vous 
lancer dans les affaires (de 5000 a 
50000$). Le but du jeu est d'obtcnir un 
portefeuille d'un million de dollars avant 
la fin de la partie (c'est aux joueurs de 
fixer le temps de jeu). Chaque participant peut, a son tour, 
consulter les nouvelles economiques et politiques diffusees 
par les journaux ou par telex, qui 1'aideront dans le choix 
de ses transactions (une rubrique Infos permet d'analyser 
les termes techniques des communiques). Ensuite, le joueur 
a dix secondes pour effectuer un placement (c'cst pcu, 
mais cela simule bien le stress des places financieres). S n il 
vend, un message 1'informera de la reussite ou de l'echec 
de sa transaction. S'il achete, les actions seront portees sur 
son portefeuille, et par la suite le paiement des dividendes 
sera automatiquement credite a son compte. L'argent dont 
dispose le joueur peut fitre place sur un livret de caisse 
d'epargne, dans un Fond d'investissement, ou converti en 
marks, dollars, or, argent fixe, bons du Tresor, emprunt 
d'Etat. 

En dehors du cflte jeu, Wallstreet permet de gerer 
reellement un portefeuille boursier, de corriger et 
d'actualiser les cours, ct de comptabiliser les dividendes 
obtenus. 

Wallstreet possede un gros atout, c'est d'etre le seul jeu de 
Bourse existant en France sur ST et Amiga. II est tres 
complet, car il est tout a la fois un educatif, un jeu et un 
mini-tableur qui peut servir aux boursier pour administrer 



leurs actions. Les quelques reproches que je peux lui faire, 
son! de prendre des libertes avec certaines traductions, ce 
qui rend les messages de prcsse encore plus sibyllins pour 
les non-inities. Autre defaut: le temps imparti pour 
repondre au test du debut. En vingt secondes, on a du mal 
a analyser les phrases proposces, et bien souvenl l'ecran 
s'efface avant qu'on ait pu tout lire! Mais cela dit, 
Wallstreet est tres interessant et passionnera tous les futurs 
invesn'sseurs. 
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^SIMULATION 
MECH WARRIOR 

ACTIVISIOH «nv.250F I ioueur 
System® t PC 



Activision nous avail propose il y a peu 
de temps, sous le label Infocom, le jeu 
d'aventure Battletech. Avec Mechwarrior, 
il nous replonge dans I'univers violent de 
ces robots gigantesque, dans une veritable 
simulaiion de combats de robots! 
Au debut du jeu, vous commeneez seul, 
mais apres quclques scenarios effectues, 
vous pourrcz recruter des collaborateurs, 
acheter d'autres Mechs (ics robots en question!) et le jeu 
deviendra alors d'autanl plus slrategique ! 
Chaque partie commence dans une ville. C'est id que vous 
pourrez recruter d'autres membres pour vos combats, mais 
c'est egaiement le lieu ou vous pouvez consuitcr un rcseau 
telematique, vous donnant des informations de toute la 
galaxic, mais aussi vos messages personnels. 
Au bar, vous apprendrez des rumeurs et des informations 
non officielles, qui pourront s'averer parfois bien utiles. 
Dans le garage pour Mechs, vous pourrez faire reparer 
partiellemcnt ou totalemenl voire robot, refaire 1c plein de 
munitions, et m6me vertdre voire Mech! Enfin, lorsque 
vous aurez assez d'argent, vous pourrez acheter d'autres 
Mechs, plus puissants. 

Nous en arrivons a ['option la plus inleressante, celle que 
l'on utilise le plus souvent, et consistant a demander une 
mission. L'une des Maisons dirigeant le monde vous 
propose divcrscs missions, pins ou moins dures et plus ou 
raoins payees. A vous de choisir celle convenant le mieux 
a voire experience et a votre equipement. Une fois ceci 
fait, vous pouvez partir pour un petit voyage dans la 
galaxie, jusqu'a la planete oil va se derouler faction. 
Le combat peut enfin commencer... Vous obtenez une vue 
de la surface de la planete, comme si vous etiez dans le 
cockpit du robot. Differents indicateurs vous permettent de 
vous reperer, le plus important etant la carte sur laquelle 
apparaissent tous les robots de la region. Un selecteur d'ar- 
mes permet de voir les munitions qu'il vous reste pour 
chacune d'clles, alors qu'un indicateur de chauffe et de 

de I'etat de votrc robot. 
Vous avez la possibilite d'utiliser toules les amies en votre 
possession, et c6te mouvement, d'avancer, tourner, reculer. 
II est aussi possible de tourner uniquement le torse de 
votrc robot, telle une tourelle de char. Mais le plus impres- 
sionnant des mouvements esl le saut 1 Votre robot se baissc 
pour prendre une impulsion qui le projette dans les airs. 
Autant dire qu'il n'y a rien de mieux pour surprendre vos 
ennemis ! 

Si les premieres parties sont un peu difficiles, on apprend 
vite a eviter de combattre les ennemis de front, et l'on 
progresse alors rapidement. Des que Ton peut sc permettre 
d'avoir plusieurs Mechs, le c6te strategique du jeu devient 
plus important. Vous pouvez alors, a partir d'une carte 
slrategique, donner des ordres generaux aux differents 
robots (intiative personnelle, ambuscade, attaque d'un 
robot, etc.) 

Ne croyez quand memc pas que ceci est facile, car com- 
mander un Mech en combat, cela veut dire connailre les 
fonctions de pres de 40 touches ! 

Les decors ct robots sont entierement en 3D, ce qui veut 
dire que 1'animation est particulierement fluide, et ceci, 
merae sur un PC peu rapide. Beneficjant d'une realisation 
irreprochable, Mechwarrior est m6me largement plus 
interessant que bien des simulateurs que nous avons pu 
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UJR£jFI£XION _ 

DEATHTRACK (& 

ACTIVISIOH «iv.200F 1 jeuour W > 
Syst&ne: PC (H/C/T/E) «^ 



Apres des jeux comme Chase HQ ou 
Hard Drivin, oq pouvait s'attendre a ce 
que les jeux de courses automobiles soient 
un peu femes. Avec Deathtrack, il n'en 
est rien, puisque ce dernier est encore 
mieux que les deux hits precedemment 
cites. 

Deathtrack, c'est Mad Max en 3D, Car 
Wars pour ceux qui connaissent 
1'excellent jeu de plateau. Le but du jeu, dans chaque 
course, est d'e"limincr un maximum d'adversaires, que ce 
soil en les poussant hors de la route, en crevant leurs 
pneus, en larguant des mines sous leur chassis, ou encore 
en leur tirant dessus a i'aide de rayons a particules, lasers, 
missiles et mitrailleuses. Autant dire que Deathtrack n'est 
pas un jeu de tout repos, car si vous pouvez accomplir 
ceci, vos adversaires peuvent le faire, aussi bien entre eux, 
que contre vous ! Accessoirement, il est consei!16 de rester 
sur la route, qui tourne parfois violemment, afin de 
pouvoir toujours rouler a pleine vitesse. Au fur et a 
mesure que votre voiture prend des degats, ses 
performances sont de moins en moins bonnes, jusqu'a etre 
un vrai veau lorsque tout sera en panne ou casse ! 




Heureusement, vous avez la possibilite d'aller dans les 
stands pour reparer, refaire le plein d'essence et de 
munitions, voire pour s'equiper avec de nouvelles armes. 
Vous devez essayer d'arriver en tete de chaque course, si 
possible en ayant tue le maximum d'adversaires. Meilleure 
est votre position, meilleure sera la recompense, et l'argcnt 
est plus qu'important dans Deathtrack, puisqu'il vous 
perraet de vous equiper et de reparer les degats ! De temps 
a autre, on vous donnera une mission, consisiant a eliminer 
un adversaire precis, ce qui vous rapportera une grosse 
prime, si vous y reussissez! 

Mais rentrons plus dans les details... Vous avez le choix 
entre trois voitures, chacune ayant des qualites et des 
defauts. Une fois votre voiture achetee, vous pouvez aller 
au garage, oil il sera possible d'acheter divers equipements, 
comme des moteurs, freins, transmissions, pneus, ailerons, 
armure. Chaque equipement existe en plusieurs modeles 
plus ou moins puissants, et plus ou moins chers. C'est 
egalement ici que vous pourrez venir reparer vos pieces 
defectueuses, entre deux courses. Une fois ceci fait, vient 
le moment important de la visitc dc 1'armurerie. C'est a ce 
moment-la qu'il va vous falloir decider des armes que vous 
desirez, et de leur type, chaque arme ayant trois niveaux 
d'efficacite, plus ou moins chers. 

Les Caltrops sont des rangees de clous qui endommagent 
les pneus, les freins, la transmission et le moteur! Les 
lasers, eux, sont assez puissants, mais vous n'avez le droit 
qu'a un nombre de tir limite par course, les batteries 
s'usant particulierement vite! 

La mitrailleuse est gratuite, mais pas les munitions, qu'il 
vous faudra achcter regulierement. Les mines sont un 
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moyen efficace pour se debarrasser des poursuivants, 
dechiquetant lcs voitures qui passent dessus. Les missiles 
sont tr&s pratiques, car lances au bon moment, ils 
detruisent la cible desiree a coup sur ! Evidemment, les 
missiles sont des armes assez chercs, mais l'efficacite est 
garantie. Les rayons a parricules sont pratiques, car ils ne 
necessitent pas de batterie ou de munitions, el ils sont done 
toujours disponibles. Seulement, ils ne permettent pas un 
tir soutenu, puisqu'il faut attendre quelques secondes entre 
chaquc tir! 

Les pointes sont carrement sur voire voiture. Ses rangees 
de piques vous permettent de transpercer le moteur, le 
reservoir et l'armure des voitures dans lesquelles vous 
rentrez ! Les tembles Terminators sont des armes 
fabuleuses. Ce sont des bombes placees sur des planches a 
roulettes equipees de moteur. Lachez-en une, et elle part 
tout droit, jusqu'a ce qu'elle rencontre un concurrent, qui 
explosera immediatement. Enfin, les pointes se mettent sur 
vos roues, el permettent de dechiqueter les pneus des 
adversaires qui passent un peu trop pres de vous ! 
Durant les courses, vous obtenez une vue en 3D de 
l'interieur de votre voiture, avec egalement une vue de ce 
qui se passe derriere vous, dans le retroviseur. Un 
indicateur de degats permet de reperer rapidement les 
problemes de votre voiture, tout comme la jauge du 
reservoir qui permet de mesurer le carburant qu'il vous 
resle. Diverses lumicres el compteurs indiquent egalement 
le nombre de tours accomplis et restanl a parcourir, les 
munitions pour chaque arme disponible. Rajoutez sur !e 
tableau de bord une carte du circuit, avec les positions des 
divers participants, et un ecran oil apparaissent la te"te et le 
nom du concurrent juste devant vous. Pour les mauvais 
pilotes, ii existe un pilotage automatique, mais il ne 
remplacera jamais un pilote adroit, dc meTne que le viseur 
automatique n'csl pas aussi efficace qu'un tireur d'elite! 



L'impression de vitesse est fabuleuse, presque aussi bonne 
que sur Indianapolis 500, mais ici, voire voiture decolle en 
haut des cfites, ce qui est impressionnant. Encore mieux, la 
3D est superbement geree, puisque vous verrez, dans votre 
retroviseur, les voilures faire de m£me, lorsqu'elles 
arriveront en haut de la cdte. Larguez un Caltrop sous un 
adversaire, el admirez la gerbe d'etincelles. Deathtrack est 
le meilleur jeu de course/combat, m^me sur un PC de 
base! II demande quelque temps pour §tre mattrise, de 
nombreuses touches devant etre utilisees pour beneficier de 
loutes les options. Grandiose! 
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ybAV£NTUR£ 
WINDWALKER 

ORION mv.300F 1 pueur 
Systems: PC (E/V/MCGA) 

Les jeux d'arts martiaux sur PC commen- 
cent a devenir legion et, an niveau de la 
qualite, l'exceptionnel cfitoie le pire. 
Windwalker fait partie de la seconde 
categoric Passons tres vite sur Ic scenario 
d'une tristesse desolante: vous devez, 
apres un long apprentissage de 1'art de 
combattre, partir en qu6te a travers 
1' Orient, afin que celui-ci retrouve sa 
grandeur d'antan. Rien que de tres banal 
dans 1 'ensemble. Mais en plus, la realisation de ce logiciel 
est loin d'etre a la hauteur. Exceptee les pages de presenta- 
tion, splendide, les graphismes sont tout juste moyens et 
l'animation assez saccadee. De plus, en mode deplacement, 
le jeu se deroule dans une minuscule fenetre, et les person- 
nages sont seulement represents par leur tete. Decevant! 
Malgr£ le nombre de personnages rencontres ct l'immensite 
du monde a decouvrir, je me suis tres vite ennuye ferine. 
Seul le packaging est reussi, notamment avec la presence 
d'un "I Ching", livre pretendanl repondre aux questions 
tourmentant sans cesse l'individu, et d'une superbe docu- 
mentation. Mais c'est tout! 




serenite' et s 



NECRON APTOR 
QUEST 

16/32 EDITION rav^OOF 1 pueur 
Sysflemei ST 

"Si votre ramage se rapporte a voire plu- 
mage..." vous connaissez surement cette 
tirade de Jean de La Fontaine. Eh bien, 
elle explique assez fidelement ce que je 
pense de Necron. Premier emcnt, la bolte 
en plastique n'est pas pratique a ouvrir. 
Ensuite, le litre est illisible et le dessin 
sur la doc est tres moche. Par conlre les 
trois photos du jeu sont assez allechanles. 
Le jeu, parlons-en! Faconne de maniere a faife BD avec 
des decors et des personnages statiques. II n'y a aucune 
animation, si ce n'est les epees lorsque vous combattez. 
Les combats: beurrrrk! Vous ne les dirigez pas, et seuls 
les personnages plus faiblcs que vous peuvent fitre vaincus 
(quelle mentalite!). Quant au scenario, c'est a croire que 
chez 16/32, c'est le Moycn Age, puisqu'il paratt que Tac- 
tion se d6roule aujourd'hui et je ne vois que des barbares. 
D'accord, une porte temporelle s'est ouverte, mais quand 
m£me, je ne suis pas un sauvage {et vous non plus, je 
pense!). Je terminerai par un conseil, afin de franchir le 
trou sur le passage nord, ramassez des planches a 1'ex 
du chateau. 
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mjiv£Nru/i£ 

BLOODWYCH DATA DISKi VOLUME 1 

JURRORSOFT env.250F \ ou 2 jeuaws 
Systems: ST 

II est rare de voir une extension paraitre 
aussi peu de temps apres la sortie d'un 
logiciel. Cette disquette propose des nou- 
veaux etages a explorer pour vos person- 
nages et die est a Bloodwych ce que 
Chaos Strikes Back est a Dungeon 
Master. Vous pouvez toujours y jouer a 
deux en mEme temps, encore que pour cc 
type de jeu il est assez difficile de reunir 
regulierement deux personnes pendant des dizaines d'heu- 
res. En ce qui concerne le jeu, deux ou trois nouveautSs 
ont ere ajouties, comme par excmple: une nouvelle classe 
de magic, composes de 8 sorts particulierement puissants, 
et la possibilite de rccruter certaines creatures dans votre 
groupe, qui elles ne pcuvent pas monter de niveaux et ne 
recuperent pas de points de vie en dormant. Sinon pas 
grand chose de plus et c'esl bien dommage. D est conseille 
d'avoir des personnages de niveau 14 ou plus, car au d6but 
de 1'aventure, vous vous retrouvez depossede de tout votre 
materiel, ei seule votre magie vous sauvera. C3te scenario 
e'est totalement ridicule, d'autant plus que lc systeme des 
dialogues ne semble toujours pas avoir ere exploite comme 
il le faudrait. Cette extension ressemble beaucoup trop a 
Chaos Strikes Back, et j'espere que les futures disquettes 
apporteront beaucoup plus d 'ameliorations que celle-ci. 
Decevant! Je prefere me replonger dans Chaos Strikes 
Back. 
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MINES OF TITAN 

INFOCOJH onv.250F 1 iouaur 
Systems: PC 

Mines Of Tilan est un nouveau jeu 
Infocom, graphique, comme toutes leurs 
productions reccntes. C'est un jeu 
d'aventure interactif dc science-fiction, sc 
deroulant sur Titan, un des satellites de 
Saturne. Votre but est de pouvoir 
accumuler assez d'argent pour quitter la 
planete, et vous allez devoir remplir une 
mission afin de vous faire assez d'argent. 
La mission consiste a creer un groupe d'aventuriers pour 
aller explorer d'anciennes mines d'hydrocarbone, ou sont 
enfouis des secrets d'une valeur inestimables. Le jeu 
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pr^sente la surface de la planete dans un genre Ultima, 
mais les phases d'exploralion des lieux se font comme 
dans Bard's Tale, avec une vue en 3D. Le jeu est assez 
bien fait, particulierement prenanl, mais ne s'adresse 
qu'aux fans de ce type de jeu, et aux pros de I'aventure" 
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STARFLIGHT 

BKTROMC ARTS mi V.200F 1 
Systems* Amiga / PC 




Starflight est surtout nouveau sur Amiga, 
la version PC etant sortie il y a. bien long- 
temps, et ayant deja eu un succcs impor- 
lant. 

Ce jeu d'aventure interactif de 
science-fiction reprend, c6te" jeu, les Elite, 
Foft, Star Trek et auires softs du genre, 
pour ce qui est de I'exploration d'un uni- 



Par contre, cdte scenario, Starlight propose bien des origi- 
nalites. 

L'histoire se deroule sur une planete nomine Arth, ou les 
habitants vivaient encore avec une science peu avancee il y 
a 40 ans. Quelques annees avant le debut de noire histoire, 
des arch6ologues decouvrent un antique reseau de galeries 
souterraines, qui fut un jour habite par des humains, des 
velox, des elowans et des thrynn, bref, par les differentes 
races que Ton trouve aujourd'hui sur Arth. Mais les 
archeologues trouverent aussi un gigantesque vaisseau spa- 
tial, nomme Noah 2. Une vieille legende racontait qu'Arth 
n'e"tait pas le berceau de la civilisation, et qu'au temps du 
Grand Empire terrien, un vaisseau, ie Noah 2, aurait e"te 
envoye sur Arth pour coloniser la planete. Pour la pluparl, 
e'etait un conte pour enfants, une histoire de science-fic- 
tion. Evidemment, la decouverte du reseau souterrain, et 
surtout du vaisseau spatial, crea une polemique ! 
Les documents trouves dans les ruines, montrerent que la 
Terre avait un jour ete au centre d'un Empire gigantesque, 
allie avec les races elowan, thrynn et velox. Mais un jour, 
des ennemis d'autres races, les gazurtoids, uhleks et spe- 
mins, balayerent rapidement les forces de I'Empire terrien. 
La destruction totale de la Terre ne tarda pas, mais peu 
avant, plusieurs vaisseaux colonisateurs furent lances vers 




diverses destinations. Le Noah 2 atterri alors sur Arth, et 
fut a la base de l'actuelle culture de ce monde. 
En etudiant le Noah 2, les scientifiques d'Arth purent com- 
prehdre la technologie, permettant de construire des vais- 
seaux allant plus vite que la lumiere, ce qu'ils firent 
rapidement. Cela ne pouvait mieux tomber, car les envahis- 
seurs spemins arrivaient a nouveau, et sans ces vaisseaux, 
la defaite etait sure. 

Votre but est de partir d'Arth avec une equipe d'aventu- 
riers, afin d'explorer l'univers voisin. Votre mission est de 
localiser des planetes colonisables, de ramener des echantil- 
Ions de chacune d'elles, ainsi que des etres vivants, de 
decouvrir des nouvelles races, de prendre le contact avec 
elles, de ramener des elements de technologie superieure, 
ou encore des vestiges de civilisations disparues. Autant 
dire que cela vous laisse le choix entre bien des missions ! 
Mis a part les humains, les autres races demandent a etre 
decrites. Les velox sont des sortes d'finormes insectes intel- 
ligents, surtout dou£s dans les taches demandant de Fagilit6 
ou de la force. Les thrynns sont des reptiles carnivores, 
assez gros. C'est une race d'intellectuels, ce qui en fait 
d'excellents diplomates. Les eiowans sont des plantes de 1 
a 2 metres, capables de mouvements. Enfin, les androides 
ne sont pas une race, mais sont quand menie dispohibles. 
lis sont utiles pour la navigation et les a 
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Vous devez, en premier lieu, creer une equipe de six aven- 
turiers, en choisissant leur nom et leur race. Apres cela, 
nommez chaque personne a un posts bien precis, en 
essayant de profitcr des specialites de chacun. Avoir a la 
fois des elowans et des thrynns n'est pas to u jours une 
bonne idee, ces deux races etant loin de pouvoir coexister. 
Cole jeu, il faudra compter sur des phases strategiques 
pour ies combats, des phases d'explorations pour les voya- 
ges dans Pespace oil sur les planetes. Une des phases les 
mieux realisees concernc les discussions avec les races 
extraterrestres que Ton rencontre un peu partouf. Divers 
questions ct sujcts dc conversations sont a la portee d'un 
clic souris, les extraterrestres repondant dans un jargon 
parfois a la limite du comprehensible. II faudra pourtant 
faire attention a ce qu'ils vous diront, sans quoi vous ne 
comprendrez pas l'un des gros mysteres de I'univers... 
Cote realisation, Starfligh! n'a rien d'exceptionnel, il est 
mSme assez moyen. Cependant, lc jeu en lui-meme etant 
tr&s interessant, voire captivant, les amateurs seront com- 
bles. A ne pas mcttre tout de meme entre les mains de 
debutants ! 
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STARFLIGHT 2 

OECTROMC ARTS env.250F 1 \t 
Systems i PC 

Eh oui, sur PC, ils ont quand memc un 
episode d'avance! Starflight 2 reprend le 
mSme univers que le premier jeu, et y 
apporte quelques ameliorations. Votre 
vaisseau peut desormais faire des bonds 
en hyperespace, ce qui permet tout de 
m§me d'aller beaucoup plus vite lors des 
deplacements. 
Deux evenements importants se sont 
passes depuis Starflight. T,'endurium, carburant 
anciennement utilise par tous, a ete interdit, etant a la base 
de la creation d'un phenomene aussi destructeur 
qu'6rrangc. Si la consigne est a peu pres suivie de tous, il 
n'en est rien pour certaines races, qui 1'utilisent toujours, 
mettant en danger des regions entieres de la galaxie. Mais 
le plus gros probleme vient une nouvelle fois de 
l'envahisseur : les spemins. Ces derniers viennent d'obtenir 
d'on ne sail oil, une technologie encore plus avarices, leur 
permettant d'avoir de nouvelles armes encore plus 
destructives, et une source illimitee d'un nouveau 
carburant. Le jeu commence, alors qu'ils viennent 
d'envoyer un ultimatum a Arth, demandant a la planete de 
se rendre, sans quoi ils semeraient la mort partout! 
Heureusement, les savants d'Arth ont repere la j6gion d'ou 
provient cette technologie avancee. On y accede par un 
trou noir, et la derniere chance d'Arth est dc vous envoyer, 
vous et voire equipage, dans cette region, afin que vous 
rapportiez la technologie n^cessaire pour faire face aux 
spemins. Bonne chance ! 
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FINAL COMMAND 

UH SOFT MV.250F 1 fcuour 
Systeme t Amiga / ST 

Annee 2171, la population humaine a 
colonise de nombreuses planetes, et s'est 
trouve de ce fait de nouveaux ennemis, 
les Horgants, une race extraterrestre 
belliqueuse. La planete Ipsos III est 
devenue un centre experimental, ou 
savants et chercheurs liumains sont sur le 
point de construire un teletransporteur 
interplanetaire, decouverte qui mettrait fin 
a la guerre froide. Quand soudain, plus de nouvelles de 
cette planete. Le vaisseau militaire Centaure, envoye pour 
voir ce qui se passe, cesse lui aussi de repondre aux 
messages de la federation. Dernier espoir, vous, agent YG 
30, qui Stes transportc a bord du Centaure, pour mener une 
enquete dangereuse sur un monde myste'rieux. Au debut du 
jeu, vous dispose2 d'un laser, d'un casque telepathique, et 
d'un ordinateur personnel qui vous decrira les lieux et les 
objets trouves. A bord du vaisseau spatial, il faut d'abord 
trouver un moyen pour se rendrc sur Ipsos III, et y 
decouvrir ce qui se passe. L'ecran principal montre la 
piece que vous voyez. En cliquant une fois sur certains 
details des decors, vous pouvez obtenir la description de 
■ ■■■I' ■*. i . onnc ■■■V i 
designes. En cliquant a nouveau dessus, vous pouvez 
ramasser un objet, mettre en route un ordinateur ou 
abaisser une manette. Pour vous deplacer, il suffit de 
cliquer sur une des sorties. En bas de l'ecran, deux icdnes 
vous aideront. Le premier permet d'interroger votre 
ordinateur pour savoir dans quel genre de lieu vous etes. 
Le deuxieme vous pcrmettra d'acceder aux objets que vous 
possedez et de les utiliser. L'enquete est assez difficile, et 
survivre n'est pas du tout evident. Les graphismes et les 
effets sonorcs sont tous les deux de tres bonne qualite, 
vous plongeant dans une atmosphere d'angoisse, qui n'est 
pas sans rappeler l'ambiance d'Aliens (tout comme le 
scenario dans une certaine mesure). Le systeme de jeu est 
dans Pensemble tres convivial, mais de temps en temps, 
une malheureuse erreur de quelques pixels au moment d'un 
cliquage, met un terme a une aventure qui s'annoncait 
prometteuse. Tout au long du jeu, vous allez trouver des 
issues ou des panneaux fermes, et le scul moyen de les 
ouvrir sera d'utiliser la bonne carte d' identification, alors 
cherchez partoul pour trouver un maximum d'objets avant 
de trop vous avancer. Un bon soft, qui malheureusement 





est trop difficile. Hcurcusement que Ton peut sauvegarder 
l'aventure a tout moment, et il faut esperer que la version 
finale sera epuree des quelques petiis problemes de gestion 
du systeme de jeu. 
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DUNGEON QUEST 

GAINSTAR env.250F 1 joireur 
System e: Amiga 

Dungeon Quest esi un jeu bien elrange, 
reprenant 1c genre des jeux d'aventure 
texte, qui semblait quelque pcu disparaltre 
ses derniers temps. Chaque lieu est illus- 
trc d'une image asse/ sympathique, et dc 
sons digitalises stereo, histoire de rajoulcr 
encore un peu d' ambiance. 
Le jeu se passe dans un mondc moyena- 
geux, et vous commencez voire quete 
dans une foret. Vous decouvrircz rapide- 
ment un village, entierement desert, puis un chateau, tout 
auiant inhabite. Vous l'avez compris, une malediction 
frappe la region, ct e'est a vous qu'incombe la lourde 
lache de combattre le mal pour rctablir l'ordre. 
Dungeon Quest se dit etre un jeu original, sc moquant des 
jeux d'aventure classiques. Je dois avouer que dans certai- 
nes pieces, les actions habitucllcs de ce type dc jeu ame- 
nent a des phrases bien droles... Mais d'un autre cote, si 
Dungeon Quest sc moque d'un genre, il en fait pourtant 
parue, la resolution de scs enigmes {lemeurani particuliere- 
ment classique. Brer, la realisation est bonne mais le scena- 
rio ne m 'attire point. 
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CHAOS STRIKES 
BACK 

FTL @eiv.25QF 1 pueur 
Systemet ST 

Chaos Strikes Back est la suite de 
Dungeon Master, suite que nous alten- 
dions depuis de nombreux mois. La nou- 
velle m'est a peine parvenue, que je me 
suis precipite chez mon revendeur, obte- 
nant de justesse ie dernier exemplaire de 
CSB. De retour chez moi, j'ai parcouru 
rapidement la documentation fournie 
avec Ie soft. Premiere surprise, il n'y 
avail aucune explication sur lc systemc de jeu, et surtout 
sur les differents sorts: il m'a fallu reprendrc mes vieil- 
les notes parcheminees, qui m'avaient pcrmis de finir 
Dungeon Master. Pour ceux qui n'ont pas joue a DM, je 
ieur conseille de se procurer la solution, et surtout la 
liste des sorts (NDRL: Generation 4, numero 9), sinon 
ils ne pourront pas y jouer. La seconde surprise vient du 
scenario, puisque lc Seigneur du Chaos est de retour, 
vous defiant de venir 1' affronter dans son nouveau cha- 
teau. Celui-ci est compose de quatre labyrinfhes, chacun 
se referant plus ou moins a une classe de personnage 
(ninja, guerrier, pretre et magicien), ct chacun donnanl 
acces a un morceau de Corbum, source de toutc magic, 
et done du pouvoir du Seigneur du Chaos. Vous pouvez 
■ ii ;ni i condition 

que tous vos personnages soienl au moins "Master" dans 
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tenez pas compte des objets et armes que vous possedez, 
car au debut du donjon, vous vous retrouvez depouille 
de toutes vos possessions. Si vous le voulez, vous 
pouvez former votre equipe en parcourant un hall, oil 
reposent de nombreux heros. Ce ne sont pas les memes 
que dans DM, et vous pouvez en ressuciter quatre pour 
creer voire equipe. 

Avant de debuier raventure, vous avez sur la disqucllc 
"Utiliiaires", un programme, qui vous permet de changer 
Ie nom de vos aventuriers, et surtout de les redessiner 
pour les personnaliser un peu. Sur cette meme disquette, 
se trouve egalement une aide aux joueurs, sous la forme 
d'un oracle. Si vous 1'utiHsez sur une de vos sauvegar- 

ties ■ :■■>■■■ ■■■! ■ ■■ ; r .:i 

ares, pieges et astuces, sous forme de petites enigmes, 
tres faciles a comprendre. Comme vous risquez d'etre 
assez souvent bloque dans le jeu, je vous conseille forte- 
ment d'utiliser cette aide qui, entre nous, est une idee 
geniale. 

Le systeme de jeu est exactement le meme que dans 
Dungeon Master, gcre entierement par la souris, meme 
si pour les displacements, l'utilisation du clavier est plus 
pratique. Vous voyez les couloirs et les salles en 3D, 
vos personnages se deplacant toujours a deux de front. 
;■ ■■;■■; ■>: ■..■■ .■■,.■ ■;, ceci 

necessite l'utilisation d'une boussoie (a vous de la trou- 
ver). En effet, un escalier, qui est dirige vers Test, peut 
tres bien aboutir dans un couloir oriente vers le sud ou 
1'ouest. D'autre part, certaines dalles vous teleportem, 
d'autres vous orientent en sens inverse, et d'autres 
encore vous font tourner d'un quart de tour sur 
vous-meme, alors faitcs attention. Un peu partout, vous 
trouvez des portes et des grilles. Certaines sont ouvertes, 
d'aufres fermees a cles (chaque serrure demande une cle . 
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bien particular e), d'autres encore necessilcni d'etre 
defoncees a coups de hache, ou grace a un sort {ouver- 
lure ou boule de feu), el d'autres, enfin, sont ouvertes 
grace a un mecanisme plus ou moins complexe. II vous 
faudra bien sur eviter de nombreux pieges (surtout des 
Irappes), mais quelquefois, il sera necessaire de tomber 
dedans, pour declencher un mecanisme ou trouvcr un 
objet. Vous rencontrerez bien sur des monstres, le plus 
souvent inconnus des adeptes de DM, mais Us sont sur- 
tout en plus grand nombre (il peut vous arriver de 
rencontrer cinq, voire sept dragons, a un meme niveau), 
essentiellement a cause de generateurs de monstres, qui 
creent sans arret de nouvcaux enncmis. 
En ce qui concerne les objets, vous retrouvez les memes 
que dans DM, plus quelques nouveautes, le tout donnant 
acces a de nombrcuscs armes, armures, et objets magi- 
ques de tous genres (anneaux, baguette de sort, potions). 
II faut, bien sur, regarder avec attention les murs, pour 
trouver divers boutons qui ouvrent des h 
A tout moment, vous pouvez sauvegarder voue partie, et 
je vous conseille d'utiliser plusieurs sauvegardes. Les 
graphismes sont toujours aussi realistes, rendant parfaitc- 
ment l'ambiance angoissante de ces couloirs inlcrmina- 
bles et malfames. 

Des les premieres secondes de l'aventure, vous vous 
retrouvcz dans une situation difficile, entoure de mons- 
tres, dans l'obscuritc et sans arme. Ne paniquez pas, et 
ulilisez au mieux la magie. D'autre part, essayez de 
vous debrouiller pour que vos aventuriers progressent 
dans les quatre classes. Ne laisscz pas toujours les deux 
memes personnages a l'avant pour combattre au corps a 
corps. Faites que tous vos heros utilisent les deux types 
de magie. Pour bien commencez le jeu, je vous conseille 
de vous procurer un compas, une corde, et surtout des 
fioles qui vous permeltront de soigner vos aventuriers. 
Bon, je vous laisse, et je repars dans les dedales de 
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Chaos Strikes Back, il me semblc avoir apercu !e 
Seigneur du Chaos, quelque pan dans les clages 
supericurs.,. Aussi passionnant el prenanl que Dungeon 
Master, Chaos Strikes Back m'a fait completement plon- 
ger dans un donjon aussi mortel que tordu. 
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COLONELS BEQUEST 

SIERRA-ON-LINE env.350F 1 joueur 
Systems s PC 



Un nouveau jeu de chez Sierra, c'est tou- 
jours un plaisir immense, la joie dc 
decouvrir un nouvel univers. Mais avec 
Colonel's .Bequest, lc plaisir est double, 
puisque Sierra donnc dans un genre jus- 
qu'alors jamais aborde dans ce type de 
jeu: l'enigme policiere. 
Dans ce jeu, vous jouez le role dc Laura 
Bow, une jeune universitaire, ctudiant a 
l'universite de la Nouvellc Orleans. La presentation expli- 
que les evenements qui vont vous plonger dans cette 
abominable histoire. Votre amie, Lillian Prune, doit aller 
chez son oncle Henri au week -end prochain. Ayant pcur de 
s'ennuyer, ellc vous invite a se joindre a elle. 
La demeure de 1'oncle Henri se situe sur une lie, au beau 

■'.■■■ ■ m , : c\ ii"y poj ■■i , .ii. i U 

bateau, et c'est done ainsi que vous arrives, de nuit, sur 
l'ile. Le pilote du bateau repart aussitot apres, ne vous lais- 
sant aucune chance de repartir avant son retour... L'oncle 
Henri se fait appcler le colonel Dijon, en souvenir du 
passe, ou il officiait dans Farmee. Les deux heroines avan- 
cent alors vers la demeure, quelque pcu apeurees par le 
lieu lugubre et le tonnerre qui gronde. Une fois dans la 
maison, vous etes accompagne par Jeeves, le valet, jusqu'a 

■■■:■', m'.'i 

Ethel Prune, la mere de Lillian, Gertrude Dijon, veuve du 
plus jeune frerc du colonel, Gloria Swansong, fille de 
Gertrude et niece du colonel, Rudolph Dijon, fils de 
Gertrude, frere de Gloria el ncveu du colonel, Clarence 
Sparrow, avoue du colonel, et enfin le docteur Wilbur, 
medecin personnel du colonel. 

Le colonel arrive alors en chaise roulante, pousse par Fifi, 
la servante francaise. Lc colonel explique qu'il se sent 
vieux et qu'il risque de mourir prochainemem. Puis, il 
explique que sa fortune sera partagee equiiablcment entre 
toutes les personnes presentcs ici, a votre exception evidc- 
ment. Apres quoi, il se retire. Immediatement apres, des 
disputes eclatcnt a table sur le merits de chacun, et vous 
decidez de vous rctirer dans voire chambre. 11 est 19h30, et 
Lillian vous conseille d'explorer la maison et le jardin. 
Le jeu commence a ce moment-la. II est different des 

:m . ;. M !'.. !■■ , .■:; 

fait divise en huit actes, se deroulant tous sur l'ile. Des 
evenements arrivent a certaines heures, que vous soyez ou 
non present dans la piece oil ils sc deroulent A la fin de 
chaque acte, une pendule resonne et vous donne I'heure. 
La plupart du temps, chaque fin d'acte sera marque par un 
assassinat! 

Vous allez enfin pouvoir diriger Laura a travers 1' ensemble 
de la demeure. La maison comprend deux etages et un gre- 
nier, dont I'acces est limite a une seule piece, la chambre 
de Fifi. Une autre porte donnant sur le grenier est 
constamment fermee, et trouver rapidement un moyen d'y 
entrer sera considerablement important pour le deroulement 
de l'enigme. L'un des personnage habite egalcment a la 

Dehors, bien des lieux sont interessants. 11 y a un cime- 
tiere, une eglise, une ecurie, un atelier, une maison pour 
enfants, un clocher, plusieurs jardins, un puits, la maison 
de la servante noire et j'en passe! 

Rapidement, en faisant le tour des pieces de la maison, 
vous vous rendrez compte que nous n'etes pas la bienve- 
nue. A chaque fois que vous penetrez dans une piece, les 




personnes qui s'y trouvent stoppent lcur conversation, vous 
priant dc bien vouloir les laisscr seules. Inutile dc lcur I 
poser des questions, en tout cas pour le moment, elles ne 
vous repondraient pas. Les seules bribes de conversation. 
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que vous entendcz, lournent toujours autour du meme 
sujet: l'heritage. 

L'incvuable arrive rapidement, avec la decouverte d'un 
accident. En entrant dans la chambre de Gertrude, vous 
decouvrez une pagaille folle. La fenetre est ouverte, et en 
vous penchant, vous apercevez, par terre, une silhouette. 
Devant la pone de la chambre, vous retrouvez un mou- 
choir, puis, apres etre descendu dehors, a 1'aplomb de la 
fenetre, le corps de Gertrude. Accident ou meurtre? La 
reponse viendra rapidement, puisqu'en revenant quelques 
secondes plus tard sur le lieu, le temps d'avoir ete cherche 
quelqu'un, le corps n'y est plus. Encore plus etrange, la 
chambre est en parfait etat Iorsque vous y remor.tez. Du 
coup, persoune ne prcte attention a vos elucubrations. Ne 
vous enervez pas, cela sc passera pour chaque crime 
commis. Des crimes, j'en ai compte neuf lors de ma 
premiere panic, mais il pourrait y en avoir plus. 
Ce qu'il y a dc fou, c'est que Iorsque vous etes dans une 
piece, vous voyez parfois, par la fenetre, passer la sil- 
houette de 1'assassin (en partanl du point de vue qu'il n'y 
en a qu'un, ce qui est loin d'etre sur!). Notez bien les per- 
sonnes presentes a ce moment-la, elles oni des chances 
d'etre innocences. Autant dire que la nuit va etre un verita- 
ble enfer pour vous, decouvrant des cadavrcs rcgulierc- 
ment, et n'arrivant pas a alerter les autres. Le pire, c'est 
qu'en enquetant, ricn qu'un peu, vous finirez par ne plus 
faire confiance a personne, certains ayant un passe charge 
de nieTaits, d'autres cherchant a se vengcr. 
J'ai joue 8 hcures de suite a Colonel's Bequest, et je suis 
arrive au boul du dernier acte. La, j'ai decouvert celui que 
je crois etre 1'assassin, mais jc n'avais pas amasse assez de 
preuves, ei j'ai cru 1'hisioire qu'il me racontait. Je n'ai 
done pas pu le faire arreter. Bref, j'ai perdu. La, votre 
carnet de notes apparalt, et vous donne acces a bien des 
renseignements. Vous decouvrez que le scenario est 100 
fois plus complcxc que ce que vous imaginiez, et vous 
recommenccz, en esperant decouvrir toujours plus de 
choses. 

Colonel's Bequest est fabuleux. C'est, scion moi, le mcil- 
lcur jeu Sierra-On-Line fait a ce jour. Des graphismes soi- 
gnes, un son genial si vous disposez d'un synthe. A 
posseder d'urgence! 
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200000 AMIGA 500 EN ANGLETERRE 

Commodore Anglelerre vient d'annoncer la vente du 
200000c Amiga 500. C'est un score assez considerable, 
surtout si on le compare au pare francats de cette machine, 
n faut dire que le ST n'est pas aussi bicn installe la-bas 
qu'en France. Mais quand meme!!! 

LE RETOUR DE DON BLUTH 

It semblerait que Don Bluth, le genie de I'animaiion a qui 
1'on doit Dragon's Lair et Space Ace, travaille en ce mo- 
ment sur de nombreux jeux pour nos machines. Espcrons 
seulement que la jouabitite deviendra un critere important 
dans ses prochaines realisations, les deux premieres ctant 
techniquement parfaites, mais vraimem peu interessanlcs a 
jouer. 

INDUSTRY AWARDS 1989 

En Angleterre, les editeurs ont rcussi a avoir une remise dc 
prix officielle pour les mcilleurs jeux de I'annee. 
Voici les resultats: 

Programmers de I'annee: Bullfrog, pour Populous (Elec- 
tronic Arts) 

Meilleur jcu original de 1989 : Populous (Electronic Arts) 
Meilleur editcur: Ocean 

Meilleur jeu d'aventure: Indiana Jones Avcnture (Lucas- 
film) 

Meilleur jeu etranger: Les Voyageurs du Temps (Delphinc) 
Meilleure conversion 16-bits: Operation Thunderbolt 
(Ocean) 

Meilleur programme de loisir: Incorruptiblcs (Ocean) 
Meilleure adaptation: Batman (Ocean) 

FREMI5SEMENTS OU TENDANCE AFFIRMEE? 

Depuis quclqucs mois, on assists a un leger changement dc 
positionnement marketing tie la part dc certains editeurs. 
L'univers des consoles scmblent les intercsscr. Par exem- 
ple, la socictc Psygnosis developperait sur la Nee {et pas 
sur les autres consoles). Certains ont meme franchi le pas 
en signant pour la Sega 8-bils, En France, c'est Titus avec 
Fire & Forget II dans un premier temps et pcul-cue Wild 
Street par la suite. Pour le Royaume-Uni, il s'agit d'US 
Gold avec Indiana Jones, Gauntlet, Paperboy et un quatric- 
me litre, et de Grandslam avec Flintstone. 
Deux autres editeurs sont actuellement en pourparlers, il 
s'agii de Mirrorsoft et de Virgin. Lorsqu'on leur demandc 
d'ou vient cet interet certain pour les consoles, le piratage 
revient constamment en tete des considerations. Les pirates 
semblent elre alles trop loin. 

TITUS SUR TOUS LES FRONTS 

Non content de dcvelopper pour la console 8-bits de chez 
Sega, Titus pourrait adapter un de ses jeux sur la console 
16-bits Megadrive. On se renscigne au plus vitc et on vous 
tient au courant des evenements. 

TITUS... DEFINITIVEMENT 

Le logicicl Titan de la societc franchise Titus est le (tout) 
premier produit totalement fini pour ie CDI. Philips el 
Sony s'en disputerait les droits aprement. Titan a cgale- 
ment ete realise pour le FM Town, fabuleux ordinateur, en 
vente uniquement, pour l'instant, au Japon. Ses caractensti- 
qucs techniques font rever: !c microprocesseur est un 386 



avec toutcs les routines de scrolling, de rotation et de 
zoom d'ecran cable en hard, 32000 couleurs a 1'ecran, 8 
voix stereo, 890 sprites affichables a I'ccran et bien sur le 
CD est present. Seul handicap, le prix trop cleve (environ 
20000F) meme au Japon. Mais les tout nouvcaux modclcs 
FM Town, declines en bas de gammc, devraient rccentrer 
te tir et offrir des prix beaucoup plus raisonnables. 

PREVOYANT 

C'est le moins que Ton puisse dire! La console 16-bits 
n'est pas encore sortie en France, que Sega ctudie deja la 
console 32-bils prevue pour 1995. Elle devrait inclurc un 
CD. Quant a savoir s'il s'agit d'un CD Rom ou d'un CDI, 
aucune idee. En tout cas, sachcz qu'au niveau des possibili- 
ty, ce devrait etre beaucoup micux que la machine d'arca- 
de Winning Run et beaucoup plus rapidc. Rendez-vous 
compte, tout ca dans son salon! Mais oil s'arrctcront-ils? 

COMMODORE SUR LA BRECHE... 

A la presentation de leur console, du nom dc code Com- 
modore 65, il y a environ cinq mois, 1'enlliousiasmc de la 
presse americaine envers Commodore avail etc plutot mo- 
dere, pour ne pas dire nul. A la suite de ca. la societe 
aurait pris pcur, et aurait tout chamboulc pour developpe 
au pas de charge le nouvel Amiga. Ceue nouvelle bete se 
positionne sur le marchc des consoles et possede bicn des 
atouts., jugez done! La carte mere est celle d'un Amiga 
500 avec un mega de memoire chip, a laquelle un lecicur 
CD a ete rajoute. Precisons que ce lecicur pent lire les CD 
audio. Le look est d'aillcurs celui d'un CD audio dc salon. 
Cette machine est livree sans ciavicr ni lecicur de diquet- 
tcs, et sans ecran, mais possede, sur la face arrierc, toutcs 
les prises d'un classique Amiga, plus unc, specialcmcni 
dediee a 1'adjonction d'un clavier. La date dc sortie est 
prevue aux Etas-Unis pour l'cte 90 et le prix annonce est 
dc 800 a 1000 S (enure 4500 et 600QF). Je vous laisse 
imaginer la qualite des jeux qui pourrait voir Ic jour. Enfin 
des jeux entierement en mode Ham, en effei !a mdmoire ne 
serait plus un obstacle. Certains editeurs scraiciu intcresser, 
ct pas des moindrcs, puisque Ton parle de Psygnosis. En- 
core une fois, le piratage serait trcs difficile a pratiqucr, 
voire impossible. 

Avis aux amateurs du ballon rond. 

Le mercrcdi 7 mars prochain, Titus organise avec la parti- 
cipation de la FNAC, Commodore France el DVLM 
{Drevet vend la meche) une grande competition de foot- 
ball... sur micro. En fait, il s'agit d'un grand tournoi de 
Kick Off rassemblant 32 participants, tires au sort, ei 
offrant de nombreux lots. Le premier d'entre eux ctant un 
Amiga 500, honnete non? Cette manifestation se tiendra en 
lieu et place de la FNAC des Halles. Absolument toutes les 
modalites de participation sonl precisees dans la page 
concours presente dans ce mimero dc Generation 4. Le 
grand instigateur de ce projet, Daniel EDERHY de chez 
Titus, nous a demande de preciser, qu'il n'a jamais ete, 
qu'il n'dtait pas (mais alors pas du lout, du tout!}, et qu'il 
n'etait millement prevu qu'il soil un jour attache de presse, 
mais bien responsable de la communication. Voila qui 
change tout! Desarmais nous le verrons arriver dans nos 
salles de redaction avec un oeil nouveau. 



ARRIVES 

Generation 4 dans le dos et le Gen d'or en petit sur 
la poitrine. Trois formats: Petit, moyen et grand. 

65 f f Tun et 150 H les 3 + is « port 




LE5 AUTOCOLLANTS AUSSI ! 

50 cm de long x 15 cm de haut: 10 ff 1' unite 
17cm de long x 12cm de haut: 1,50 ff I'unite 



o*£ RELIURES 



*3 

Elles sont vertes et frappees du sigle 

Generation 4. Ces reliures permettent de ranger 
votre collection Men au chaud, a l'abri des trem- 
biements de terre. Elles contiennent environ 10 N°. 
rdiure GEH 4: 65 ff ["unite (port compris). 




le CD laser des musiques des 

"Voyageurs du temps" 

65 f f runrte (port comprii). SUPS !! 



AVEZ-VOUS LA COLLECTION 
COMPLETE DE GEN 4 ?? 

:< LE PACK D'ENFER ik 

1 NT O N"2 n N - 3 □ N'4 □ N"5 O N - 6 

DN7 D N"8 □ N'9 D N - 10 n N - ll □ NT2 

D N'13 Q N - 14 O N - 15 □ N"16 □ NT7 O N - 18 

3 NT9 □ N-20 □ N"21 □ N"22 □ N"23 □ JT24 

ATTENTION! Certains numeros indiques ici ne 

sont pas encore sortis. Ne commandez que des 

numeros precedant celui du mois en cours. 

II tomprendi 2 RELIURES + II ANOENS 

NUMEROS AU CHOtXt 

X/vl 1 I (port compris) 

Une occasion a ne pas manquer,la valeur 
reelle du pack est de 465 ff (port compris). 



3 MANETTES EN UNE SEULE 
fjfjv* Une souris (solide) + 
*°* un Track ball (rapide) + 

345 Ff +15H da port 

Recommande par le magazine, pradquement 
incassable, c'est l'accessoire indispensable. 




uper * ouveau houette acfle 

Cesf possible.^ 

Attention : 11 existe trois tailles dilferentes 
de Tshirt, indiquez votre choix ci-dessous. 
Petit Elx... Moyen □ x... Grand □ x... 

Pour le pack du siecle, joindre les numeros choisis. 

NOM : 

Prenom : 

Adresse : 

Code Postal : 

Ville : 

Merci d'envoyer votre reglement a l'ordre de 
PRESSIMAGE, 210 Rue du Fbg St Martin 
75010 PARIS, par CCP ou cheque bancaire. 
Etranger : virement bancaire ou cheque 
encaissable S.P. Voir page sommaire 



Designation 



-i 1 Tshirt Generation 4 noir 
x 3 T-shirts 
Grand autocollant O 
Petit autocollant D 



2 Le Pack du siecle 



3 La rel. GEN 4 D/ CD D 



4 Le Track Ball 3.0 



Qte 



P.U 



/165 

10 

1,50 



270 



TOTAL 



PETITES ANNONCES 



ATARI 



A vendre Atari 520 STF (encore garantie six mois) + 
moniteur couleur + nombreux logiciels originaux. Prix: 
4500F. Tel: 43.88.19.25 apres 20h. 

Recherche vendeurs et techniciens de maintenance. 
Materiels Atari et/ou Amiga. Telephoner au 43.57.48.20. 

Sentimentaux s'abstenir! Achete 1500F 520 STF + 20 
disks. Berna 15 passage du genie 75012 Paris, 

Vends originaux sur ST: African Raiders, Barbarian I et 
II, Led Storm, Spy vs Spy, Championship Wrestling, 
World Games, Winter Games, Winter Olyrnpiade, Super 
Cycles, Bobo: 50F. Contacter Arnaud an 42.94.13 n apres 
19h. 

Donne cours d'assembleur sur ST par correspondence. 
N'hesitCz plus: "Crez votre propre jeu en 6 mois". 
Mcthode simple ei elTicace. Demandez moi tine doc au 
42.83.50.16 le W-E. Cedric Javauit, 38 av Galilee, 94100 St 
Maur. 

Vends originaux pour Atari ST 150F le jeu ou le tout pour 
1O00F: Les Voyageurs du Temps, Falcon, Battletech, 
Avanced Art Studio, Foft, Heros of the Lance, Millennium 
2-2, Jeanne D'arc, Laser Studio, Tanglewood, Stellar 
Crttisade, L'arehe du Capitaine Blood, Elite. Ecrire a 
Mesaris Marc 2chernin des deux partes 13500 Martigues. 

Vends 1040 ST(oct 85): 3OO0F. Digit video: 1000F. Digit 
audio: 300F. 5.25 80 p sans alimentation: 800F. Originaux 
-50%. Paris Eric au 43.64.71.65. 

Vends originaux pour Atari ST : Iron Lord, Hard Drivin', 
Rock ri' Roll, Explora II, Galaxy Force, Robocop, 
Operation Wolf de 80 Frs a 120 Frs. Pour copies de sauve- 
garde, vends un Hard-Copieur : 450 Frs. Daniel au 
20.56.37.79. 

Vends 1040 + SM 124: 4000F. Originaux "redacteur", 
"Becker text". Sons svnthe studio: M 1, V 50, DX 7, S, II 
FD, TX 802, D 5, 10, 20, 110, TX 81Z, DX 11, DW 8000, 
Kl, K5, MATRIX 6, 1000, D 50, YS 100, 200, B 200, MT 
32, JUNO 1, 2, CZ Casio, DS 8. .Tel : (16) 61.55.17.11. 

Vends Atari 520 STF DF + Freeboot + joystick + 70 jeux 
et utilitaires + revues et livres. Prix: 2500F. Tel: 
44.58.11.34 (Chantilly). 

Donne cours d'assembleur sur ST par correspondance. 
Mcthode simple et efficacc: "Creez votre propre jeu en 
moins de 6 mois". Cedric Javault, 38 av Galilee 94 100 St 
Maur. Tel le week-end : 42.83.50.16. 



i Vends imprimante laser Atari SLM 804 cause double 
I emploi etat neuf. Prix: 6000F. Tel: 20.06.53.12. 

Vends Atari 1040 STF + moniteur couleur SC 1224 + joys- 
tick + logiciels. Etat parfait: 5000F a detjattre. Tel: 
66.39.29.47. 30 130 Pont St Esprit. 

Vends prgs Atari ST originaux (Voyageurs du temps.. 
D.rakkhen, Stunt Car, ...). Tel: 87.88.00.69 apres 18h. 



Vends originaux pour ST 10F piece: Tiger Road, Batman 
(the caped crusader), Stargoose, Fernandez Must Die. 
Demander JB au 66.32.08.98. 

Vends Atari 520 STF + logiciels + souris : 1900F a debat- 
tre. Tel : 68.60.06.97. Demander Emmanuel. 

Vends originaux ST: Xenon, Masque +, Test Drive, 
Marble Madness + nbreux autres de 50 a 100F. Tel: 
45.80.41.09. Demander Goery Valance. 

Le catalogue IFA de logiciels du domainc public pour 
Atari ST et compatibles PC est disponiblc gratuitc merit. 
Demandcz le a IFA, 59 680 Cerfontaine ou sur notre ser- 
veur mmitel au 27.65.58.11. 



Recherche extension memoire 5:2 Xo :k\:v Ai&ri ::20 S s F, 
Tel : 28.27.55.94 apres IPh- Demander Jerdme. 

Vends originaux, achete ou echange sur Amiga 500 et 
Atari ST originaux entre 60 et 100F. Mr Manzoni Alain, 
35 rue de Larrey 21 000 Dijon. Tel: 80.43.22.76. 

Vends Atari 520 STF + Moniteur 1425 SC + 120 jeux + 
GFA + 2 joysticks + une souris + des revues : 4000F. Tel: 
20.46.36.62. 

Vends jeux ST avec boite et does : Galaxy Force (120F), 
Ringside {100F), Altered Beast (120F), Forgotten World 
(100F), Thunder Blade (SOP), Dragon Ninja (100F), 
Targhan (120F), Chambers of Chaolin (150F) ou'ic tout 
pour 650F. Deamnder Benjamin au 47.4719.07. 

Vends 1040 STF -t- moniteur couleur SC 1224 novembre 89 
(sous garantie) + softs + 40 disks vierges + joysticks: 
5800F (valeur: 7000F). Tel a Frederic au 48.43J7.37. 

Vends 520 STF + lecteur externe + logiciels + multiface + 
joystick + souris (excellent etat). Le tout pour 4000F a 
debattre. Patrick Blanc, Buffet de la gare 73 100 Aix les 
Bains. Tel: 79.35.06.65. 

Vends pour Atari logiciels originaux: Sherman (140F), 
Budget et analyse (100F), Elite (50'F), Comptes (50F), 
Atacompte (50F), Gestfam (50F), Sub Battle (50F). Tel: 
88.69.44.97. 



js garantie achete en octobre 
3500F. Demander Eric au 



Vends Atari STE encore s 
89 + nombreux origineu. 
39.91.28.55 apres 20h. 



Atari ST, vends Hard Copieur tres performant, cables, 
memoires tous formats et freeboots. Tel: 21.20~59.23 
demander S6bastien. 



Vends jeux sur Atari ST 1040. Double Dragon (60F), Test 
Drive (60F), Tiger road (80F), Forgotten Worlds (80F). 
Demander Mien au 43.79.98.88. 

Vends Atari 520 STF lecteur double face -f moniteur 
couleur le tout en excellent etat, tres peu servi. Valeur: 
5000F vendu 3700F avec 3 joysticks neuf et environ 30 
jeux et Sducatifs originaux. T61: (1) 46.22J5.51. 



AMIGA 



Recherche vendeurs et techniciens de maintenance. 
Materiels Atari e1/ou Amiga. Teiephoner au 43.57.48.20. 

Club Amiga de demos de jeux, domaine public + jour- 
nal/Disk + demo hybris 2. Envoyez 3 disks (l=frais de 
port) ou ecrire pour doc a DISKMAG, 61 route de 
Valbonne, 06 130 Grasse-. 

Vends originaux sur Amiga: Foft, Kick Off 150F ou 
^change centre compilation. Tel: 21.81.00.23 apres 19h. 
Demander Olivier. 

Vends originaux pour Amiga: Hard Drivin', Meurtres a 
Venise, defender of the Crown, Mercenary, Gunship, Test 
Drive (100F 1'unit^ ou le tout a 500F). Appeler Yann au 
43.98.24.69 apres 20h30. 

Vends Amiga 500 (1 mega) + ecran 1084 S + lecteur Disk 
+ joystick + souris + nombreux logiciels. Janvier 89 (factu- 
res). Prix: 6800F. Tel: 78.36.27.52. 

Vends Amiga 500 + extension memoire A501 + deuxieme 
drive + joysticks + doc + nombreux originaux + gadgets. 
Tel: (16)40.76.78.47. 

Urgent! Vends Disque dur A590 pour Amiga (20 Mo) 
octobre 89: 4000Frs. Stephane au 64.97.94.27. Excellent 



Vends originaux: Blood Money, Forgotten World: 100F 
piece, Deluxe Paint II: 200F, Boite pour 40 disks 3.5, 
Generation 4 (n° 1 a 18) + 2 reliures: 200F. Mauger 
Philippe, impassedu Coteau 76 470 Le Treport. 



TY Sport Football Club (Amiga) : cherche joueurs 
pour competition. Tel : 44.40.05.19. 

Les collections Fish (1-260), Amicus, Tbag et des megade- 
mos, jeux, slides-schow, musiques, utilitaires (ray-tracing) 
du domaine public sont disponibles. Recevez notre catalo- 
gue gratuit de plus de 400 disks du domaine public en joi- 
gnant une enveloppe timbree a cette adresse: FD, BP 18, 
59115 Leers. 

IBM et Compatibles 

Vends originaux pour IBM PC et compatibles : Indy G.A 
(Int: 100%, 200F), Budokan (Int: 94%, 200F), Great 
Courts (Int: 92%, 180F). TeT: Laurent au 53.71.51.52 
(Week-end) ou ecrire: L. Lefebvre 22 rue Rocques, 47000 



DIVERS 



Vends console SEGA + 6 jeux (Afterburner, Hang On, 
Kenseiden, Wonder Boy, Outrun, zillion II) + 1 manette 
(speedking) le tout: 1200F (valeur: 2200F. Demander 
Philippe au 46.64.51.78. 

Sons synthes studio: V50, Ml, Ml R, D50, DX7, S, II FD, 
D5> 10, 20, 110, Kl, K5, DW8000, TX81Z, DXU, ESQ1, 
SQ80, MATRIX6, YS100, YS200, B200. DX21, 27, 100 
JUNOl, 2 MKS50, CZ CASIO... Disk Atari, K7, FD... 
Tel :(L6) 61.55.17.11. 

Achete TV couleur 20-25 cm Pal-Secam + CPC 6128 ou 
Atari 520 STF. Raphael Berna:(l) 43.72.64.64. (repondeur). 

Vends disquettes vierges: 3.5 SF: 5F, DF:6F sans mar- 
ques. 5.25 DF:2F (100 minimum). Tel:(l) 48.49.86.41. 

Realise joystick au formes originales. Pour ne plus avoir le 
meme "joy" que son copain! Contact: Edouard Goncalves, 
23 rue de la mouifielongue, 71 200 le creusot. Tel: 
85.55.54.62. 

Vends console Nee + 4 jeux et originaux sur Amiga (Hard 
Drivin...). Tel: 50.45.80.17 de 18h a 20h. 

Affaire en or ! ! ! Vends moniteur SC 1224 (couleur) & SM 
125 (monochrome). Telephonez vite (vite !) au (16) 
96.23.21.70 (Province. Demander Stan. 

Vends imprimante Thomson PR 90612 neuve: 1000F. 
Moniteur Thomson couleur: 500F. Tel: 25.79.91.88. 

Vends Amstrad CPC 6128 neuf TBE peu servi + 21 jeux + 
peripherique + doc + cables. Prix : 3100F. Tel : 32.41.21.40. 

Developpeurs travaillant avec Infogrames ct Ubi Soft 
recherche 1 graphiste sur Atari ou Amiga (en 320 x 200, 
16 couleurs) au style realiste et futuriste. Emploi immediat. 
Renseignements : Fabrice Delaure, 19 rue du XI Novembre, 
33150 Cenon. Tel : 56.86.36.91. 
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PETTTES AMOKS 






Cl-lotnt un chaqua ou 

COP da SO flanca 
(ou de 25 franc* pour 
(m abonnaa) * rordra 




ATTENTION: 

NOUS REFU8ERONS TOUTE PETITE 
ANNONCE OU IL SERAIT QUESTION 
D"ECHANQE DE SOFTS PIRATES. 
FATTES PASSER! 








NIL 

bffiUVIVANT 



AMIGA 

ATARI ST 

PC & COMPATIBLES 



e Roi d'Egypte n'est plus. OSIRIS, souverain des morts, 
le conduit vers son tombeau, la grandePyramide. SETH, 
roi du desert, puissant Dieu du mal, pousse les grands 
royaumes a eliminer les heritiers du Pharaon defunt. Vous 
incarnez unjeune prince qui se dissimuleparmi lepeuple. Aide 
des dieux, vous decidez de vous hisser socialement, et de 
demontrer votre capacite a reprendre votre bien, le trone du 
Pharaon. 





A VENTUBE 



ACTION 



La province de KHALAAN est partagee entre 
quatre puissants Califes. Une granderivalite 
existe entre eux, car tous desirent imposer 
leur autorite. Mais un vieux sage revele une 
prophetie annoncant l'arrivee d'un envahisseur. 
Seul, le Calife qui reussira a ecarter cette menace, 
pourra pretendre au titre de Grand Calife. 
Vous etes un de ces Califes et vous decidez 
d'affronter mille et un periples pour repousser 
1'envahisseur. Grace au deploiement strategique et 
tactique de vos armees, a vos dons de negociateur 
eta votre talent de fin diplomate, vous deviendrez 
peut-etre Grand Calife de KHALAAN. 
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Le plus grand 
simulateur de voi jamais 
realise vous offre un 
choix de deux appareils 
et 4 environnements de 
combat differents avec 
des dizaines de missions 
ta cliques. 



